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 E – learning : แนวคิดหน่ึงในการเรียนการสอนคณิตศาสตร 
เพ่ือพัฒนาศักยภาพของผูเรียนเปนรายบุคคล 

                      
ชมนาด   เช้ือสุวรรณทวี * 

____________________________________________________________________________________________ 
 

บทนํา 
 
 วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่ชวยพัฒนากระบวนการคิดของคน ใหรูจักคิด คิดเปน คิดอยางมีเหตุผล มีระบบ
ขั้นตอนในการคิด และยังชวยสรางเสริมคุณลักษณะที่สําคัญ มีความจําเปนในการดํารงชีวิต เชน ความเปนผูมีเหตุผล 
มีลักษณะนิสัยละเอียด   สุขุม   รอบคอบ  ชางสังเกต มีไหวพริบ ปฏิภาณที่ดี  อีกทั้งยังเปนพ้ืนฐานในการศึกษา
วิทยาการสาขาอื่นตอไป 

 การท่ีผูเรียนจะไดรับประโยชนสูงสุดจากการเรียนคณิตศาสตร ขึ้นอยูกับการสอนของครูเปนสําคัญ  
ครูผูสอนและผูเรียนจะประสบปญหามากมายในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูผูสอนจะตองพัฒนาการเรียน
การสอนใหมีประสิทธิภาพ  การเลือกใชวิธีสอนคณิตศาสตรใหเหมาะสมกับเน้ือหาและกลุมผูเรียนเปนเรื่องสําคัญยิ่ง  
ไมมีวิธีการสอนใดที่ดีที่สุด แตละเน้ือหาอาจเหมาะสมกับวิธีการที่แตกตางกันออกไป แมแตเน้ือหาเดียวกันก็อาจใช
วิธีสอนไดหลายวิธี ขึ้นอยูกับลักษณะของผูเรียน และอาจตองใชวิธีการสอนหลายๆอยางรวมกัน ใชอุปกรณการสอน 
สื่อการเรียนการสอน  ชวยใหผูเรียนเห็นเปนรูปธรรม  เขาใจบทเรียนไดงายและชัดเจนขึ้น     ครูผูสอนจะมีความรู
แมนยําในเน้ือหาอยางเดียวไมเพียงพอ จะตองเรียนรูองคประกอบอื่นๆ ที่มีผลตอการเรียนการสอนคณิตศาสตร   เชน
วิธีการสอน  การใชอุปกรณและสื่อการเรียนการสอน จิตวิทยาในการเรียนการสอน รูเทคนิคและทักษะตางๆ    
ตลอดจนรูปญหาที่เกิดขึ้นในการเรียนการสอน        โดยเฉพาะปญหาที่กอใหเกิดความเบื่อหนาย ไมอยากเรียน
คณิตศาสตรและตองรูวิธีการแกปญหานั้นๆ   ครูจะตองนําหลักการ ทฤษฎีตางๆ มาประยุกตใชในการปฏิบัติงานจริง  
จะตองมีการยืดหยุน พลิกแพลง ประยุกต ผสมผสานความรู เทคนิค วิธีการตาง ๆ ที่เรียนมาใหสอดคลองกับสภาพ
ความเปนจริง กอใหเกิดประโยชนสูงสุดแกตัวผูเรียน 

 การสอนคณิตศาสตรไมควรเปนเพียงการบอกใหจดจําและเลียนแบบเทาน้ัน ควรมุงเนนใหผูเรียนเรียนดวย
ความเขาใจ สอนแนวคิด ใหผูเรียนคิดตาม เปนลําดับขั้นตอน มีเหตุผล และยังตองมุงใหผูเรียนเกิดทักษะตางๆ    เชน
ทักษะในการคํานวณ ทักษะในการแกปญหา มีความชํานาญ  แมนยําและรวดเร็ว เกิดความมั่นใจ ทาทาย สนุกกับการ
เรียน  มีเจตคติที่ดีตอการเรียนคณิตศาสตร     การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและไดประสิทธิผล 

อยางมากมายเชนน้ี  จําเปนอยางยิ่งที่ครูผูสอนจะตองศึกษาหรือเรียนรูหลักการ ทฤษฎีตางๆ  เทคนิควิธีการ ทักษะ
ตาง ๆ  ซึ่งถือวาเปนศิลปะประจําตัวของแตละบุคคล   ในทางปฏิบัติอาจใชทฤษฎีแตเพียงอยางเดียวไมได   ขึ้นอยูกับ 
 

*  ผูชวยศาสตราจารย         โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ    ประสานมิตร   (   ฝายมัธยม  ) 
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องคประกอบหลายอยาง   เชน   ตัวผูเรียน    จํานวนผูเรียน     ความแตกตางระหวางบุคคลในกลุมผูเรียน     ตัวผูสอน 
ตลอดจนสิ่งแวดลอมตางๆที่เก่ียวของ ครูจะตองใชความรู หลักการตางๆ รวมกับประสบการณที่ครูสะสมมา ปญหา
ตางๆที่เคยพบ จะชวยทําใหครูมีความสามารถในการแกปญหาไดดียิ่งขึ้น  โดยเฉพาะการแกปญหาเฉพาะหนา     การ
นํากลวิธีตางๆเขามาสอดแทรก การเปล่ียนแปลง ปรับปรุงวิธีตางๆไดอยางฉับพลัน   ทันตอสถานการณเฉพาะหนา 
ควบคุมสถานการณตาง ๆ ไดเปนอยางดี สามารถทําใหผูเรียนมีความพรอมในการเรียน มีสมาธิ มีความสนใจ ต้ังใจ 
รวมกิจกรรมการเรียนการสอนดวยเจตคติที่ดีตอครูและวิชาที่เรียน 

 เปนที่ยอมรับกันวาไมมีวิธีสอนใดที่ดีที่สุด  นอกจากวิธีการสอนแลวยังมีตัวแปรอื่นๆ  ทั้งปจจัยภายในและ
ภายนอกตัวผูเรียนที่มีผลตอการเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตองใหสามารถสนองตอความสามารถ  
ความถนัด  และความสนใจของบุคคลที่แตกตางกัน     สกินเนอรซึ่งเปนนักจิตวิทยาในกลุมพฤติกรรมนิยม  มีความ
เช่ือวา  ถาสามารถแบงเน้ือหาสาระออกเปนมโนมติยอยๆและตอเนื่องกันได  เขาเช่ือวาเด็กทุกคนจะเรียนไดสําเร็จ
บรรลุเปาหมาย  เพียงแตอาจใชเวลาแตกตางกัน ซึ่งเปนความแตกตางระหวางบุคคลอยางหน่ึง 
 

แนวทางการสอนคณิตศาสตรเพื่อพัฒนาศักยภาพของผูเรียนเปนรายบคุคล 
 ผูสอนจะตองใชกลวิธีการสอนหลายรูปแบบ เชน สอนแบบบรรยายและอธิบายเน้ือหาใหมสําหรับนักเรียน
ทั้งช้ัน    แลวแบงกลุมยอยใหมีนักเรียนเกง ปานกลางและออนอยูในกลุมเดียวกัน  เลือกแบบฝกหัดที่มีความยาก งาย 
พอสมควร  ใหชวยกันทํา   ครูคอยใหคําแนะนําชวยเหลือ มอบหมายงานพิเศษ โจทยเพ่ิมเติม โจทยแบบฝกหัดที่ยาก 
ซับซอนขึ้น ใหนักเรียนเกงทําหรือคนควาเพ่ิมเติม   สวนนักเรียนปานกลางและออน อาจจะตองมีการอธิบายเพ่ิมเติม
หรือสอนเสริม    ซึ่งอาจสอนโดยครูหรือเพื่อนสอนเพ่ือน        แบบฝกหัดที่ใชในการฝกทักษะควรเริ่มจากงายไปยาก 
ใหฝกหลายๆขอจนชํานาญ 

 การเรียนการสอนจะไดผลสูงสุดก็ตอเมื่อนักเรียนใหความรวมมือ  มีสวนรวมในกิจกรรม  ครูจะตอง
พยายามกระตุนใหนักเรียนตระหนักในความสามารถของตนเอง  ใหพยายามปรับตัว  และพัฒนาตามศักยภาพของ
แตละบุคคล   พยายามหลีกเล่ียงที่จะทําใหนักเรียนเกิดความลมเหลว  ใหนักเรียนไดทํางานตามระดับความสามารถ  
ใหความสําคัญและเห็นคุณคาของนักเรียนทุกคน  อยามุงแตช่ืนชม ชมเชยแตนักเรียนที่เกงจนทอดทิ้งหรือทับถมให
นักเรียนออนเสียกําลังใจ 

 ครูควรใหความชวยเหลือ  แนะนํานักเรียนเปนพิเศษเก่ียวกับวิธีการศึกษาคนควา การใชตําราเรียน  คูมือ  
การคนควาขอมูลตาง ๆ   เพ่ือสงเสริมความกาวหนา พัฒนาทักษะของผูเรียน  หาเวลาพบปะพูดคุยกับนักเรียนเปน
รายบุคคล  เพ่ือสํารวจปญหาและหาแนวทางในการชวยเหลือ  จัดเวลาใหคําแนะนําปรึกษาสําหรับวิชาคณิตศาสตร 
 การเรียนการสอนจะตองยึดผูเรียนเปนศูนยกลาง    ใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตาม
ระดับความสามารถของแตละคน  เปดโอกาสใหนักเรียนเกงอภิปรายหรือตอบคําถามที่คอนขางยาก ใหนักเรียนออน
ตอบคําถามที่คอนขางงาย  ใชสื่อการสอนผสมผสานใหเหมาะสม       นอกจากกิจกรรมการเรียนการสอนในช้ันเรียน
แลวครูอาจจัดหองปฏิบัติการทางคณิตศาสตร    จัดสิ่งแวดลอมที่จูงใจใหผูเรียนใฝเรียน   อยากรูอยากเห็น    สนใจใน
วิชาคณิตศาสตรมากยิ่งขึ้น สิ่งแวดลอมมีอิทธิพลยิ่งตอการเรียนรู หองปฏิบัติการคณิตศาสตรเปนสถานที่ที่ใชสําหรับ
ปฏิบัติการทางคณิตศาสตร    เปนปฏิบัติการเพ่ือการเรียนรูคณิตศาสตร  เปนกระบวนการและเปนวิธีการในการเรียน
คณิตศาสตรใหเกิดความคิดรวบยอด ผูเรียนจะตองศึกษาคณิตศาสตรจากสื่อการเรียนทั้งหลายไดแก ตํารา  หุนจําลอง   
แผนภาพ เอกสารสิ่งพิมพ แผนโปรงใส สไลด ฟลมสตริป เทปบันทึกเสียง ภาพยนตร เครื่องคํานวณ เครื่องชวยสอน 
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การสอนโดยใชสื่อประสม ( Multi-media) 
  กองวิจัยทางการศึกษา ( 2543 : 68 ) ใหความหมายของสื่อประสมวา หมายถึง  การนําสื่อหลายๆประเภท

มาใชรวมกัน ทั้งวัสดุ อุปกรณและวิธีการ  เพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน   โดย
การใชสื่อแตละอยางตามลําดับขั้นตอนของเน้ือหา และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพ่ือการผลิต
หรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตางๆ ในการนําเสนอขอมูลทั้งตัวอักษร  ภาพกราฟฟก  ภาพถาย  
ภาพเคล่ือนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง 
 การใชสื่อประสมในการศึกษาจะมีประโยชนมากมายหลายดาน  เชน   
 (1)  ดึงดูดความสนใจ บทเรียนสื่อประสมท่ีประกอบดวยกราฟฟก  ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน  และเสียง  

นอกเหนือไปจากเนื้อหาตัวอักษรจะดึงดูดความสนใจของผูเรียนไดเปนอยางดีแลว ยังชวยในการสื่อสารระหวาง
ผูสอนและผูเรียนดวย 

 (2)  ใหสารสนเทศหลากหลาย  ดวยการใชซีดี-รอม   ในการใหขอมูลและสารสนเทศในปริมาณที่มากมาย

และหลากหลายรูปแบบเก่ียวกับเน้ือหาบทเรียนที่สอน 

 (3)  ทดสอบความเขาใจ   ผูเรียนบางคนอาจจะไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถามในหองเรียน  การใชสื่อ

ประสมจะชวยแกปญหาในสิ่งน้ีไดโดยการใชในลักษณะการศึกษารายบุคคล 

 (4)  สนับสนุนความคิดรวบยอด  สื่อประสมสามารถแสดงสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนความคิดรวบยอดของ
ผูเรียน  โดยการเสนอสิ่งที่ใหตรวจสอบยอนหลังและแกไขจุดออนในการเรียน   
 เราสามารถใชสื่อประสมเพื่อการศึกษาไดในลักษณะตางๆ เชน การปรับเขาหาผูเรียน ถึงแมวาการใช
คอมพิวเตอรในลักษณะสื่อประสมจะเปนสิ่งที่ดีและมีประโยชนในการศึกษามากมายเพียงใดก็ตาม  แตเปนสิ่งที่
แนนอนวาคอมพิวเตอรจะไมมีวันแทนหองเรียนได  ทั้งน้ีเน่ืองจากการเรียนในหองเรียนน้ันเปนการเรียนที่ผูเรียน
จะตองมีปฏิสัมพันธโตตอบกับบุคคลอื่นๆ อีกมากมาย ซึ่งการเรียนดวยคอมพิวเตอรไมมีวันจะทําเชนน้ันได     
อยางไรก็ตามการใชคอมพิวเตอรในการศึกษาจะเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนใน
หองเรียนปกติไดเปนอยางมาก   คอมพิวเตอรเปนเสมือนครูผูสอนตัวตอตัวใหแกผูเรียนแตละคน โดยไมมีการจํากัด
วาผูเรียนน้ันจะตองกระทําในสิ่งที่เหมือนกัน  ในเวลาเดียวกัน  หรือดวยความเร็วที่เทาๆกันกับผูเรียนคนอื่นๆ  
ตัวอยางเชน ดวยการใชคอมพิวเตอรในการสอน  บุญญาภรณ สามารถเรียนคณิตศาสตรเรื่องน้ีใหเขาใจไดในเวลา
เพียง 15 นาที  ในขณะที่เพ่ือนรวมช้ันคนอื่นตองใชเวลาถึง 40 นาที ดังน้ันเธอจึงสามารถเรียนไดถึง 2 เรื่อง และยังมี
เวลาเหลือเพื่อทําอยางอื่นไดอีก  นอกจากนี้ถาเธอมีความรูสึกไมอยากเรียนคณิตศาสตรในวันพุธ    เธอจะสามารถ
เรียนในวันอื่นที่ตองการไดในขณะที่ใชเวลาในวันพุธน้ันในการเรียนวิชาสังคมศาสตรหรือวิชาที่เธอตองการ ดวย
การใหผูเรียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเองน้ี   จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกมีสวนรวมในการเรียนมากกวาปกติ
และจะทําใหระดับการเรียนอยูในเกณฑที่ดีขึ้น  ( กองวิจัยทางการศึกษา. 2543 :  71-73 )  

กาญจนา   โชคเหรียญสุขชัย  (  2547 :  65 )  กลาววา  ในปจจุบันระบบการศึกษาไทยไดมีการปรับปรุง

และพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนใหทันสมัย และ E–learning ก็ไดรับการยอมรับวาเปนความทันสมัยและเปน
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 การเรียนการสอนคณิตศาสตรแตเดิมจะเปนลักษณะของการท่ีผูสอนอธิบาย แลวใหผูเรียนทําแบบฝกหัด
ใหมากที่สุดเพ่ือฝกฝนใหเขาใจดียิ่งขึ้น แตความจริงแลวผูเรียนอาจไมเขาใจตามที่ครูสอนเหมือนกันทุกคน การให
ผูเรียนทําแบบฝกหัดโดยปราศจากความเขาใจจะทําใหผูเรียนเกิดความทอแทเบื่อหนายได  ดังน้ันจึงจําเปนอยางยิ่งที่
ตองมีการปรับเปลี่ยนวิธีการ โดยผูสอนจะเปนผูแนะนําใหผูเรียนรูจักแสวงหาความรูเพ่ือใหเกิดการเรียนรู รูจัก
สังเกต  และสรางความรูดวยตนเองจากขอสรุปที่ไดมา  สามารถนําความรูน้ันไปทําแบบฝกหัดไดอยางเขาใจ  เพ่ือให
บรรลุถึงความสําเร็จดังกลาว  ผูสอนควรจะเพ่ิมพูนความรูและประสบการณใหแกผูเรียนดวยการใหผูเรียนมีสวน
รวมในการกระทําจริง  มีประสบการณดวยของจริง  และมีประสบการณอยางเห็นไดชัดทางดานคณิตศาสตรกอนที่

จะเรียนในเรื่องแนวคิดดานคณิตศาสตรที่เปนนามธรรม  มุงเนนไปที่ความคิดรวบยอด หลักและกระบวนการคิด
แบบวิเคราะหที่จําเปนสําหรับผูเรียน ใหผูเรียนสํารวจ คนหา อภิปรายและสรางความคิดรวบยอดดานคณิตศาสตร 
ความสัมพันธที่เก่ียวของที่มีอยูในใจแลวและความคิดของแตละคนดวยตนเอง เพ่ือใหเกิดความเช่ือไดอยางแนนอน   
นอกจากเปลี่ยนแปลงวิธีการสอนแลว ผูสอนยังตองนําเทคโนโลยีสื่อการสอนสมยัใหมและไอซีทีมาชวยเพ่ือสงเสริม
กระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากย่ิงขึ้นดวย   การใชเทคโนโลยีเหลาน้ีจะทําใหมีการเปล่ียนแปลง
การสอน  (  กิดานันท  มลิทอง. 2548 : 262 -263 ) 
   

แนวคิดเก่ียวกับการเรียนการสอนระบบออนไลน  E –learning  

 การเรียนการสอนแบบ E–learning เปนการเรียนแบบเดิมๆน้ันเอง เพียงแตเปนการศึกษาทางคอมพิวเตอร

ที่สามารถใชระบบเครือขายคอมพิวเตอร (Internet Computer Network) ทั้งหลายรวมไปถึงบรรดาเทคโนโลยีตางๆ

ที่มีอยูในโลก   มาเปนตัวชวยในการเพิ่มความสะดวกสบายในการเรียน    การวัดผลและการจัดการการศึกษาท้ังหมด
แทนที่จะเปนการใชวิธีเดิมๆ 

 คําวา   E–learning    มาจากคําวา   Electronic (s)  learning     หรือเปนการเรียนรูทางอิเล็กทรอนิกส  

และยังหมายถึง  Computer learning   ซึ่งก็คือการเรียนรูทางคอมพิวเตอร  หรือเปนการเรียนรูทางใหมโดยใช

คอมพิวเตอร ( ไมใชเรียนคอมพิวเตอร  แตเปนการเรียนโดยใชคอมพิวเตอรมาชวยสอนแทนรูปแบบการสอนเดิม )  
ซึ่งอาจเปนการเรียนรูในรูปแบบของการใชคอมพิวเตอร   วิดีโอ   ซีดีรอม   สัญญาณดาวเทียม  ( Satellite )   แลน 

อินเทอรเน็ต  อินทราเน็ต  หรือแมแตลักษณะของเอ็กทราเน็ตและสัญญาณโทรทัศนก็ได        นอกจากน้ีลักษณะของ  
 E–learning ยังเปนลักษณะการเรียนแบบออนไลนอีกดวย (ศุภชัย สุขะนินทร และกรกนก วงศพานิช. 2545:14-16) 
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ความหมายของ  E – learning  
 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง ( 2541 : 32 )  ไดใหคําจํากัดความของ E – learning ไว  2  ลักษณะ 

 ลักษณะแรก หมายถึง  การเรียนเน้ือหา  หรือสารสนเทศสําหรับการสอนหรือการอบรม  ซึ่งใชการนําเสนอ
ดวยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใชภาพเคล่ือนไหว เสียง โดยอาศัยเทคโนโลยีของเว็บ ( Web Technology )  

ในการถายทอดเน้ือหา รวมทั้งใชเทคโนโลยีการจัดการคอรส(Course Management System)ในการบริหารจัดการ 

 ลักษณะที่สอง หมายถึง การเรียนลักษณะใดก็ไดซึ่งใชการถายทอดเน้ือหาผานทางอุปกรณอิเล็กทรอนิกส    
ไมวาจะเปนคอมพิวเตอร  เครือขายอินเทอรเน็ต  อินทราเน็ต  หรือสัญญาณโทรทัศน  สัญญาณดาวเทียม  
 ศุภชัย  สุขะนินทร  ( 2545 :  19 )  สรุปไววา E – learning  หมายถึง  การเรียนทางไกล  เปนการเรียนที่ใช

เทคโนโลยีตางๆท่ีมีบนโลก มาใชเรียนผานทางคอมพิวเตอรโดยอาศัยเครือขายของอินเทอรเน็ตมาชวย ดังน้ันจึงเปน
การศึกษาที่ไรขอบเขตสามารถท่ีจะทํากิจกรรมบนหองเรียนระบบออนไลนได  และจะเปนที่นิยมเพราะไมมีขอจํากัด
เรื่องเวลา ระยะทางและสถานที่ในการเรียนการสอน นอกจากน้ียังสามารถตอบสนองตอศักยภาพและความสามารถ
ของผูเรียนไดดีอีกดวย 
 

รูปแบบการเรียนการสอนระบบออนไลน  ( E – learning  )  
 

 การเรียนการสอนระบบออนไลน เปนการเรียนการสอนที่อาศัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอรและเครือขาย
คอมพิวเตอรเขามาชวยสนับสนุนการเรียนการสอน  (  Computer Mediated Communication  :  CMC ) โดยมีมิติ

การนํา E – learning ไปใชประกอบกับการเรียนการสอน  สามารถทําได  3 ลักษณะ  ดังน้ี ( ถนอมพร เลาหจรัสแสง.  

2545   :   16-17  ) 

 1. สื่อเสริม (  Supplementary )   หมายถึงการนํา E – learning  ไปใชในลักษณะสื่อเสริม    ซึ่งผูสอน

เพียงตองการจัดหาทางเลือกใหมอีกทางหน่ึงสําหรับผูเรียน  ในการเขาถึงเน้ือหาเพ่ือใหประสบการณพิเศษเพิ่มเติม
แกผูเรียนเทาน้ัน 

 2. สื่อเติม  ( Complementary )  หมายถึงการนํา  E – learning   ไปใชในลักษณะเพ่ิมเติมจากวิธีการสอน

ในลักษณะอื่นๆ  เชน  นอกจากการบรรยายในหองเรียนแลว  ผูสอนไดออกแบบเน้ือหาใหผูเรียนเขาไปศึกษาเน้ือหา
เพ่ิมเติมจาก   E – learning  ตามวัตถุประสงคที่วางไว 

 3. สื่อหลัก ( Comprehensive   Replacement  )  หมายถึง  การนํา  E – learning  ไปใชในลักษณะ

แทนที่การบรรยายในหองเรียน ผูเรียนจะตองศึกษาเน้ือหาทั้งหมดในระบบออนไลน  ในปจจุบัน  E –learning  สวน

ใหญในตางประเทศจะไดรับการพัฒนาขึ้น  เพ่ือวัตถุประสงคในการใชเปนสื่อหลักสําหรับแทนครูในการสอน
ทางไกล  ดวยแนวคิดที่วา  มัลติมีเดียที่นําเสนอทาง   E - learning  สามารถชวยในการถายทอดเน้ือหาไดใกลเคียง

กับการสอนจริงของครูผูสอนโดยสมบูรณได 
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              E – learning  สามารถนํามาปรับใชไดกับการเรียนการสอนปกติ    หากมีการปรับใชอยางถูกวิธีจะชวยให

ผูสอนสามารถใชเวลาในหองเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมากขึ้น เพราะสามารถใหผูเรียนเรียนผานสื่อ E–learning   

แทนการเขาฟงการบรรยายในช้ันเรียนตามแบบเดิม  ในขณะที่ผูสอนจะตองเปล่ียนกลวิธีในการสอนโดยจะตองใช
เวลาในหองเรียนใหเกิดประโยชนสูงสุด เชน การเลือกใหมีกิจกรรมหรือภาระงานท่ีมีความหมายหรือสนับสนุนให
เกิดความเขาใจในเน้ือหาของบทเรียน โดยใหผูเรียนไดมีโอกาสลงมือทํา หรือบรรยายเฉพาะสวนเน้ือหาที่เปน
ประเด็นสําคัญๆ ที่ผูเรียนมักจะพบปญหาหรือตองใชเวลานานในการตอบปญหาที่ผูเรียนพบจากบทเรียนที่ไดศึกษา
ดวยตนเอง (  ถนอมพร เลาหจรัสแสง , ธิดาทิตย จันคนา    http:// csc.chiangmal.ac. th/Emagazine /    อางถึงใน  

จตุพร  ศิริวัฒนสกุล. 2545 : 20 ) 

 E – learning  ถือไดวาเปนการปรับกระบวนทัศนใหม  ( New  Paradigm  Shift )  ทางการศึกษา เพราะ  

E– learning  สามารถนําไปใชเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพและประสิทธิผลยิ่งขึ้น  ผูเรียนสามารถ

เรียนรูไดตามจังหวะของตน ( Self - paced Learning )    ผูเรียนสามารถที่จะควบคุมการเรียนของตนในดานของ

ลําดับการเรียน ( Sequence )  ตามพ้ืนฐานความรู  ความถนัด  และความสนใจของตน ผูเรียนสามารถเลือกเรียน

เฉพาะเน้ือหาสวนที่ตองการทบทวนโดยไมตองเรียนในสวนที่เขาใจแลว       ซึ่งในลักษณะน้ีถือเปนการใหอิสระแก
ผูเรียนในการควบคุมการเรียนของตน ( Learner Control )      ( จตุพร  ศิริวัฒนสกุล. 2545 : 20 ) 

  

บทสรุป 
 

วิชาคณิตศาสตรเปนวิชาที่เก่ียวกับความคิด เปนโครงสรางท่ีมีเหตุผล มีความเปนนามธรรมสูง  เปนวิชา
ทักษะ ตองใชความรูตอเน่ืองกันเสมือนลูกโซ  เน้ือหาในเรื่องหน่ึงอาจนําไปใชในเรื่องอื่นๆตอไป  พ้ืนฐานความรู
ตองตอเนื่องกัน  ขอจํากัดหรือขอบกพรองในการเรียนการสอนในแตละระดับหรือแตละหัวเรื่องยอมมีผลกระทบตอ
การเรียนรูในระดับตอๆไป   การที่ผูเรียนจะไดรับประโยชนสูงสุดจากการเรียนคณิตศาสตรทั้งครูผูสอนและผูเรียน
จะตองรูและเขาใจถึงธรรมชาติของวิชา  ครูผูสอนจะตองมีกลวิธีถายทอดความรูใหผูเรียน   ควรเลือกใชวิธีการสอน
ใหเหมาะกับเนื้อหา  เวลาและกลุมผูเรียน   ตองผสมผสานวิธีการสอนแบบตาง ๆ      ทําอยางไรผูเรียนจึงสามารถเกิด
ความคิดรวบยอด สามารถผานจุดประสงคเชิงพฤติกรรมได ผูเรียนก็ตองเรียนรู ทําความเขาใจและยังตองฝกทักษะ
จนชํานาญ   การฟงเพียงพอใหเขาใจ ไมชวยใหการเรียนประสบความสําเร็จได ผูเรียนจะตองมีวิธีเรียนที่ทําใหเขาใจ
เน้ือหา  บทเรียน  และมีทักษะเพียงพอที่จะนําไปใชใหสามารถสอบผานตามจุดประสงค  มีความรูเปนพ้ืนฐานที่จะ
นําไปใชในการเรียนเน้ือหาอื่นหรือในระดับช้ันที่สูงตอไป 

 การเรียนการสอนคณิตศาสตรจะประสบความสําเร็จได      สิ่งแรกที่ครูผูสอนจะตองตระหนักถึงคือความ
แตกตางระหวางบุคคล(Individual differences) ครูจะตองมุงสงเสริมความรูความสามารถและเจตคติทางคณิตศาสตร
ใหกับผูเรียนเปนรายบุคคล    พัฒนาศักยภาพของแตละบุคคลอยางเต็มที่   พัฒนารูปแบบการสอนในช้ันเรียนให
เหมาะสมกับผูเรียนและสภาพแวดลอมทางการเรียนการสอนมากท่ีสุด   ควรสงเสริมใหผูเรียนสามารถคิดอยางอิสระ     
เปดโอกาสใหผูเรียนไดมีทางเลือกในการฝกทักษะ  มีตัวอยางแนวคิดที่สามารถศึกษาไดซ้ําๆหรือศึกษาไดตามสภาพ
ความพรอมของแตละบุคคล          การเรียนรูบนเครือขาย  E – learning  เปนทางเลือกหน่ึงที่ผูเรียนสามารถใชในการ
เรียนรูเพ่ิมเติมหรือศึกษาซ้ําๆไดดวยตนเอง   ตามความพรอมและตามศักยภาพของแตละบุคคล 
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การเรียนรูบนเครือขาย E–learning   เปนการสงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง    ผูเรียนจะตองพยายามทําความ

เขาใจบทเรียนดวยตนเอง พรอมๆไปกับขอมูลหรือบทเรียนที่มีในคอมพิวเตอร เปนการฝกการคิดใหเปนระบบ
ระเบียบของผูเรียน ซึ่งในหองเรียนปกติจะทําไดยาก หรือถาทําไดก็จะเปนเฉพาะนักเรียนบางกลุม บางคนที่ต้ังใจ
เรียน  มีสมาธิในการเรียนอยางตอเนื่อง  แตถาเปนการเรียนทาง E – learning  ผูเรียนจะมีแนวโนมและมีเปอรเซ็นต
การใชความคิดมากขึ้น  เพราะอยางนอยก็ไมอายใคร      ผูเรียนสามารถที่จะเรียนซ้ําแลวซ้ําอีกได     เหมือนถามให
ครูผูสอนอธิบายซ้ําไดหลายๆรอบ  ตรงไหนไมเขาใจก็สามารถฟงซ้ํา อานซ้ํา ดูซ้ํา ซึ่งเปนสิ่งสําคัญ เพราะเปาหมาย
ของการเรียนการสอนโดยสวนใหญตองการใหผูเรียนมีความรูตามที่สอนและไดใชความคิด ความเขาใจตามที่สอน  
บรรลุจุดประสงคของการเรียนการสอน  ผูเรียนสามารถเลือกเรียนไดตามศักยภาพของตนเอง การเรียนในหองเรียน
ปกติจะพบไดวามีนักเรียนจํานวนไมนอยที่งวงหรือหลับในหองเรียน  พูดคุยนอกเรื่อง หรือทํากิจกรรมอื่นๆที่ไม
เก่ียวของกับการเรียนการสอนในหองเรียน  ทั้งน้ีนอกจากจะเปนเหตุมาจากความไมใสใจในการเรียนแลว มีประเด็น
สําคัญ 2 ประการคือ 
              1. ติดตามบทเรียนไมทัน ไมรูเรื่องวาครูผูสอนพูดเรื่องอะไร ไมเขาใจต้ังแตเรื่องแรกที่เรียน จึงไมมี
ความหวังที่จะรูเรื่องตอๆไป 

2. รูอยูแลว ครูผูสอนทบทวน สอนซ้ําไมไปเรื่องใหมเสียที นาเบื่อ สอนอยางน้ีนอนดีกวาหรือทํากิจกรรม
อื่นไปดวยดีกวา  เชน  อานการตูน  เลนเกมสในโทรศัพทมือถือ  วาดรูป  ทํารายงานวิชาอื่นๆ  ลอกการบาน หรือไมก็
คุยกันเสียเลย 

การเรียนโดยใช E-learning จะชวยกําจัดปญหาเหลาน้ีได เน่ืองจากผูเรียนสามารถกระโดดขามบทเรียนที่
รูอยูแลวไปเรียนเรื่องที่ตองการหรือเรื่องที่ยากๆไดเลย ไมตองเรียนเรื่องเดิมใหเสียเวลา และสําหรับคนที่ไมคอยรู
เรื่องก็สามารถเรียนซ้ําแลวซ้ําอีก คลิกที่เดิมศึกษาแลวก็สามารถคลิกอานที่เดิมไดอีก เรียนไปจนกวาจะเขาใจ ทั้งยัง
สะดวกสบาย จะเรียนเมื่อไร ที่ไหนก็ได    ถาไมพรอมก็ยังไมตองเรียน   เชน ปวย   ไมสบาย  เหน่ือย   หิว   มีธุระ    
ก็สามารถพักผอน  ไปทําธุระตางๆ ใหพรอมกอนแลวคอยมาเรียนก็ได   ไมจําเปนตองเรียนพรอมใคร   นอกจากน้ียัง
สามารถคนขอมูลเพ่ิมเติมดวยไฮเปอรลิงคเมื่อมีการอางหรือแนะนําใหไปอานอะไรเพ่ิมเติม การเรียนผานE-learning     
ชวยใหผูเรียนไดฝกหาประสบการณการใชงานคอมพิวเตอร  และที่สําคัญยิ่งเปนการสรางความรับผิดชอบ   ความ
มั่นใจในตัวเอง     E-learning จึงเปนการเรียนที่ใชเทคโนโลยีตางๆ เรียนผานทางคอมพิวเตอรโดยอาศัยเครือขายของ
อินเทอรเนตมาชวย  เปนการศึกษาที่ไรขอบเขต  สามารถทํากิจกรรมการเรียนการสอนบนหองเรียนแบบออนไลนได
และไมมีขอจํากัดเรื่องเวลา  ระยะทางและสถานที่ในการเรียนการสอน       ทั้งยังสามารถตอบสนองตอศักยภาพและ
ความสามารถของผูเรียนไดอีกดวย   การเรียนการสอนแบบ E-learning ไมทําใหความสําคัญของครูผูสอนลดนอยลง
เพียงแตบทบาทหนาที่อาจเปล่ียนไปบาง  ครูผูสอนไมตองบรรยายแตเพียงอยางเดียว  ไมตองพูดซ้ําๆซากๆในเรื่อง
เดิม แตยังคงตองเปนผูนําทาง เปนผูช้ีแนะเมื่อนักเรียนมีปญหาสงสัย  ซ้ํายังมีโอกาสหาขอมูลจากเว็บไซตไดมากขึ้น  
สื่อสารกับผูเรียนไดงายขึ้น  สามารถแอบดูพฤติกรรมของผูเรียนได  มีเวลาดูแล  ช้ีแนะนักเรียนที่เรียนออนไดมากขึ้น  
ดูแลผูเรียนไดทั่วถึงขึ้น 
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ตัวอยางบทเรียนคณติศาสตรระบบ E-learning 
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