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บทที ่1 แนะนําภาษา PHP
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1.1 เรื่องทั่วไปเกี่ยวกับภาษา PHP

-การสรางเว็บเพจดวย PHP 

1.2 การใชงาน PHP รวมกับ HTML

-HTML

-PHP Tags

*Short style

*XML style

*SCRIPT style

*ASP style

-PHP statements

-Whitespace

-Comments
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1.3 การใชงานกับขอมูลที่เปลี่ยนแปลงเองได ( Dynamic Content)

1.4 การทํางานรวมกับฟอรม

1.5 ตวัแปร (Variables)

-กฎการตั้งชื่อ

-การกําหนดคาใหตัวแปร

-การแสดงคาตัวแปร
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-ชนิดของตัวแปร (Variables Types)

*Integer

*Double

*String

*Array

*object

-Type strength

-Type Casting

-Variable Variables

. -คาคงที่ (Constants)
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- ฟงกชั่นเกีย่วกับตัวแปร (Function about Variables)

*การทดสอบชนิดของตัวแปร

Gettype()

Settype()

*การทดสอบสถานะของตัวแปร

Isset()

Unset()

Empty()
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1.6 โอเปอรเรเตอร (Operators)

Operator Type

-Arithmetic Operators

-String Operator

-Assignment Operators

-Combination Assignment Operators

-Pre & Post , Increment & Decrement

-Ampersand(&)

-Comparison Operators

-Logical Operators

-Bitwise Operators
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- ฟงกชั่นเกีย่วกับตัวแปร (Function about Variables)

*การทดสอบชนิดของตัวแปร

Gettype()

Settype()

*การทดสอบสถานะของตัวแปร

Isset()

Unset()

Empty()
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1.7 การควบคุมการทํางานของโปรแกรม (control Structure)

-กลุมคําสั่งแบบมีเงื่อนไข

-คําสั่ง if

-คําสั่ง if…else

-คําสั่ง if…elseif

-คําสั่ง switch

-คําสั่ง while

-คําสั่ง for

-คําสั่ง do…while

-กลุมคําสั่งกระโดดออกจากคําสั่งวนรอบ

-คําสั่ง break

-คําสั่ง continue

-คําสั่ง exit
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บทที่ 2 อะเรย (Arrays)
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2.1 ความหมายของอะเรย

2.2 อินเด็กซของอะเรย

-การกําหนดอินเด็กซของอะเรยเปนตัวเลข

-วิธีการสรางอะเรย

-การเขาถึงขอมลูภายในอะเรย

-การกําหนดอินเด็กซของอะเรยเปนตัวอักษร

-วิธีการสรางอะเรย

-การเขาถึงขอมลูภายในอะเรย

2.3 อะเรยหลายมิติ(Multidimensional array)
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2.4 การเรียงลําดับในอะเรย

-การเลียงลําดับในอะเรยมิติเดียว

-การเลียงลําดับอะเรยที่มรอินเด็กซืเปนตัวเลข

-การเลียงลําดับอะเรยที่มรอินเด็กซืเปนตัวอักษร

-การใชคําสั่ง krsort()

-การเลียงลําดับในอะเรยหลายมิติ

-การใชคําสั่ง usort()

-การสลับขอมูลในอะเรย (Reordering Array)

-การใชคําสั่ง shuffle()

-การใชคําสั่ง array_reverse()

-การใชคําสั่ง array_push()
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2.5 การจัดการอะเรยโดยใชฟงกชันอื่นๆ

-จัดการกับตัวชี้ (Pointer ) ในอะเรย

-each()

-current()

-reset()

-end()

-next()

-prev()

-การเปลี่ยนแปลงแตละอีลีเมนต

-การนับอีลีเมนตในอะเรย

-แปลงอะเรยเปนตัวแปรทั่วไป (Scalar)
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บทที่ 3 ฟงกชัน่ (function)
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3.1 แนะนาํ Ruse code

3.2 การใขฟงกชั่น require() และ include()

-ฟงกชั่น require()

-ฟงกชั่น require-once()

-ฟงกชั่น include()

3.3 ฟงกชั่น

-พารามิเตอร

-การเรียกใชฟงกชั่น

-ฟงกชั่นที่สรางขึ้นโดยผูใช

-การตัง้ชื่อฟงกชัน
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3.4 การคืนคาฟงกชั่น

-ฟงกชั่นที่ไมมีการคืนคา

-ฟงกชั่นที่มีการคืนคา

3.5 ประเภทของการสงผานคา

-ประเภทของการสงผานคาโดยใชการอางอิง (Pass bu reference)

-ประเภทของการสงผานคาโดยใชคาของขอมูล (Pass by Values)

3.6 ขอบเขต (scope)

3.7การเรียกใชตัวเอง (recursion)
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