
บทที่ 1 

คอมพิวเตอรเบื้องตน
ผูสอน อาจารย กิตติศักดิ์ นิทาน 

กลุมงานคอมพิวเตอร โรงเรียน สาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ปทุมวัน



ความหมายของคอมพิวเตอร

• คอมพิวเตอรมาจากคําภาษาอังกฤษ คือ  COMPUTER

ซึ่งหมายถึง การนับ การคํานวณ 

• แตเครื่องคอมพิวเตอรที่ใชกันในปจจุบันเรียกวา 

ELECTRONIC COMPUTER 

เปนเครื่องจักรทางอิเล็กทรอนิกสที่ถูกสรางขึ้นมาใหสามารถทําการรับ

ขอมูลที่ปอนเขาไปพรอมดวยคําสั่ง แลวดําเนินการจัดทําผลลัพธที่ตองการ

ออกมาในรูปแบบตางๆ ดวยความรวดเร็วและถูกตอง



ความหมายของคอมพิวเตอร

ตัวอยางคอมพิวเตอร



ความหมายของคอมพิวเตอร

ตัวอยางคอมพิวเตอร



ความหมายของคอมพิวเตอร

ตัวอยางคอมพิวเตอร



ความหมายของคอมพิวเตอร

ตัวอยางคอมพิวเตอร



ความหมายของคอมพิวเตอร

• ความหมายตามพจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตสถาณ พ.ศ. 2525

ไดใหคําจํากัดความไววา 

เครื่องอิเล็กทรอนิกสแบบอัตโนมัติ ทําหนาที่เสมือนสมองกล ใช

สําหรับแกปญหาตางๆทั้งที่งายและซับซอน โดยวิธีทางคณิตศาสตร

• สรุป คอมพิวเตอรหมายถึง เครื่องคํานวณอิเล็กทรอนิกสที่สามารถ

ทํางาน คํานวณผลและเปรียบเทียบคาตามชุดคําสั่งดวยความเร็วสูงอยาง

ตอเนื่องและอัตโนมัติ



ประวัติความเปนมาของคอมพิวเตอร

• คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

อุปกรณการนับในยุคแรกที่ประดิษฐดวยชาวจีนเมื่อ ค.ศ. 1200

คือ ลูกคิด (Abacus)    มีชื่อเรียกวา  Span-pan  



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1500  เครื่องจักรคํานวณ(Mechanical Calcutor)ของ ลีโอนาโด 

ดาวินชี่(Leonado da Vinci)



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1617 จอหน เนเปยร(John Napier) นักคณิตศาสตรชาวสก็อตได
คิดอุปกรณที่ใชชวย การคูณ การหาร และถอดกรณใหงายขึ้น เรียกวา 
Napier’Bones



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร
• ป ค.ศ. 1630 วิลเลียม ออตเทรต (William Oughtred)นักคณิตศาสตรชาว

อังกฤษไดประดิษฐไมบรรทัดคํานวณ ซึ่งตอมาเปนพื้นฐานของการสราง
คอมพิวเตอรแบบอะนาล็อก(Analog Computer)

• ป ค.ศ. 1642 เบลส ปาสคาล(Blaise Pascal) นักคณิตศาสตรชาวฝรั่งเศสได
ประดิษฐเครื่องบวกลบขึ้นโดยใชหลักการหมุนของฟนเฟอง และการทดเลข
เมื่อฟนเฟองหมุน ไปครบรอบ โดยแสดงตัวเลขจาก 0-9 ที่หนาปด ซึ่งมีเลขอยู 
8 หลัก สิ่งประดิษฐที่วานี้เรียกวา Pascaline Calculator



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1671 กอทฟริต ฟอน ไลบนิซ(Gottfried Von Leibniz) นัก
คณิตศาสตรชาวเยอรมัน ไดปรับปรุงเครื่องคิดเลขปาสคาล ใหทํางานได
คลองตัวโดยไมติดขัดและยังทําการคูณ และหาร ไดดวยหลักการของ
การบวก และลบกันหลายๆครั้ง สิ่งประดิษฐนี้เรียกวา Arithmometer 
Machine



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1745 โจเซฟ แมรี่ แจคคารด(Joseph Marie Jacquard) เปนชาว

ฝรั่งเศสไดคิด เครื่องทอผา โดยใชคําสั่งจากบัตรเจาะรูควบคุมการทอผา

ใหมีสีและลวดลายตางๆ



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1822 ชารล แบ็บเบจ (Charles Babbage) นักคณิตศาสตรชาว
อังกฤษไดประดิษฐเครื่องมือที่เรียกวา   เครื่องหาผลตาง    

(Difference Engine) เพื่อใชคํานวณและพิมพ คาทางตรีโกณมิติและ
ฟงกชั่นทางคณิตศาสตร



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1830 ชารล แบ็บเบจ ไดพยายามสราง เครื่องคํานวณอีกชนิดหนึ่ง

เรียกวาเครื่องวิเคราะห(Analytical Engine) โดยแบงการทํางานของ

เครื่องเปน 3 สวนคือสวนเก็บขอมูล สวนควบคุมและสวนคํานวณ

เครื่องมือนี้ไดรับการออกแบบใหใชระบบพลังงานเครื่องยนตไอ

น้ําเปนตัวหมุนฟนเฟองโดยมีขอมูลบันทึกในบัตรเจาะรู สามารถคํานวณ

ไดโดยอัตโนมัติและเก็บผลลัพธในหนวยความจํา กอนที่จะพิมพออก

ทางกระดาษ



หลักการและแนวคิดที่สําคัญดังกลาวยกยองวา  เบ็บเบจเปนบิดา

แหงเครื่องคอมพิวเตอร

นักคณิตศาสตรที่เขาใจผลงานของเบ็บเบจ ก็คือ เลดี้ เอดา ออกัสตา 

เลิฟเลซ(Lady Ada Augusta Lovelace)  ไดเขียนวิธีการใชเครื่องนี้

แกปญหาทางคณิศาสตรเลนหนึ่ง ดังนั้นในเวลาตอมา เลดี้ เอดา ออกัสตา 

เลิฟเลซ จึงไดรับการยอมนับวาเปน     โปรแกรมเมอรคนเรกของโลก

เครื่องวเิคราะห(Analytical Engine)



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร
• ป ค.ศ. 1850 ยอรจ บูล (George Boole) นักคณิตศาสตรชาวอังกฤษ ได

คิดระบบพีชคณิตระบบใหมเรียกวา Boolean Algebra   ซึ่งใชอธิบาย

หลักเหตุผลทางตรรกศาสตร โดยใชสภาวะสองอยาง คือ 0 และ 1 

รวมกับเครื่องหมายในทางตรรกะพื้นฐาน ไดแก NOT  AND  และ OR

นับเปนกําเนิดของระบบเลขฐานสอง

• ป ค.ศ. 1880 เฮอรแมน ฮอลเลอริธ(Dr.Herman Hollerith) นักคณิศาสตร

ชาวอเมริกันไดประดิษฐเครื่องประมวลทางสถิติ ซึ่งใชกับบตัรเจาะรู 

สําหรับใชกบังานประมวลผลขอมูลประชากรในประเทศสหรัฐอเมริกา

บัตรที่ฮอลเลอริธคิดขึ้นเรียกวา บตัรฮอลเลอริธ และรหัสที่ใชเจาะ

บัตรนี้เรียกวา รหัสฮอลเลอริธ



คอมพิวเตอรยุคกอนประวัติศาสตร

• ป ค.ศ. 1937-1938 ดร.จอหน วินเซนต อตานาซอฟ

(Dr.John Vincent Atanasoft) และคลิฟฟอรด แบรี่(Clifford  E. Berry) 
ไดประดิษฐเครื่อง ABC (Atanasoft-Berry Computer) ขึ้น โดยนําหลอด
สูญญากาศมาใชงานเครื่องจักรกลไฟฟา



ยุคของคอมพิวเตอร 

ยุคแรกของคอมพิวเตอร  

ค.ศ. 1943-1956



ยุคของคอมพิวเตอร

• 1. ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956

-ใชหลอดสูญญากาศ(Vacuum Tube)  เปนองคประกอบการทํางาน

ภายใน(Internal Operation)

-ใชบัตรเจาะรู(Punched Card) สําหรับปอนขอมูลผานทางเครื่องอาน

บัตร(Card Reader) ซึ่งทําหนาที่แปลงขอมูลจากบัตรเจาะรูเปน

ภาษาเครื่อง

-ขอมูลจะถูกจัดเก็บอยูบนวัสดุที่เรียกวา แมคเนติคดัม(Magnetic Drum)



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956

• ค.ศ. 1944 

ศาสตราจารยโฮเวิรด ไอเคนแหงมหาวิทยาลัยฮาวารดรวมกับบริษัท 
IBM ไดสรางเครื่อง MARK  I   หรือเครื่อง  ASCC (Automatic 
Sequence Controlled Calcutor)  ซึ่งเปนเครื่องคิดเลขขนาดใหญ



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956
• ค.ศ. 1946

John W. Mauchly และ J. Prester Eckert ของโรงเรียนวิศวกรรมไฟฟา

มัวส(Moor School of Electrical Engineering) แหงมหาวิทยาลัยเพนน

ซิลเวเนีย(University Of Pennsylvania) รวมกันสรางเครื่องคอมพิวเตอร

อิเล็กทรอนิกสเครื่องแรกขึ้นมา ชื่อวา  อีนิแอค (ENIAC:Electronic 

Number Integrator and Calculator) 

เครื่อง ENIAC สามารถทําการบวกได 5,000 ครั้งตอวินาที และทํา

การคูณได 300 ครั้งตอวินาที



อีนิแอค (ENIAC)

(Electronic Number Integrator and Calculator) 



อีนิแอค (ENIAC)

(Electronic Number Integrator and Calculator)



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956
• ค.ศ. 1949

ถือเปนจุดเปลีย่นแปลงทางสถาปตยกรรมคอมพิวเตอร เมื่อ Dr. John 

Von Neumann  เสนอแนวคิดในการนําคําสั่งควบคุมการทํางาน บรรจุไว

ภายในหนวยความจําของคอมพิวเตอร  เพื่อใหสามารถทวนซ้ําคําสั่งใน

การทํางาน    ในเครื่อง     EDSAC  (Electronic Delay Storage 

Automatic Calculator )



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956

• ค.ศ. 1952 
John W. Mauchly และ J. Prester Eckert  ที่สรางเครื่อง ENIAC ก็

อาศัยแนวคิดดังกลาวในการสรางเครื่อง EDVAC (Electronic Discrete 

Varible Automatic Computer)

สถาบันเทคโนโลยีแหงรัฐแมซซาชูเซส(MIT : Massachusetts 

Institute Of Technology) กไ็ดสรางเครื่องคอมพิวเตอรที่สามารถจําลอง

สภาวะทางการบินได มีชื่อวา Whirlwind ซึ่งเปนคอมพิวเตอรเครื่อง

แรกที่สามารถทํางานแบบ Real Time ได



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956
• ค.ศ. 1952

ในยุคนี้ การเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมใหคอมพิวเตอรทํางานนั้น 
อาศัยการปอนคําสั่งภาษาเครื่องโดยตรง ซึ่งซับซอนและใชเวลาในการ
พัฒนามาก 

Dr.Grace M. Hopper ไดพัฒนาโปรแกรมใหสามารถควบคุมการ
ทํางานของตอมพิวเตอรไดในรูปของภาษาสัญญลักษณ หรือ การเขียน
ดวยคําในภาษาอังกฤษ แลวจึงใหตัวแปลภาษาทําการแปลงเปน
ภาษาเครื่องอีกครั้ง 

และ Dr.Grace M. Hopper เปนผูคิดคนตัวแปลภาษา โคบอล 
COBOL และผูใหนิยามคําวา BUG



ยุคแรก  ค.ศ. 1943-1956
• ลักษณะที่สําคัญของคอมพิวเตอรในยุคแรก

– ใชหลอดสูญญากาศเปนองคประกอบของวงจรไฟฟา

– ใชแมคเนติคดรัม(Magnetic Drum) เปนหนวยความจํา

– ถูกควบคุมดวยภาษาเครื่อง และไดรับการพัฒนาเปนภาษา

สัญญลักษณ ซึ่งคําสั่งจะถูกเขียนดวยรหัสสัญญลักษณ

– มีความเร็วในการประมวลผลประมาณ 2,000 คําสั่งตอวินาที

ตัวอยางเครื่องในยุคแรก ไดแก MARK  I ,  ENIAC, EDSAC, 

EDVAC,IBM 650,701,704 



ยุคที่ 2  ของคอมพิวเตอร

ค.ศ. 1957-1964



ยุคที่ 2  ค.ศ. 1957-1964

นักวิทยาศาสตรแหงหองปฏิบัติการเบล(Bell Laboratory)John Bardeen 
,Walter Brattain และ William Shockley

• ไดพัฒนาอุปกรณอิเล็กทรอนิกส เรียกวา ทรานซิสเตอร(Transistor) ขึ้น
ใชแทนหลอดสูญญากาศ ซึ่งพลังงานและความรอนจะนอยลง

• การปอนขอมูลและการแสดงผลจะใชเทปแมเหล็ก แทนการใช
บัตรเจาะรู

• พัฒนาอุปกรณที่ใชเปนหนวยความจํา เปลี่ยนมาใชขดลวดเฟอรไรท
(Ferrite Core) ซึ่งมีลักษณะเปนวงแหวนรอยดวยเสนลวดขนาดเล็ก เมื่อ
กระแสไฟฟาไหลผานจะทําใหเกิดสนามแมเหล็ก  โดยสามารถใช
สถานะบวกและลบแทนการเก็บขอมูลไดถึง 32 บิตหรือ 4 ไบต



ยุคที่ 2  ค.ศ. 1957-1964

• ภาษาโปรแกรมที่ใชควบคุมการทํางานในยุคนี้จดัเปน

ภาษาระดับสูงเชน ภาษา FORTAN 

ภาษา ALGOL 

ภาษา COBOL

ภาษา APL



ยุคที่ 2  ค.ศ. 1957-1964

• ลักษณะที่สําคัญของคอมพิวเตอรในยุคที่ 2

– ใชทรานซิสเตอร เปนองคประกอบของวงจรไฟฟา

– ใชขดลวดแมเหล็กเปนหนวยความจําหลัก

– ใชเทปแมเหล็กในการเก็บขอมลู โดยมีความจุประมาณ 4,000-32,000 ตัวอักษร

– มีภาษาระดับสูงสําหรับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร เชน ภาษา 
COBOL,FORTAN และ ALGOL เปนตน

– มีความเร็วและถูกตองในการประมวลผลมากขึ้น

– สามารถประมวลผลไดประมาณ 1 ลานคําสั่งตอวินาที



ยุคที่ 2  ค.ศ. 1957-1964
ตัวอยางเครื่องคอมพิวเตอรในยุคที่ 2 ไดแก 

TRADIC(TRAnsistorized DIgital Computer) ซึ่งเปนคอมพิวเตอร
ระบบดิจิตอลเครื่องแรกที่สรางดวยทรานซิสเตอร 



ยุคที่ 2  ค.ศ. 1957-1964

IBM 1401

TRANSAC S-2000



ยุคที่ 3  ของคอมพิวเตอร

ค.ศ. 1965-1971



ยุคที่ 3  ค.ศ. 1965-1971

• Jack St. Clair Kirby และ Robert Noyce ไดรวมกันพัฒนาอุปกรณ

อิเล็กทรอนิกสขึ้นเรียกวา IC(Integrated CirCuit) โดยใชเทคโนโลยีใน

การบรรจุทรานซิสเตอรลงบน IC ทําใหคอมพิวเตอรมีขนาดและราคา

ลดลง

• อุปกรณที่เปนหนวยรับและแสดงผลขอมูลเปนแมคเนติคดิสก(Magnetic 

Disk) 

• หนวยความจําเปลี่ยนมาใชอุปกรณประเภทสารกึ่งตัวนํา

(Semiconductor)



ยุคที่ 3  ค.ศ. 1965-1971

ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรในยุคที่ 3

• ใชแผงวงจร (IC) เปนองคประกอบของวงจรไฟฟา

• หนวยความจําสํารองบรรจุขอมูลไดประมาณ 32,000-3,000,000 

ตัวอักษร

• มีซอฟตแวรระบบปฏิบัติการควบคุมการติดตอกับอุปกรณตางๆ

• หนวยเวลาในการประมวลผลวัดเปน Nanosecond(1/1,000,000,000)

• สามารถประมวลผลไดประมาณ 10 ลานคําสั่งตอวินาที



ยุคที่ 3  ค.ศ. 1965-1971

ตัวอยางเครื่องคอมพิวเตอรในยุคที่ 3 ไดแก

– PDP8 ของ ดิจิตอลอิควิปเมนต(DEC)



ยุคที่ 3  ค.ศ. 1965-1971

• เครื่อง IBM 360                                                      IBM 1400

• HP-2115 ของ HP เปนตน



ยุคที่ 4 ของคอมพิวเตอร

ค.ศ. 1972-ปจจุบัน



ยุคที่ 4  ค.ศ.1972-ปจจุบัน

• มีการเปลี่ยนแปลงมากที่สุด เมื่อเทคโนโลยี VLSI(Very Large Scale 

Integration)และ VHSIC(Very High Speed Integration Circuits)ไดเขา

มามีบทบาทในการสราง CPU โดยบริษัท Intel Corporation

• เครื่อง Altair ของบริษัท MITS ถูกสรางโดยใช CPU Intel 8080 เปน

หนวยประมวลผลกลาง

• เริ่มมีการใชภาพกราฟฟกเปนสวนติดตอกับผูใช หรือที่เรียกวา 

GUI(Graphic User Interface) เปนครั้งแรกบนเครื่อง Apple Lisa

• เริ่มมีการใช Mouse เปนอุปกรณรับขอมูลบนเครื่อง Apple Macintosh 



ยุคที่ 4  ค.ศ.1972-ปจจุบัน

• ลักษณะสําคัญของคอมพิวเตอรยุคที่ 4

– ใชเทคโนโลยี VLSI และ VHSIC ในการสรางหนวยประมวลผลกลาง

– หนวยความจําสํารองบรรจุขอมูลไดมากกวา 3,000,000 ตัวอักษร

– มีมาตรฐานการออกแบบผลติภัณฑใหสามารถใชงานรวมกันมากขึ้น

– มีภาษาโปรแกรมระดับสูง และเทคนิคการเขียนโปรแกรมสมัยใหมในการ

ควบคุมการทํางานของเครื่องคอมพิวเตอร

– มีการพัฒนาประสิทธิภาพใหหนวยประมวลผลมีความสามารถเฉพาะทางมาก

ขึ้น เชน ดาน Multimedia การออกแบบ และภาพเคลื่อนไหว

– สามารถประมวลผลไดมากกวา 1 พันลานคําสั่งตอวินาที



ยุคที่ 4  ค.ศ.1972-ปจจุบัน

• ตัวอยางเครื่องคอมพิวเตอรในยุคที่ 4

-เครื่อง  Altair ใช CPU ของ  Intel 8080



ยุคที่ 4  ค.ศ.1972-ปจจุบัน

– Apple Lisa



ยุคที่ 4  ค.ศ.1972-ปจจุบัน

• Apple Macintosh



ประเภทของเครื่องคอมพิวเตอร
• สามารถแบงออกเปนประเภทตางๆโดยใชความแตกตางจากขนาด

เครื่อง ความเร็ว ในการประมวลผล รวมทั้งราคาเปนหลัก คือ

– Supercomputer
– Mainframe
– Minicomputer
– Workstation
– Micro Computer
– PDA(Personal Digital Assistant)
– Network Computer(คอมพิวเตอรเครือขาย)
– Embedded Computer(คอมพิวเตอรแบบฝงในอุปกรณตางๆ)



Supercomputer



Mainframe



Minicomputer



Workstation



Micro Computer



PDA(Personal Digital Assistant)



Network Computer(คอมพิวเตอรเครือขาย)



Embedded Computer
(คอมพิวเตอรแบบฝงในอุปกรณตางๆ)



END
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