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   ใบความรูท่ี  4  
 

     กฎขอบังคับกีฬากอลฟ       
หมวด 1 มารยาท 

    ไมตรีจิตในสนาม 
ความปลอดภยั 
          กอนตีลูกหรือซอมสวงิ ผูเลนควรแนใจวาไมมีผูใดยืนอยูใกลหรืออยูในตําแหนงท่ีอาจจะโดนไมกอลฟ 
กอนหิน กอนกรวด กิ่งไม หรือส่ิงอ่ืนท่ีคลายกันท่ีอาจจะทําใหกระเดน็ไปโดนเน่ืองจากการต ีหรือการสวิง     
การคํานงึถึงเลนอ่ืนๆ 
          ควรใหผูเลนท่ีไดออนเนอร (ดูนิยามศัพท) ไดเลนลูกบนแทนทีกอนฝายตรงขาม หรือผูรวมแขงขัน ไมควร
เคล่ือนไหว พดูคุย ยนืใกล หรือยืนหลังลูก หรือหลังหลุมโดยตรง ขณะผูเลนกําลังจรดลูก หรือขณะกําลังทําการ
ตีลูก และยังไมควรตีจนกวาผูเลนขางหนาไดพนระยะลูกไปแลว 
ชวงระยะเวลาในการเลน 
      เพื่อประโยชนของสวนรวม ผูเลนทุกคนควรเลนโดยไมชักชา เพื่อเปนการประหยัดเวลา หากผูเลนเช่ือวา
ลูกของตนอาจจะหายนอกอุปสรรคน้ํา หรือออกนอกสนาม ผูเลนควรเลนลูกสํารองไปดวย ผูเลนท่ีกําลังคนหา
ลูก และเหน็ไดชัดวาจะหาลูกไมพบไดโดยงาย ควรใหสัญญาณแกผูเลนกลุมหลังใหผานไปกอน ไมควรใชเวลา
ในการคนหาลูกจนครบหานาทีกอนท่ีจะทําเชนนั้น    ผูเลนไมควรเลนตอไปจนกวาผูเลนกลุมหลังไดเลนผานไป
กอน และพนระยะตีของตนแลว  ผูเลนควรเดินลงจากกรีนทันทีเม่ือเลนจบแลว   หากกลุมท่ีเลนอยูไมอาจรักษา
ตําแหนงการเลนในสนามโดยกลุมขางหนาท้ิงระยะหางจนเกิดชองวางมากกวาหนึง่หลุม ควรเชิญใหกลุมท่ี
ตามหลังมาผานไปกอน 
ลําดับกอนหลังในสนาม 
      หากไมมีกฎขอบังคับเปนพิเศษ กลุมท่ีมีผูเลนสองคน ควรมีสิทธ์ิไดรับเชิญใหผานกลุมท่ีมีผูเลนสามหรือส่ี
คนไปกอน ผูเลนคนเดียวไมมีสิทธ์ิใดๆ และควรหลีกทางใหผูเลนท่ีตามหลังมาไดเลนผานไปกอน กลุมผูเลน
เต็มรอบมีสิทธ์ิท่ีจะขอผานกลุมท่ีเลนไมครบรอบ 
           การระวังรักษาสภาพสนาม 
รอยตางๆ ในบังเกอร (บังเกอร-ดูนิยามศัพท) 
      ผูเลนควรเกล่ียรอยเทาของตน และรอยหลุมตางๆ ในบังเกอรใหราบเรียบอยางระมัดระวังกอนออกจาก
บังเกอร 
ซอมรอยไดวอท รอยลูกตก และความเสียหายจากรองเทาตะป ู
      ผูเลนควรซอมแซมรอยไดวอทท่ีเกิดจากการตีของตน และซอมแซมความเสียหายใดๆ อันเกิดจากลูกบน
กรีนดวยความระมัดระวัง และเม่ือผูเลนทุกคนในกลุมเลนจบหลุมนัน้ๆ แลว ควรซอมความเสียหายท่ีเกดิข้ึนจาก
รอยรองเทาตะปูบนกรีนดวย 
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ความเสียหายตอกรีนท่ีเกิดจากคันธง ถุงกอลฟ ฯลฯ 
      ผูเลนควรระมัดระวัง ขณะวางถุงกอลฟ หรือวางคันธงบนกรีน จะไมทําความเสียหายตอกรีน และท้ังผูเลน 
และแคดด้ีของตนจะไมทําใหเกิดความเสียหายตอหลุม ขณะยืนใกลหลุม ขณะจับคันธง หรือขณะหยิบลูกออก
จากหลุม กอนลงจากกรีนควรปกธงไวท่ีเดมิใหเรียบรอย ผูเลนไมควรทาํใหกรีนเสียหายดวยการใชพัตเตอรคํ้า
ยันตัว โดยเฉพาะอยางยิ่ง ไมควรใชพัตเตอรตักลูกออกจากหลุม 
รถกอลฟ 
      ควรปฏิบัติตามระเบียบการใชรถกอลฟของสนามอยางเครงครัด 
ความเสียหายจากการซอมสวิง 
      ในการซอมสวงิ ผูเลนควรหลีกเล่ียงการทําใหเกิดความเสียหายจนเปนรอยไดวอทในสนาม โดยเฉพาะ
อยางยิ่งบนแทนต้ังที 

     หมวด 2 นิยามศัพท 
นิยามศัพทถูกจัดเรียงตามพยญัชนะภาษาอังกฤษ และนิยามศัพทปรากฏซํ้าอีกตอนเร่ิมกฎขอบังคับ 

เกี่ยวของ ในสวนของกฎขอบังคับศัพทท่ีไดนิยามไวแลวจะจัดพิมพเปนตัวอักษรเอียงเฉพาะคร้ังแรกท่ีกลาวถึง 
และอาจจะมีความสําคัญตอการนํากฎขอบังคับไปใช 
สภาพพ้ืนท่ีผดิปกติ (Abnormal Ground Conditions) 
      “สภาพพื้นที่ผิดปกติ” หมายถึง น้ําช่ัวคราว พื้นท่ีซอม หรือหลุม คราบสัตว ทางวิ่งของสัตวในสนามท่ีเกิด
จากสัตวท่ีอาศัยอยูในโพรง สัตวเล้ือยคลาน หรือนก 
การจรดลูก (Addressing the Ball) 
      ผูเลนได "จรดลูกแลว" เม่ือผูเลนไดเขาไปยนืและไดจรดไมกอลฟ ยกเวนในอุปสรรค ผูเลนไดจรดลูกเม่ือ
ผูเลนเขาไปทําการยืนแลว 
คําปรึกษา (Advice) 
      "คําปรึกษา" หมายถึง คําตักเตือน หรือคําแนะนําท่ีสามารถสงผลใหผูเลนนําไปกาํหนดการเลน เชน การ
เลือกใชไมกอลฟ หรือวิธีการตี การบอกกลาวเร่ืองกฎขอบังคับ หรือขอมูลท่ีเปนท่ีเปดเผยท่ัวไป เชน ตําแหนง
อุปสรรค หรือตําแหนงคันธงบนกรีน ไมถือวาเปนคําปรึกษา 
ลูกท่ีถือวาเคล่ือนท่ี (Ball Deemed to Move) 
      ดู "เคล่ือนท่ี หรือ เคล่ือนท่ีไปแลว" (Move or Moved) 
ลูกลงหลุม (Ball Holed) 
     ดู "ลงหลุมแลว" (Holed) 
ลูกหาย (Ball Lost) 
      ดู "ลูกหาย" (Lost Ball) 
ลูกท่ีอยูในการเลน (Ball in Play) 
      ลูกที่อยู "ในการเลน" ทันที เม่ือผูเลนตีลูกจากแทนต้ังที ลูกยังคงอยูในการเลนจนกระท่ังลูกลงหลุมแลว 
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ยกเวนเม่ือลูกหายหรือลูกออกนอกสนาม หรือเม่ือหยิบลูกข้ึน หรือใชอีกลูกหนึ่งเลนแทน ไมวาการนําลูกใหมมา
ใชแทนนั้นไดรับอนุญาตหรือไมก็ตาม ลูกที่นํามาใชเลนแทนท่ีนัน้กลายสภาพมาเปนลูกท่ีอยูในการเลน 
บังเกอร (Bunker แปลวา บอทราย) 
      "บังเกอร" หมายถึง อุปสรรคท่ีประกอบดวยพืน้ท่ีท่ีจัดเตรียมไว มีลักษณะเปนหลุมท่ีไดขุดเอาหญา หรือ
ดนิออกไป แลวนําทราย หรือส่ิงอ่ืนท่ีคลายกันมาใสไวแทน พื้นท่ีท่ีมีหญาท่ีปกคลุมพื้นท่ีโดยรอบอยูภายใน
บังเกอร ไมถือวาเปนสวนของบังเกอร เขตของบังเกอรตอเน่ืองลงไปในแนวต้ังฉากจากพ้ืน แตไมตอเน่ืองข้ึน
ขางบน ลูกที่ถือวาอยูในบังเกอร คือลูกท่ีอยูในบังเกอร หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับบังเกอร 
สัตวท่ีอาศัยอยูในโพรง (Burrowing Animal) 
     "สัตวท่ีอาศัยอยูในโพรง" หมายถึง สัตวท่ีขุดรู หรือสัตวท่ีทํารังเปนท่ีอาศัย เชน กระตาย ตัวตุน หมูตอน 
หรือกิ้งกา หมายเหตุ หลุมท่ีขุดโดยสัตวท่ีไมไดอาศัยอยูในโพรง เชน สุนัข ไมถือวาเปนสภาพพื้นท่ีผิดปกติ เวน
แตจะมีการทําเคร่ืองหมายระบุไว หรือประกาศใหเปนพืน้ท่ีซอม 
แคดดี้ (Caddie) 
      "แคดดี้" หมายถึง ผูท่ีแบกถุงกอลฟ หรือดูแลไมกอลฟของผูเลนระหวางการเลน หรือไมก็เปนผูท่ี
ชวยเหลือผูเลนตามกฎขอบังคับ เม่ือมีผูเลนมากกวาหนึ่งคนใชแคดดี้คนเดียวกนั ใหถือวาเปนแคดดี้ของผูเลนท่ี
เปนเจาของลูกท่ีกําลังเลนอยู และใหถือวาอุปกรณท่ีแคดดีถื้ออยูเปนอุปกรณของผูเลนคนน้ันดวย ยกเวนในขณะ
ท่ีแคดดี้ปฏิบัตติามคําส่ังของผูเลนอีกคนหนึ่ง ในกรณีเชนนี ้ถือวาเปนแคดดี้ของผูเลนคนนั้น 
น้ําชั่วคราว (Casual Water) 
      "น้ําช่ัวคราว" หมายถึง พื้นท่ีในสนามท่ีมีน้าํขังสะสมช่ัวคราว เห็นไดท้ังกอนหรือหลังจากผูเลนเขาไปทํา
การยืน  และไมอยูในอุปสรรคนํ้า   สําหรับหิมะและนํ้าแข็งตามธรรมชาติเปนไดท้ังน้ําช่ัวคราว   หรือเปน 
ลูสอิมเพดิเมนท (Loose Impediments แปลวา ส่ิงท่ีเปนวตัถุธรรมชาติรวงหลนบนพื้น) แลวแตผูเลนเลือกเอง 
สําหรับน้ําแข็งท่ีผลิตเพื่อขายเปนส่ิงกีดขวาง ลูกอยูในน้ําช่ัวคราวเม่ือลูกอยูในน้ําช่ัวคราว หรือสวนหนึ่งสวนใด
ของลูกสัมผัสกับน้ําช่ัวคราว สวนน้ําคางและนํ้าคางแข็งไมถือเปนน้ําช่ัวคราว 
คณะกรรมการ (Committee) 
      "คณะกรรมการ" หมายถึง คณะกรรมการท่ีกํากับดแูลการแขงขัน หรือถาไมมีเร่ืองเกีย่วของกับการแขงขัน 
ใหหมายถึงคณะกรรมการเปนผูดูแลดานสนาม 
ผูเขาแขงขัน (Competitor) 
      "ผูเขาแขงขัน" หมายถึง ผูเลนในการแขงขันแบบสโตรกเพลย สวน "ผูรวมแขงขัน" หมายถึง บุคคลท่ีผู
เขาแขงขันเลนอยูดวย และตางก็ไมไดเปนพารทเนอรซ่ึงกันและกนั 
สนาม (Course) 
      "สนาม" หมายถึง บริเวณพ้ืนท่ีท้ังหมดท่ีอนญุาตใหเลน (ดกูฎขอ 33-2) 
อุปกรณ (Equipment) 
      "อุปกรณ" หมายถึง ส่ิงใดๆ ท่ีผูเลนใชสวมใส หรือถือไว หรือมีไวสําหรับผูเลน ยกเวน ลูกท่ีผูเลนไดใช
เลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู และส่ิงเล็กๆ เชน เหรียญ หรือทีท่ีตั้งลูก เม่ือนําไปใชมารคตําแหนงลูก หรือนําไปใช
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มารคระยะพ้ืนท่ีทําการดรอปลูก ใหอุปกรณรวมถึงรถกอลฟ ไมวาใชเคร่ืองยนตหรือไมก็ตาม ถาผูเลนมากกวา
หนึ่งคนใชรถดังกลาวรวมกนั ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยูในนัน้เปนอุปกรณของผูเลนท่ีเปนเจาของลูกท่ี
กําลังเลนลูกอยู ยกเวน เม่ือรถท่ีใชรวมกันขับเคล่ือนโดยผูเลนคนหนึ่งคนใด ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยู
บนรถเปนอุปกรณของผูเลนคนน้ัน หมายเหตุ ลูกท่ีใชเลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู กลายเปนอุปกรณตอเม่ือไดถูก
หยิบข้ึน และยงัไมถูกนํากลับเขาไปเลนตอ 
ผูรวมแขงขัน (Fellow-Competitor) 
      ดู"ผูเขาแขงขัน" 
คันธง (Flagstick) 
      "คันธง" หมายถึง เคร่ืองช้ีตําแหนงท่ีเปนลําตรงท่ีเคล่ือนยายได ไมวาจะมีใบธงหรือวสัดุอ่ืนติดอยูดวย
หรือไมก็ตาม ปกอยูกลางหลุมเพื่อแสดงตําแหนงท่ีตั้งของหลุม และจะตองมีลักษณะหนาตัดเปนทรงกลม 
โฟรแคดดี้ (Forecaddie แปลวา เด็กหนา) 
      "โฟรแคดดี้" หมายถึง ผูท่ีคณะกรรมการจดัไวช้ีตําแหนงลูกแกผูเลนระหวางการเลน และใหถือวาเปนส่ิง
ภายนอก 
พื้นท่ีซอม (Ground Under Repair) 
      "พื้นท่ีซอม" หมายถึง สวนใดๆ ของสนามท่ีทําเคร่ืองหมายไวโดยคําส่ังคณะกรรมการ หรือประกาศโดยผู
แทนท่ีไดรับอนุญาต ใหพืน้ท่ีซอมรวมถึงกองวัสดุท่ีจะทําการขนยายออกไป และรวมถึงหลุมท่ีทําข้ึนโดยผูดแูล
สนาม แมวาไมไดทําเคร่ืองหมายไว พื้นท่ีท้ังหมดและส่ิงอ่ืนๆ ท่ีงอกเงยอยูในพ้ืนท่ีซอม เชน หญา พุมไม หรือ
ตนไม ถือเปนสวนหนึ่งของพื้นท่ีซอม ขอบเขตของพ้ืนท่ีซอมวัดดิ่งลงไปในแนวต้ังฉากกับพื้น แตไมตอเน่ืองข้ึน
ดานบน สวนเสาหลักและเสนท่ีกําหนดพืน้ท่ีซอมใหอยูในพ้ืนท่ีซอม เสาหลักและเสนท่ีระบุพื้นทีซ่อมดังกลาว
เปนส่ิงกีดขวาง ลูกอยูในพ้ืนท่ีซอมเม่ือลูกอยูในพ้ืนท่ี หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับพื้นท่ีซอม 
หมายเหตุ 1   เศษหญาท่ีตัดท้ิงไว และวัสดอ่ืุนๆ ท่ีถูกกองทิ้งไวในสนามและไมมีเจตนาจะเคล่ือนยายออกไปจาก
สนาม ไมถือวาเปนพื้นท่ีซอม เวนแตจะทําเคร่ืองหมายระบุไว 
หมายเหตุ 2   คณะกรรมการอาจออกกฎสนามเพ่ือหามเลนในพื้นท่ีซอม หรือในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมท่ีไดกําหนดไวใหเปนพืน้ท่ีซอม 
อุปสรรค (Hazard) 
      "อุปสรรค" หมายถึง บังเกอร (บอทราย) หรืออุปสรรคน้ํา 
หลุม (Hole) 
      "หลุม" จะตองมีเสนผาศูนยกลาง 4 1/4 นิ้ว (108 มม.) และลึกอยางนอย 4 นิ้ว (100 มม.) ถาใชปลอกบุ
ภายในหลุม จะตองฝงลงไปตํ่ากวาผิวกรีนไมนอยกวา 1 นิ้ว (25 มม.) เวนแตสภาพธรรมชาติของดินไมสามารถ
ใหทําไดเชนนัน้ สําหรับเสนผาศูนยกลางของขอบภายนอกจะตองไมเกิน 4 1/4 นิ้ว (108 มม.) 
ลงหลุมแลว (Holed) 
      ลูก "ลงหลุมแลว" เม่ือลูกเขาไปหยดุนิ่งภายในเสนรอบวงของหลุม และทุกสวนของลูกอยูต่ํากวาระดับ
ของปากหลุมลงไป 
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ออนเนอร (Honour แปลวา ไดเกียรติ) 
      ผูเลนท่ีไดเกยีรติเลนจากแทนต้ังทีเปนคนแรก เรียกวาได "ออนเนอร" 
อุปสรรคน้ําดานขาง (Lateral Water Hazard) 
      "อุปสรรคนํ้าดานขาง" หมายถึง อุปสรรคน้ํา หรือสวนของอุปสรรคน้ําท่ีตั้งอยูในพ้ืนท่ีท่ีคณะกรรมการถือ
วาการดรอปลูกหลังน้ําตามกฎขอ  26-1 ข  เปนไปไมได หรือไมสามารถปฏิบัติได  ควรทําเคร่ืองหมายของ
อุปสรรคน้ําท่ีจะเลนเปนอุปสรรคน้ําดานขางใหแตกตางกันไป ถือวาลูกอยูในอุปสรรคน้ําดานขางเม่ือลูกตกอยู
ในน้ํา หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับอุปสรรคน้ําดานขาง 
หมายเหตุ 1  ควรกําหนดอุปสรรรคน้ําดานขางดวยหลักหรือเสนสีแดง 
หมายเหตุ 2  คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม หามเลนในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอส่ิงแวดลอมท่ีไดกําหนดไว
เปนอุปสรรคน้ําดานขาง 
หมายเหต ุ3  คณะกรรมการอาจกําหนดอุปสรรคน้ําดานขางใหเปนอุปสรรคน้ําได  
เสนทางเลน (Line of Play) 
     "เสนทางเลน" หมายถึง ทิศทางบนกรีนท่ีผูเลนตองการตี (พัตต) ใหลูกของตนไป ยกเวน ในเร่ืองท่ี
เกี่ยวกับกฎขอ 16-1 จ  เสนทางพัตตรวมถึงระยะดานขางพอควรท้ังสองขางของทิศทางน้ัน และไมตอเนื่องเลย  
เสนทางพัตต (Line of Putt) 
      "เสนทางพัตต" หมายถึง ทิศทางบนกรีนท่ีผูเลนตองการตี (พัตต) ใหลูกของตนไป ยกเวน ในเร่ืองท่ี
เกี่ยวกับกฎขอ 16-1จ เสนทางการพัตตรวมถึงระยะดานขางพอควรท้ังสองขางของทิศทางน้ันและไมตอเน่ืองเลย
หลุม                                                                                                                                                                     
ลูสอิมเพดิเมนท (Loose Impediments แปลวา ส่ิงท่ีเปนวัตถุธรรมชาติรวงหลนบนพืน้) 
      "ลูสอิมเพดิเมนท" หมายถึง ส่ิงท่ีเปนวัตถุธรรมชาติรวงหลนบนพื้น เชน กอนหนิ ใบไม กิ่งไม แขนงไม 
ส่ิงท่ีคลายกัน มูลสัตว หนอน แมลง คราบสัตว หรือกองมูลสัตว โดยมีเง่ือนไขวาส่ิงเหลานี้ตองไมติดตรึงหรือไม
งอกเงยอยู หรือไมติดอยูอยางแนนหนา และไมเกาะติดอยูท่ีลูก ทรายและเศษดิน เปนลูสอิมเพดิเมนทเฉพาะบน
กรีน แตไมใชท่ีอ่ืนๆ หิมะ และนํ้าแข็งตามธรรมชาติ เปนไดท้ังน้ําช่ัวคราว หรือลูสอิมเพดิเมนท แลวแตผูเลนจะ
เลือก ยกเวนน้าํคางแข็ง น้ําแข็งท่ีผลิตขายท่ัวไปเปนส่ิงกีดขวาง น้ําคาง และนํ้าคางแข็งไมใชลูสอิมเพดิเมนท 
ลูกหาย (Lost Ball) 
      ถือวา "ลูกหาย" ถา 
ก. คนหาลูกไมพบ หรือไมสามารถระบุไดวาเปนลูกของตนโดยผูเลนเองภายในหานาที หลังจากแคดด้ีของผูเลน 
ฝายของผูเลนหรือแคดดี้ของฝายผูเลน ไดเร่ิมตนคนหาลูก หรือ  
ข. ผูเลนไดใชอีกลูกหนึ่งมาเลนแทนตามกฎขอบังคับ และผูเลนอาจจะไมไดไปคนหาลูกเดิม หรือ  
ค. ผูเลนตีลูกสํารองจากแหลงท่ีคาดวาลูกเดิมหยดุอยูในท่ีนั้น หรือจากจุดท่ีใกลหลุมเขาไปมากกวาแหลงดังกลาว 
ลูกสํารองนั้นจะกลายเปนลูกท่ีอยูในการเลน เวลาท่ีใชในการเลนลูกผิดจะไมนับรวมเขาไปกับเวลาหานาทีท่ี
อนุญาตใหคนหาลูก  
มารคเกอร (Marker แปลวา ผูจดแตม) 
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      "มารคเกอร" หมายถึง ผูท่ีคณะกรรมการแตงต้ังใหเปนผูจดแตมของผูเขาแขงขันในการเลนแบบสโตรก
เพลย มารคเกอรอาจจะเปนผูรวมแขงขันแตไมใชผูตัดสิน  
แมทช (Match) 
      ดู "ฝายและแมทช" เคล่ือนท่ี หรือเคล่ือนท่ีไปแลว (Move or Moved)  ใหถือวาลูก "เคล่ือนท่ีไปแลว" 
ถาลูกเคล่ือนจากตําแหนงเดมิ และมาหยุดอยูในตําแหนงใหม  
จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุด (Nearest Point of Relief) 
      "จุดผอนปรนที่ใกลท่ีสุด" หมายถึง จุดท่ีใชอางอิงสําหรับการผอนปรนโดยไมมีการปรับโทษ เม่ือเกิด
การตัดขัดจากส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไมได (กฎขอ 24-2)  หรือจากสภาพพื้นที่ผิดปกติ (กฎขอ 25-1)  หรือจาก
การเลนผิดกรีน (กฎขอ 25-3)  จุดผอนปรนที่ใกลท่ีสุดคือ จุดบนพืน้สนามท่ีใกลกับจดุท่ีลูกหยุดอยูมากท่ีสุด โดย
ไมใกลหลุมเขาไปมากกวาจดุท่ีลูกอยู และเม่ือลูกหยดุอยูในตําแหนงดังกลาว  จะไมมีการติดขัดเกิดข้ึน (ดังท่ีได
กําหนดไว) หมายเหต ุผูเลนควรหาจุดผอนปรนที่ใกลกบัลูกท่ีหยุดอยูมากท่ีสุด โดยใชไมกอลฟท่ีผูเลนเจตนาจะ
ใชเลนตอไป ทําการจําลองตําแหนงจรดไม และการสวงิเพื่อการตีนั้น 
ผูสังเกตการณ (Observer) 
      "ผูสังเกตการณ" หมายถึง บุคคลท่ีคณะกรรมการแตงต้ังใหชวยเหลือผูตัดสินเพื่อขจดัขอสงสัยใหชัดเจน 
และเปนผูรายงานการละเมิดกฎขอบังคับตอผูตัดสิน ผูสังเกตการณไมควรเฝาคันธง ยนืใกลหลุมหรือแสดง
ตําแหนงหลุม หรือหยิบลูก หรือมารคตําแหนงลูก  
ส่ิงกีดขวาง (Obstruction) 
      "ส่ิงกีดขวาง" หมายถึง ส่ิงใดก็ตามท่ีทําข้ึนมา รวมถึงพืน้ผิวถนน ขอบถนน ทางเดิน หรือน้ําแข็งท่ีผลิต
เพื่อขาย ยกเวน 
ก. วัสดุท่ีใชกําหนดเขตนอกสนาม เชน กําแพง ร้ัว หลัก หรือราวร้ัว 
ข. สวนใดๆ ของส่ิงของท่ีทําข้ึนมา และเคล่ือนยายไมไดท่ีอยูภายนอกสนาม และ 
ค. ส่ิงปลูกสรางใดๆ ท่ีคณะกรรมการประกาศใหรวมเปนสวนเดยีวกับสนาม 
              ส่ิงกีดขวางที่ถือวาเปนส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไดนั้น ถาเคล่ือนยายไดโดยไมใชแรงมาก หรือไมทําให
การเลนลาชา และไมกอใหเกิดความเสียหาย มิฉะนัน้ ส่ิงดังกลาวเปนส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไมได หมายเหต ุ
คณะกรรมการอาจจัดทํากฎสนาม ประกาศใหส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายได เปนส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายไมได 
เขตนอกสนาม (Out of Bounds) 
      "เขตนอกสนาม" หมายถึง พืน้ท่ีท่ีอยูเลยเขตของสนาม หรือเลยสวนอ่ืนใดของสนามท่ีคณะกรรมการทํา
เคร่ืองหมายไว เม่ือเขตนอกสนามถูกกําหนดโดยอางอิงเสาหลัก หรือร้ัว หรือเม่ือเลยเสาหลัก หรือร้ัวออกไป 
เสนเขตแนวนอกสนามจะกําหนดโดยการวดัท่ีจุดดานในท่ีสุดบพื้นระหวางเสาหลัก หรือแนวร้ัวของสนาม โดย
ไมรวมสวนท่ีพยุงเสาร้ัวนัน้ๆ ใหถือวาวัสดุท่ีใชกําหนดแนวนอกสนาม เชน กําแพง ร้ัว เสาหลัก หรือราวร้ัว เปน
ส่ิงติดตรึงอยู และไมใชเปนส่ิงกีดขวาง เม่ือเขตนอกสนามกําหนดโดยเสนบนพื้น ใหถือวาเสนนั้นอยูนอกสนาม
ดวย เสนระบุเขตนอกสนามขยายตอเนื่องในแนวต้ังฉากกับพื้นท้ังข้ึนและลง ใหถือวาลูกออกนอกเขตสนาม เม่ือ
ทุกสวนของลูกอยูนอกเขตสนาม ผูเลนอาจจะยนือยูนอกสนามเพ่ือเลนลูกท่ีอยูในสนามได  
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ส่ิงภายนอก (Outside Agency) 
     "ส่ิงภายนอก" หมายถึง ส่ิงใดๆ ท่ีไมใชเปนสวนของแมทชแขงขัน หรือในกรณีการเลนแบบสโตรก
เพลย ไมไดเปนสวนของฝายผูเขาแขงขัน ส่ิงภายนอก ใหรวมถึงผูตัดสิน มารคเกอร (ผูจดแตม) ผูสังเกตการณ 
และโฟรแคดดี้ (เดก็หนา) 
พารทเนอร (Partner) 
      "พารทเนอร" หมายถึง ผูเลนท่ีเปนคูกับผูเลนอีกคนหนึ่ง และอยูฝายเดียวกัน ในการเลนแบบแมทชเพลย
ประเภททรีซ่ัม (Threesome แปลวา สามคนสองลูก) โฟรซ่ัม (Foursome แปลวา ส่ีคนสองลูก) เบสทบอล (Best-
Ball แปลวา นบัลูกดีท่ีสุด) หรือโฟรบอล (Four-Ball แปลวา ส่ีคนส่ีลูก) ในประโยคมีคําวา "ผูเลน" ใหรวมถึง
พารทเนอร หรือพารทเนอรทุกคนของผูเลน 
แตมปรับโทษ (Penalty Stroke) 
      "แตมปรับโทษ" หมายถึง แตมท่ีบวกเพ่ิมเขาไปในแตมรวมของผูเลน หรือแตมท่ีบวกเขาไปในแตมรวม
ของฝายเดียวกนั ภายใตกฎขอบังคับ แตมปรับโทษไมมีผลตอลําดับการเลนในการเลนประเภททรีซ่ัม  
หรือโฟรซ่ัม 
ลูกสํารอง (Provisional Ball) 
      "ลูกสํารอง" หมายถึง ลูกท่ีใชเลนภายใตกฎขอ 27-2 สําหรับลูกท่ีอาจจะหายนอกอุปสรรคน้ํา หรือ
อาจจะออกนอกสนาม 
กรีน (Putting Green) 
      "กรีน" หมายถึง พื้นท่ีท้ังหมดท่ีจัดเตรียมไวสําหรับการพัตตโดยเฉพาะในหลุมท่ีกําลังเลนอยู หรือพื้นท่ี
ท่ีคณะกรรมการกําหนดใหเปนเชนนัน้ ลูกอยูบนกรีนเม่ือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับกรีน  
ผูตดัสิน (Referee) 
      "ผูตัดสิน" หมายถึง บุคคลท่ีคณะกรรมการแตงต้ังใหติดตามผูเลนเพื่อตัดสินขอสงสัยใหชัดเจน และนํา
กฎขอบังคับมาบังคับใช ผูตัดสินจะตองปฏิบัติหนาท่ีเม่ือเห็น หรือไดรับรายงานวามีการละเมิดกฎขอบังคับ ผู
ตัดสินไมควรเฝาคันธง ยืนใกลหลุม หรือแสดงตําแหนงหลุม หรือหยบิลูก หรือมารคตําแหนงลูกใหผูเลน 

 
  หมวด 3 กฎขอบังคับในการเลน 
               กฎขอ 1 การเลน 
1-1 ท่ัวไป 
      กีฬากอลฟประกอบดวยการเลนลูกหนึ่งลูกจากแทนต้ังทีไปลงหลุมดวยการตีหนึ่งคร้ัง หรือหลายคร้ัง
ตอเน่ืองกันตามกฎขอบังคับ 
1-2 การทําใหเกิดผลกระทบตอลูก 
      ผูเลนหรือแคดดี้จะตองไมกระทําการใดๆ อันมีผลกระทบตอตําแหนงหรือการเคล่ือนท่ีของลูก เวนแต
การกระทําภายใตกฎขอบังคับเทานั้น (การเคล่ือนยายส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายได ใหดูกฎขอ 24-1) 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 1-2 
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           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
           หมายเหต ุถาเปนการละเมิดกฎขอ 1-2 อยางรายแรง คณะกรรมการอาจกําหนดใหปรับโทษดวยการตัด
สิทธ์ิจากการแขงขัน 
1-3 การสมยอมเพื่อละเวนการบังคับใชกฎขอบังคับ 
      ผูเลนจะตองไมสมยอมกันเพื่อละเวนการปฏิบัติตามกฎขอบังคับใดๆ หรือละเวนการปรับโทษท่ีเกิดข้ึน 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 1-3 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ตัดสิทธ์ิท้ังสองฝายจากการแขงขัน 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ตัดสิทธ์ิผูเขาแขงขันท่ีเกี่ยวของจากการแขงขัน 
           (การสมยอมกนัเพื่อเลนผิดลําดับในการเลนแบบสโตรคเพลย ดูกฎขอ 10-2 ค) 
1-4 เร่ืองท่ีไมไดครอบคลุมโดยกฎขอบังคบั 
     หากเกิดการขัดแยงในเรื่องใดท่ีไมไดครอบคลุมโดยกฎขอบังคับน้ี การตัดสินจะตองเปนไปตามหลัก
ความยุติธรรม 
               กฎขอ 2 การเลนแบบแมทชเพลย 
2-1 ผูชนะของแตละหลุม และการคิดผลการเลนเปนหลุม 
      การเลนแบบแมทชเพลย คือ การแขงขันแบบนับเปนหลุม ฝายท่ีชนะ คือ ฝายท่ีตีลูกลงหลุมดวยจํานวน
นอยคร้ังกวาในหลุมใดหลุมหนึ่ง สวนในแมทชท่ีใชแฮนดี้แคป (handicap แปลวา แตมตอ) ฝายท่ีชนะของหลุม
นั้นๆ คือฝายท่ีทําแตมสุทธินอยกวา เวนแตกฎขอบังคับกาํหนดไวเปนอยางอ่ืน การคิดผลการเลนใหนับโดยใช
คําวา "นําอยู (กี่หลุม)" หรือ "เสมอกันอยู" และ "ยังเหลือ (อีกกีห่ลุม)" ฝายท่ีได "ดอรมม่ี (dormie)" คือฝายท่ีชนะ
จํานวนหลุมไปแลวเทากับจาํนวนหลุมท่ีเหลือใหเลน 
2-2 เสมอกันครึ่งหลุม (Halved-Hole) 
     เม่ือแตละฝายเลนจบหลุมใดหลุมหนึ่งดวยจํานวนการตีท่ีเทากัน ใหถือวาเสมอกัน ในกรณีผูเลนคนหนึ่ง
ไดเลนจบหลุมไปแลว และโดนปรับโทษ โดยฝายตรงขามยังตองเลนเพื่อเสมอกัน ใหถือวาเสมอกนัในหลุมนั้น 
2-3 ผูชนะแมทช 
      แมทช (ประกอบดวยรอบทีก่ําหนด เวนแตวาคณะกรรมการประกาศไวเปนอยางอ่ืน) ฝายท่ีชนะคือ ฝาย
ท่ีชนะดวยจํานวนหลุมท่ีมากกวาจํานวนหลุมท่ีเหลือท่ีจะตองเลน ในกรณีท่ียังเสมอกนั คณะกรรมการอาจขยาย
รอบท่ีกําหนดออกไปอีกกีห่ลุมก็ไดเทาท่ีจาํเปน เพื่อใหแมทชปรากฏผลแพชนะ 
2-4 การยอมแพ แตมตอไป หลุม หรือแมทช 
      เม่ือลูกของฝายตรงขามหยดุอยู หรือถือวาลูกหยุดแลวตามกฎขอ 16-2 ผูเลนอาจยินยอมใหฝายตรงขาม
ไมตองเลนตอ และถือวาฝายตรงขามไดเลนจบหลุมนัน้ๆ แลว และอาจจะนําลูกออกไปโดยฝายหน่ึงฝายใดดวย
ไมกอลฟ หรือดวยวิธีอ่ืน ผูเลนอาจจะขอยอมแพในหลุมใดหลุมหนึ่งกอนส้ินสุดการเลนหลุมนั้น หรือขอยอม
แพแมทชเม่ือใดก็ไดกอนส้ินสุดการเลนแมทช และผูเลนไมอาจปฏิเสธหรือเพิกถอน การยินยอมใหแตม หรือให
ชนะในหลุมใด หรือยอมแพการเลนแมทชไปแลว 
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2-5 การอางสิทธ์ิ 
      ถามีขอสงสัย หรือมีขอขัดแยงระหวางผูเลนในการเลนแบบแมทชเพลย และไมมีผูแทนท่ีไดรับการ
แตงต้ังโดยคณะกรรมการอยูในท่ีนั้นในเวลาอันควร ผูเลนจะตองเลนตอไปโดยไมชักชา การอางสิทธ์ิใดๆ ก็
ตามท่ีจะใหคณะกรรมการพิจารณา ตองกระทํากอนผูเลนฝายหนึ่งฝายใดเลนบนแทนต้ังทีของหลุมตอไป หรือ
ในกรณีท่ีเลนหลุมสุดทายจะตองกระทํากอนท่ีผูเลนทุกคนเดนิลงจากกรีน การอางสิทธ์ิในภายหลังจะตองไมได
รับการพิจารณา เวนแตวาการอางสิทธ์ินั้นเกิดจากความเปนจริงท่ีผูอางสิทธ์ิไมไดทราบมากอน และผูอางสิทธ์ิ
ไดรับขอมูลผิดพลาดจากฝายตรงขาม (กฎขอ 6-2 ก และกฎขอ 9) ไมวากรณีใดๆ ก็ตาม การอางสิทธ์ิภาย
หลังจากประกาศผลของแมทชอยางเปนทางการแลว จะไมไดรับพิจารณานอกจากวาคณะกรรมการไดรับการ
ช้ีแจงจนเปนทีพ่อใจวาฝายตรงขามไดรูวาตนบอกขอมูลผิดพลาด 
2-6 การปรับโทษท่ัวไป 
      การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอบังคับในการเลนแบบแมทชเพลยคือปรับผูเลนเปนแพในหลุมท่ี
เลน เวนแตกําหนดไวเปนอยางอ่ืน 
              กฎขอ 3 การเลนแบบสโตรกเพลย 
3-1 ผูชนะ 
     เม่ือเลนครบรอบ หรือเลนครบหลายๆ รอบท่ีกําหนด ผูเขาแขงขันท่ีทําแตมไดจากการตีจํานวนนอยคร้ัง
ท่ีสุดคือผูชนะ 
3-2 การไมเลนลูกใหจบหลุม 
             ถาผูเขาแขงขันไมเลนลูกจนจบลงในหลุมใดก็ตาม และไมแกไขความผิดพลาดกอนการตีบนแทนต้ังที
ของหลุมตอไป หรือกอนลงจากกรีนของหลุมสุดทายของรอบท่ีเลน ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการ
แขงขัน 
3-3 ขอสงสัยในการปฏิบตัติามขั้นตอน 
ก. การปฏิบัตติามขั้นตอน 
      เฉพาะในการแขงขันแบบสโตรกเพลยเทานั้น ระหวางท่ีเลนในหลุมใดหลุมหนึ่ง เม่ือผูเขาแขงขันเกดิ
ความสงสัยในสิทธ์ิของตน ผูเขาแขงขันอาจใชลูกท่ีสองเลนไดอีกหนึ่งลูกโดยไมมีการปรับโทษ เม่ือมีกรณีเชนนี้
เกิดข้ึน กอนท่ีจะกระทําการใดๆ ลงไป ผูเขาแขงขันควรแจงมารคเกอร หรือผูรวมแขงขัน ในการตดัสินใจท่ีจะ
นํากฎขอนี้มาใชและควรแจงวาจะนับแตมลูกใดถาการปฏิบัติของลูกนั้นถูกตองตามกฎขอบังคับ ถาผูแขงขัน
จะตองรายงานความเปนจริงตอคณะกรรมการกอนสงมอบสกอรการด นอกเสียจากวาแตมของท้ังสองลูกเทานั้น 
หากไมปฏิบัตติามน้ี ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
ข. การกําหนดแตมของหลุม 
      ถากฎขอบังคับอนุญาตใหปฏิบัติตามข้ันตอนท่ีไดเลือกไวลวงหนาแลว จะตองนับแตมของลูกท่ีเลือกไว
เปนแตมจริงของหลุมนั้น ถาผูเขาแขงขันไมแจงลวงหนาในการตัดสินใจท่ีจะนํากฎขอนี้มาใช หรือไมแจง
ลวงหนาในการเลือกลูกใดลูกหนึ่งของตน จะตองนับแตมของลูกเดิม หรือถาลูกเดิมไมใชหนึ่งในสองลูกท่ีกําลัง
ใชเลน ลูกแรกที่นํามาใชเลนจะตองนับเปนแตมของหลุมนั้น การนับในสองกรณีดังกลาว จะตองนบัลูกท่ีกฎ
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ขอบังคับอนุญาตใหปฏิบัติไดสําหรับการเลนลูกนั้นๆ 
           หมายเหต ุ1 ถาผูเขาแขงขันเลนลูกท่ีสอง ไมนับแตมปรับโทษท่ีเกิดข้ึนเฉพาะการเลนลูกท่ีใชกฎ
ขอบังคับตัดสินไปแลว และจะตองไมคํานงึถึงแตมท่ีทําไดในภายหลังดวยลูกนั้น 
           หมายเหต ุ2 ลูกท่ีสองท่ีใชเลนตามกฎขอ 3-3 นี้ ไมใชเปนกฎลูกสํารองภายใตกฎขอ 27-2 
3-4 การปฏิเสธท่ีจะปฏิบัติตามกฎขอบงัคบั 
      ถาผูเขาแขงขันปฏิเสธที่จะปฏิบัติตามกฎขอบังคับ และไปละเมิดสิทธ์ิของผูเขาแขงขันอีกคนหนึ่ง ผูเขา
แขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
3-5 การปรับโทษท่ัวไป 
      การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอบังคับในการเลนแบบสโตรกเพลยคือ ปรับสองแตม เวนแต
กําหนดไวเปนอยางอ่ืน ไมกอลฟ และลูกกอลฟ 
      เดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน กอลฟคลับ ออฟ เซนต แอนดรูวส สงวนสิทธ์ิในการเปล่ียนแปลงกฎ
ขอบังคับ และในการทําหรือในการแปลความหมายเกี่ยวกับไมกอลฟ ลูกกอลฟ และอุปกรณอ่ืนๆ เม่ือใดก็ได 
กฎขอ 4 ไมกอลฟ 
      หากผูเลนสงสัยวาไมกอลฟอันใดจะทําการผลิตไปยัง เดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน กอลฟคลับ ออฟ 
เซนต แอนดรูวส เพื่อวนิิจฉัยวาไมกอลฟนั้นมีคุณลักษณะสอดคลองกับกฎขอบังคับหรือไม ถาผูผลิตไมสง
ตัวอยางกอนทําการผลิต และ/หรือกอนการทําตลาด ใหถือวาเปนการเส่ียงตอการวนิิจฉัยวาไมกอลฟนั้นๆ ไม
เปนไปตามกฎขอบังคับ ตัวอยางใดก็ตามท่ีสงมา จะตกเปนสมบัติของ เดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน กอลฟคลับ 
ออฟ เซนต แอนดรูวส เพื่อจดุประสงคในการอางอิงตอไป 
4-1 รูปแบบและการทําไมกอลฟ 
ก. ท่ัวไป 
      ไมกอลฟของผูเลนจะตองสอดคลองกับกฎขอบังคับ ขอกําหนด ขอมูลจําเพาะ และการแปลความหมาย
ตางๆ ดังท่ีกําหนดไวใน ภาคผนวก 2 
ข. การสึกหรอ และการดัดแปลง 
      ไมกอลฟถือวาสอดคลองกับกฎขอบังคับ ตั้งแตยังไมอยูจนถึงสึกหรอจากการเลนตามปกติ และหาก
สวนหนึ่งสวนใดของไมกอลฟไดรับการแกไขโดยเจตนา ใหถือเสมือนวาเปนไมกอลฟอันใหม และสภาพของ
ไมท่ีไดรับการแกไขนัน้ตองสอดคลองกับกฎขอบังคับ 
4-2 ลักษณะการเลนท่ีเปล่ียนแปลงไป และวัสดุแปลกปลอม 
ก. ลักษณะการเลนท่ีเปล่ียนไป 
      ระหวางรอบท่ีกําหนด ลักษณะตางๆ ในการเลนของไมท่ีใชเลนจะตองไมถูกเปล่ียนแปลงไปโดยเจตนา
ดวยการปรับแสง หรือดวยวธีิอ่ืนๆ 
ข. วัสดุแปลกปลอม 
      ตองไมใชวัสดุแปลกปลอมติดกับหนาไม เพื่อจุดประสงคในการทําใหเกิดผลตอการเคล่ือนท่ีของลูก 
การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4-1 หรือ 4-2 ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
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4-3 ไมกอลฟท่ีเสียหาย การซอม และการนําไมกอลฟมาทดแทน 
 
ก. ความเสียหายท่ีเกิดจากการเลนตามปกต ิ
      ระหวางรอบท่ีกําหนด ถาไมกอลฟของผูเลนไดรับความเสียหายจากการเลนตามปกติ ผูเลนอาจ 
     (1) ใชไมตามสภาพท่ีเสียหายนัน้ตอไป ในชวงท่ีเหลือของรอบท่ีกําหนด หรือ 
     (2) ซอมไมไดโดยไมทําใหการเลนชักชา หรือ 
     (3) เพื่อเปนทางเลือกเพิม่ใหเฉพาะไมท่ีไมเหมาะท่ีจะใชเลน ใหนําไมอ่ืนมาทดแทนได ท้ังนี้ การนําไมอันใด
อันหนึ่งมาทดแทนตองไมทําใหการเลนลาชา และตองไมใชการยืมไมท่ีบุคคลอ่ืนในสนามใชเลนอยูมาแทน 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4-3 ก 
           ดูขอความเกีย่วกับการปรับโทษในกฎขอ 4-4 ก หรือ ข 
           หมายเหต ุไมกอลฟท่ีถือวาไมเหมาะท่ีจะใชเลน ถาไดรับความเสียหายมาก ยกตัวอยางเชน กานไมขีด 
หรือหัวไมหลวม หรือหลุด หรือผิดรูปราง ถาเพียงแคกานไมงอ มุมของสันไม หรือมุมองศาของหนาไมได
เปล่ียนไป หรือมีรอยขีดขวนบนหวัไม ยังไมถือวาไมไมเหมาะท่ีจะใชเลนตอไปได 
ข. ความเสียหายนอกเหนือจากการเลนตามปกต ิ
      ระหวางรอบท่ีกําหนด ถาไมของผูเลนไดรับความเสียหายนอกเหนือจากการเลนตามปกติ ทําใหสภาพ
ของไมไมสอดคลองกับกฎขอบังคับ หรือทําใหลักษณะในการเลนเปล่ียนไป ผูเลนจะตองเลิกใชไมนั้นทันที 
และจะตองไมนําไมอ่ืนมาแทนไมอันนัน้ในระหวางรอบ 
ค. ความเสียหายกอนออกรอบ 
      ผูเลนอาจใชไมท่ีเสียหายกอนออกรอบ แตมีเงื่อนไขวาไมท่ีอยูในความเสียหายของไมท่ีเกิดขึ้นกอนออก
รอบ อาจไดรับการซอมแซมระหวางรอบ แตมีเงื่อนไขวาลักษณะในการเลนไมเปล่ียนแปลงไปและไมทําใหการ
เลนลาชา 
      การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4-3 ข หรือ ค ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน (การเลนชา ดูกฎขอ 6-7) 
4-4 จํานวนไมกอลฟมากท่ีสุดสิบส่ีอัน 
ก. การเลือกไม และการเพิ่มจํานวนไมกอลฟ 
      ผูเลนจะตองเร่ิมเลนรอบท่ีกําหนดดวยจํานวนไมไมเกนิสิบส่ีอัน และจํากัดใหผูเลนจะตองเร่ิมเลนรอบท่ี
กําหนดดวยจํานวนไมไมเกินสิบส่ีอัน และจํากัดใหผูเลนใชไมท่ีเลือกนํามาใชเลนตลอดรอบนั้น ยกเวนถาผูเลน
เร่ิมเลนดวยจํานวนไมนอยกวาสิบส่ีอัน ใหผูเลนเพิ่มจํานวนไมได แตมีเงื่อนไขวาจํานวนไมกอลฟดงักลาวตอง
ไมทําใหการเลนลาชา (กฎขอ 6-7) และตองไมยืมไมท่ีบุคคลอ่ืนในสนามใชเลนอยู 
ข. พารทเนอรอาจใชไมกอลฟรวมกัน 
      พารทเนอรอาจใชไมรวมกันได แตมีเงื่อนไขวาจํานวนไมท้ังหมดท่ีพารทเนอรมีอยูแลว รวมกับไมท่ี
นํามาใชรวมกนัตองไมเกนิสิบส่ีอัน  
     การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4-4 ก หรือ 4-4 ข โดยไมคํานึงถึงจํานวนไมสวนเกนิท่ีมีอยูแลว 
          การเลนแบบแมทชเพลย - เม่ือเลนจบหลุม และพบวามีการละเมิดจะตองปรับสภาพแมทชเพลย โดย
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ปรับหนึ่งหลุมสําหรับแตละหลุมท่ีมีการละเมิด ท้ังนี้ใหปรับจํานวนหลุมไดมากท่ีสุด สองหลุมตอรอบ 
            
 การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตมสําหรับแตละหลุมท่ีมีการละเมิด ใหมีโทษปรับสูงสุดเพียงส่ี
แตมตอรอบ 
           การแขงขันประเภทโบกี้ พาร - การปรับโทษเหมือนการแขงขันแบบแมทชเพลย 
           การแขงขันประเภทสเตเบ้ิลฟอรด - ดูหมายเหตุ 1 ในกฎขอ 32-1 ข 
ค. แจงไมใชไมกอลฟสวนเกินในการเลน 
      ไมกอลฟอันใดท่ีไดนําไปหรือไดใช และเปนการละเมิดกฎขอนี ้ผูเลนจะตองแจงยกเลิกการใชทันทีเม่ือ
พบวาละเมิดกฎขอบังคับ และหลังจากนั้นผูเลนจะตองไมนํามาใชอีกตอไปในระหวางรอบน้ัน 
          การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 4-4 ค ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
                            กฎขอ 5 ลูกกอลฟ 
5-1 ท่ัวไป 
      ผูเลนจะตองใชลูกกอลฟท่ีสอดคลองกับขอกําหนดจําเพาะในการเลน  
           หมายเหต ุคณะกรรมการอาจกําหนดเง่ือนไขท่ีใชในการแขงขัน (กฎขอ 33-1) วาลูกท่ีผูเลนใชตองมีช่ือ
อยูในบัญชีรายช่ือลูกกอลฟ และสอดคลองกับลูกกอลฟท่ีระบุโดย เดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน กอลฟคลับ ออฟ 
เซนต แอนดรูวส ฉบับปจจบัุน 
5-2 วัสดุแปลกปลอม 
      ตองไมใชวัสดแุปลกปลอมติดกับลูก เพื่อจดุประสงคท่ีจะเปล่ียนลักษณะการเลน   การปรับโทษสําหรับ
การละเมิดกฎขอ 5-1 หรือ 5-2 ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
5-3 ลูกไมเหมาะท่ีจะใชเลน 
      ถามองเห็นไดอยางชัดเจนวาลูกมีรอยแตก รอยราว หรือผิดรูปราง จึงจะถือวาเปนลูกไมเหมาะท่ีจะใช
เลน สวนลูกท่ีมีโคลน หรือมีวัสดุอ่ืนติดอยู มีรอยขีด หรือมีรอยครูดท่ีผิวเปลือก หรือสีกะเทาะ หรือสีจางไป ไม
ถือวาเปนลูกไมเหมาะท่ีจะใชเลน ถาผูเลนมีเหตุผลท่ีเช่ือไดวาลูกของตนเปนลูกไมเหมาะท่ีจะใชเลนในระหวาง
ท่ีกําลังเลนอยูในหลุมนัน้ ผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนมาเพื่อตรวจสอบดวูาเปนลูกไมเหมาะท่ีจะใชเลนตอหรือไม โดย
ไมมีการปรับโทษใดๆ กอนหยิบลูก ผูเลนตองประกาศเจตนาของตนตอฝายตรงขามในการเลนแบบแมตชเพลย 
หรือมารคเกอรของตน หรือผูรวมแขงขันในสโตรคเพลย และมารคตําแหนงลูก แลวผูเลนอาจหยิบลูกข้ึนมา 
และตรวจสอบลูกโดยไมทําความสะอาดลูก และตองใหโอกาสฝายตรงขาม มารคเกอร หรือผูรวมแขงขันไดรวม
ตรวจสอบลูกดวย ถาไมปฏิบัติตามข้ันตอนนี้ ผูเลนจะตองถูกโทษปรับหนึ่งแตม ถาเห็นวาเปนลูกไมเหมาะสมท่ี
จะใชเลนระหวางการเลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู ผูเลนอาจนําลูกอีกลูกหนึ่งมาใชแทนได โดยวางไวแทนท่ีตรงจุด
ท่ีลูกเดิมอยู หรือมิฉะนั้นจะตองวางลูกเดมิไวท่ีเดมิ ถาผลจากการตีทําใหลูกแตกเปนช้ิน จะตองยกเลิกการตีโดย
ไมมีการปรับโทษ และผูเลนจะตองเลนลูกใหมจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย  
(ดูกฎขอ 20-5)  *การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 5-3 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
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           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
           * ถาผูเลนถูกปรับโทษท่ัวไปสําหรับการละเมิดกฎขอ 5-3 แลวจะตองไมนํากฎขอบังคับอ่ืนมาใชในการ
ปรับโทษเพิ่มอีก หมายเหุต ในการโตแยงการอางสิทธ์ิสําหรับลูกไมเหมาะท่ีจะใชเลนฝายตรงขาม มารคเกอร 
หรือผูรวมแขงขันจะตองทํากอนท่ีผูเลนจะเลนอีกลูกหนึ่ง (การทําความสะอาดลูกท่ีหยิบข้ึนมาจากกรีน หรือ
ภายใตกฎขออ่ืน - ดูกฎขอ 21) ความรับผิดชอบของผูเลน 
                           กฎขอ 6 ผูเลน 
นิยามศัพท      มารคเกอร หมายถึง ผูท่ีคณะกรรมการแตงต้ังใหเปนผูจดแตมของผูเขาแขงขันในการเลนแบบ
สโตรกเพลย มารคเกอรอาจจะเปนผูรวมแขงขัน แตไมใชเปนผูตัดสิน 
6-1 กฎขอบงัคับ และเงื่อนไขการแขงขัน 
      การรับรูกฎขอบังคับ และเง่ือนไขตางๆ ท่ีใชในการแขงขัน เปนความรับผิดชอบของผูเลน (กฎขอ 33-1) 
6-2 แฮนดีแ้คป 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      กอนเร่ิมแมทชแขงขันท่ีใชแฮนด้ีแคป ผูเลนทุกคนควรยนืยันแฮนด้ีแคปของตน ถาผูเลนเร่ิมแมทช
แขงขันโดยแจงแฮนดีแ้คปท่ีสูงกวาท่ีเปนจริง และสงผลตอจํานวนแตมท่ีไดให หรือไดรับ ผูเลนจะถูกตัดสิทธ์ิ
จากการแขงขัน หรือมิฉะนัน้ผูเลนจะตองเลนไปตามแฮนด้ีแคปท่ีแจงไว 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ในรอบการแขงขันท่ีใชแฮนดี้แคป ผูเขาแขงขันจะตองตรวจสอบวาสกอรการดไดระบุแฮนดีแ้คปของ
ตนใหเรียบรอย กอนนําสงคืนคณะกรรมการ ถาสงคืนโดยไมมีแฮนดีแ้คปปรากฏอยูในสกอรการด หรือถาแฮนดี้
แคปท่ีจดลงไปนั้นสูงกวาท่ีมีสิทธ์ิไดรับ สงผลกระทบตอจํานวนแตมท่ีไดรับ ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจาก
การแขงขัน ท่ีใชแฮนดี้แคปนั้น หรือมิฉะนั้น แตมท่ีเลนไดจะตองเปนไปตามนั้น 
           หมายเหต ุเปนความรับผิดชอบของผูเลนท่ีตองรูวาตนจะใหแฮนดีแ้คป หรือไดรับแฮนดี้แคปท่ีหลุมใด 
6-3 เวลาเริ่มแขงขนั และกลุมแขงขนั 
ก. เวลาเริ่มแขงขัน 
      ผูเลนจะตองเร่ิมเลนเวลาที่คณะกรรมการกาํหนด 
ข. กลุมแขงขนั 
      ในการเลนแบบสโตรกเพลย ผูเขาแขงขันจะตองเลนตามกลุมท่ีคณะกรรมการจัดไวโดยตลอด เวนแต
คณะกรรมการอนุญาต หรืออนุมัติใหมีการเปล่ียนแปลง 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-3 ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน (การเลนประเภทเบสทบอล และ
ประเภทโฟรบอล ดูกฎขอ 30-3 ก และกฎขอ 31-2) 
           หมายเหต ุคณะกรรมการอาจกําหนดไวในเง่ือนไขท่ีใชในการแขงขัน (กฎขอ 33-1) วา ถาผูเลนมาถึงจุด
ท่ีเร่ิมการแขงขัน พรอมเลนภายในหานาทีหลังเวลาเร่ิมแขงขันของตน หากมีเหตุอันควรท่ีเช่ือถือไดจากสภาพ
เหตุการณท่ีมาลาชาท่ีอาจจะละเวนการปรับโทษตัดสิทธ์ิจากการแขงขันตามท่ีกําหนดไวในกฎขอ 33-7 ใหปรับ
โทษท่ีไมมาเร่ิมเลนตามเวลาคือ ปรับเปนแพท่ีหลุมแรกในการแขงขันแบบแมทชเพลย หรือปรับสองแตมท่ีหลุม
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แรกในการเลนแบบสโตรกเพลย แทนการตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
 
6-4 แคดดี ้
     ผูเลนอาจมีแคดดี้ไดเพียงหนึง่คนในแตละคร้ังเทานั้น ภายใตการตดัสิทธ์ิจากการแขงขัน หากแคดดี้
ละเมิดกฎขอบังคับหนึ่งขอใดก็ตาม จะสงผลใหผูเลนถูกปรับโทษตามกฎขอบังคับท่ีเกี่ยวของนั้นๆ 
6-5 ลูกกอลฟ 
     การเลนลูกท่ีถูกตอง เปนความรับผิดชอบของผูเลน ผูเลนแตละคนควรทําเคร่ืองหมายเฉพาะไวบนลูก
ของตน 
6-6 การนับแตมในการแขงขนัแบบสโตรกเพลย 
ก. การจดแตม 
      หลังจากเลนจบแตละหลุม มารคเกอรควรตรวจสอบแตมกับผูเขาแขงขัน และจดไว เม่ือเลนจบรอบแลว 
มารคเกอรจะตองลงช่ือในสกอรการด และมอบใหกับผูเขาแขงขัน ถามีมารคเกอรจดแตมมากกวาหนึ่งคนเปนผู
จดแตม แตละคนจะตองลงช่ือในสวนท่ีตนเองรับผิดชอบ 
ข. การลงชื่อ และการสงสกอรการด 
      หลังจากเลนจบรอบแลว ผูเขาแขงขันควรตรวจทานแตมของแตละหลุมของตน และขจัดขอสงสัยใน
การเลนกับคณะกรรมการ ผูเขาแขงขันจะตองแนใจวามารคเกอรไดลงช่ือในสกอรการด แลวจึงลงช่ือรวมใน
สกอรการดดวยตนเอง และนําสงคืนตอคณะกรรมการโดยเร็วท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-6ข ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
ค. การแกไขสกอรการด 
      หลังจากสงสกอรการดคืนใหกับคณะกรรมการแลว ไมอาจทําการแกไขสกอรการดได 
ง. หลุมท่ีจดแตมผดิ 
      ผูเขาแขงขันเปนผูรับผิดชอบในความถูกตองของแตมของแตละหลุมท่ีจดไวในสกอรการด ถาผูเขา
แขงขันสงแตมของหลุมใดต่ํากวาแตมจริงท่ีทําไว ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน ถาจดแตมของ
หลุมใดสูงกวาแตมจริงท่ีทําได ใหถือวาเปนแตมคงไวตามท่ีสงมา 
           หมายเหตุ 1  คณะกรรมการเปนผูรับผิดชอบในการรวมแตม และในการหักแฮนดี้แคปตามท่ีจดไวใน
สกอรการด - ดูกฎขอ 33-5  
              หมายเหตุ 2 การเลนประเภทโฟรบอลแบบสโตรกเพลย ดูท้ังกฎขอ 31-4 และขอ 31-7 ก 
6-7 การเลนชาเกินควร และการเลนชา 
      ผูเลนจะตองเลนโดยไมชักชา และเลนตามเวลาท่ีคณะกรรมการอาจกําหนดเพื่อใชเปนแนวทางในการ
ควบคุมเวลาเลน เม่ือจบการเลนของหลุมหนึ่งหลุมใดแลว รวมถึงการเลนบนแทนต้ังทีของหลุมตอไปผูเลน
จะตองไมทําใหการเลนลาชา 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-7 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
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           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
           การแขงขันแบบโบกี้ และพาร - ดูหมายเหตุ 2 กฎขอ 32-1 ก 
           การแขงขันแบบสเตเบ้ิลฟอรด - ดูหมายเหตุ 2 กฎขอ 32-1 ข 
           การละเมิดคร้ังตอไป - ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
           หมายเหตุ 1 ถาผูเลนไดเลนชาเกินควรระหวงหลุมตางๆ และกําลังทําใหการเลนในหลุมตอไปลาชา ให
ปรับโทษท่ีหลุมนั้น ยกเวนการเลนประเภท โบกี้ พาร และสเตเบ้ิลฟอรด (ดกูฎขอ 32) 
           หมายเหตุ 2 เพื่อปองกันการเลนลาชา คณะกรรมการอาจกําหนดในเง่ือนไขท่ีใชในการแขงขัน (กฎขอ 
33-1) เกี่ยวกับเวลาท่ีใชในการเลนเพื่อเปนแนวทาง รวมถึงชวงเวลามาที่สุดท่ีอนุญาตใหเลนจนจบรอบท่ีกําหนด 
หรืออนุญาตใหใชเวลาในการเลนจนจบหลุมใดหลุมหนึง่ หรืออนุญาตใหใชเวลาในการตีตอคร้ัง ในการแขงขัน
แบบสโตรคเพลยเทานั้น คณะกรรมการอาจแกไขการปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอนี้ไดดังตอไปนี ้
           ละเมิดกฎคร้ังแรก - ปรับหนึง่แตม 
           ละเมิดกฎคร้ังท่ีสอง - ปรับสองแตม 
          ละเมิดกฎคร้ังตอไป - ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
6-8 การหยุดพักการเลน และการกลับเขาไปเลนตอ 
ก. เม่ือไดรับอนุญาต 
      ผูเลนจะตองไมหยุดการเลน นอกจาก 
     (1) คณะกรรมการสงสัญญาณใหหยดุการเลนช่ัวคราว 
     (2) ผูเลนเช่ือวาจะมีอันตรายเกดิจากฟาผา 
     (3) ผูเลนกําลังคอยคําตัดสินจากคณะกรรมการในเร่ืองขอสงสัย หรือขอขัดแยง (ดกูฎขอ 2-5 และขอ 34-3) 
     (4) มีเหตุผลอันสมควรอ่ืนๆ เชน การเจบ็ปวยกะทันหนั เปนตน สภาพอากาศเลวรายไมใชเหตุผลสมควรท่ีจะ
หยุดการเลน ถาผูเลนหยุดเลนโดยไมไดรับอนุญาตโดยเฉพาะจากคณะกรรมการ ผูเลนจะตองรายงานตอ
คณะกรรมการโดยเร็วเทาท่ีสามารถทําได ถาผูเลนรายงานแลว และคณะกรรมการพิจารณาเหตุผลของผูเลนจน
เปนท่ีพอใจ ผูเลนไมถูกปรับโทษ มิฉะนั้น ผูเลนจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน ขอยกเวนในการเลนแบบแมทช
เพลย ผูเลนท้ังสองฝายตกลงหยุดการเลน ไมปรับโทษตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน นอกจากการกระทําดงักลาวทําให
การแขงขันลาชา หมายเหต ุการออกจากสนามไมถือวาเปนการหยุดเลน 
ข. การปฏิบตัิเมื่อคณะกรรมการใหหยุดการเลนชั่วคราว 
      เม่ือคณะกรรมการใหหยุดการเลนช่ัวคราวแลว ถาผูเลนในแมทชหรือผูเลนในกลุมอยูระหวางการ
ตอเน่ืองของสองหลุม ผูเลนทุกคนจะตองไมเขาไปเลนตอ จนกวาคณะกรรมการจะส่ังใหเขาไปเลนตอได ถาผู
เลนอยูระหวางการเลนในหลุมหนึ่งหลุมใด ก็อาจเลนตอได แตมีเงื่อนไขวาตองเลนตอไปโดยไมชักชา ถาผูเลน
เลือกที่จะเลนตอ ทันทีท่ีเลนจบหลุมนั้นๆ แลว ผูเลนจะตองไมเลนตอ จนกวาคณะกรรมการส่ังใหกลับเขาไป
เลนตอ ผูเลนจะตองกลับเขาไปเลนตอ เม่ือคณะกรรมการไดส่ังใหมีการกลับเขาไปเลนตอ 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-8 ข : ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
           หมายเหต ุคณะกรรมการอาจกําหนดเง่ือนไขท่ีใชในการแขงขัน (กฎขอ 33-1) วา ในสถานการณท่ีอาจ
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เกิดอันตรายอยางรายแรง จะตองหยุดเลนทันทีตามท่ีคณะกรรมการส่ังใหหยดุการเลนช่ัวคราว ถาผูเลนไมหยดุ
เลนทันที ผูเลนจะตองถูกตดัสิทธ์ิจากการแขงขัน นอกจากมีเหตุผลสมควรในการละเวนโทษนี้ ตามที่กําหนดไว
ในกฎขอ 33-7 
ค. การหยิบลูกขึ้นเม่ือหยุดการเลน 
      เม่ือผูเลนหยุดเลนในหลุมใดหลุมหนึ่งตามกฎขอ 6-8 ก ผูเลนอาจหยิบลูกของตนข้ึนโดยไมมีการปรับ
โทษ ในกรณท่ีีคณะกรรมการไดใหหยดุเลนช่ัวคราวเทานั้น ถาผูเลนหยุดเลน และหยิบลูกของตนโดยไมมีการ
อนุญาตเฉพาะกรณีจากคณะกรรมการ เม่ือรายงานตอคณะกรรมการ (กฎขอ 6-8 ก) ผูเลนจะตองรายงานการหยิบ
ลูกดวย ถาผูเลนหยิบลูกข้ึนโดยไมมีเหตุอันควร ไมมารคตําแหนงลูกกอนหยิบลูก หรือไมรายงานเรื่องการหยิบ
ลูก ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม                                                                                                                    
ง. การปฏิบัติเมื่อกลับเขาไปเลนตอ 
     การกลับเขาไปเลนตอ จะตองเลนตรงจุดท่ีหยุดเลน แมวาการกลับเขาไปเลนตอจะกระทําในวันตอไป 
และไมวาท้ังกอนกลับเขาไปเลนตอ หรือเม่ือกลับเขาไปเลนตอ ผูเลนจะตองปฏิบัติดงันี้ 
      (1) ถาผูเลนไดหยิบลูกข้ึนตามเง่ือนไขท่ีผูเลนไดรับสิทธ์ิภายใตกฎขอ 6-8 ค ผูเลนจะตองวางลูกใดลูก
หนึ่งตรงจุดท่ีหยิบลูกเดิมข้ึนมา หรือไมกต็องนําลูกเดิมกลับไปวางไวท่ีเดิม 
      (2) ถาผูเลนไดรับสิทธ์ิในการหยิบลูกของตนข้ึนตามกฎขอ 6-8 ค และไมไดใชสิทธ์ินั้น ผูเลนอาจหยิบ 
และทําความสะอาดลูกและนาํลูกกลับไปวางไวท่ีเดมิ หรือใชอีกลูกหนึ่งมาวางแทนตรงจุดที่ไดหยิบลูกเดิม
ข้ึนมา ผูเลนตองมารคตําแหนงลูกกอนหยิบลูกข้ึน  
      (3) ถาลูกหรือท่ีมารคลูกของผูเลนเคล่ือนท่ี (โดยลม หรือน้ํา) ในขณะท่ีการเลนไดหยดุลง จะตองนาํลูก 
หรือท่ีมารคลูกกลับไปวางท่ีจุดท่ีลูกหรือมารคลูกถูกทําใหเคล่ือนท่ีไป (ไมสามารถหาจุดวางได ดกูฎขอ 20-3 ค) 
           *การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-8 ง 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
           *ถาผูเลนถูกปรับโทษท่ัวไปสําหรับการละเมิดกฎขอ 6-8 ง จะตองไมนํากฎขอ 6-8 ค มาปรับเพิ่มอีก 
                           กฎขอ 7 การฝกซอม 
นิยามศัพท   สนาม หมายถึง บริเวณพ้ืนท่ีภายในท้ังหมดท่ีอนุญาตใหเลน (ดูกฎขอ 33-2) 
7-1 กอนหรือระหวางรอบตางๆ 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      ในวนัท่ีทําการแขงขันแบบแมทชเพลย กอนรอบการแขงขัน ผูเลนอาจฝกซอมในสนามท่ีใชทําการ
แขงขันได 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
     ในวนัท่ีทําการแขงขันแบบสโตรกเพลย หรือในการเพลยออฟ ผูเขาแขงขันจะตองไมฝกซอมในสนามท่ี
ใชแขงขัน หรือทดสอบสภาพผิวกรีนใดๆ ในสนามกอนรอบการแขงขัน หรือกอนการเพลยออฟ เม่ือมีการ
แขงขันแบบสโตรกเพลยมากกวาสองหรือสามรอบในหลายวันติดตอกนั ผูเขาแขงขันจะตองไมฝกซอม หรือ
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ทดสอบสภาพผิวกรีนใดๆ ในสนามท่ีใชทําการแขงขัน หรือรอบตางๆ ท่ียังเหลือสําหรับทําการแขงขันตอไป 
     
  ขอยกเวน : อนุญาตใหซอมพัต หรือซอมชิพใกลกับแทนต้ังทีของหลุมแรกกอนเร่ิมรอบการแขงขัน 
หรือกอนเพลยออฟได 
             การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 7-1 ข ตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
      หมายเหต ุ คณะกรรมการอาจกําหนดในเง่ือนไขท่ีใชในการแขงขัน (กฎขอ 33-1) หามทําการฝกซอมใน
สนามท่ีใชทําการแขงขัน ในวันใดวัหนึ่งสําหรับการแขงขันแบบแมทชเพลย หรือในการแขงขันแบบสโตรค
เพลย อาจอนุญาตใหฝกซอมในสนามท่ีใชทําการแขงขัน หรือในสวนใดของสนาม (กฎขอ 33-2 ค) ในวันใดวนั
หนึ่ง หรือในระหวางรอบหลายรอบก็ได 
7-2 ระหวางรอบการแขงขนั 
     ผูเลนจะตองไมซอมตีลูกขณะเลนอยูในแตละหลุม หรือระหวางการเลนตอกันของสองหลุม เวนแตวา 
ระหวางการเลนตอกันของหลุมนั้นผูเลนอาจจะซอมพัตบนกรีน หรือซอมชิพใกลกับกรีนของหลุมท่ีเลนจบไป
แลว หรือบนกรีนซอม หรือบนแทนต้ังทีของหลุมท่ีจะเลนตอไปในรอบนั้น ท้ังนีภ้ายใตเง่ือนไขวา ตองไม
ฝกซอมตีลูกในอุปสรรค และไมทําใหเกดิความลาชาในการเลน (กฎขอ 6-7) การตีลูกเพื่อเลนตอใหจบหลุม 
ถึงแมวารูผลตัดสินแลว ไมถือเปนการซอมตีลูก 
      ขอยกเวน เม่ือคณะกรรมการไดส่ังใหหยดุการเลนช่ัวคราว กอนจะกลับเขาไปเลนตอ ผูเลนอาจฝกซอม 
(ก) ตามท่ีไดกาํหนดไวในกฎขอนี้ (ข) ในท่ีอ่ืนไมใชสนามท่ีใชกําหนดการแขงขัน และ (ค) ตามที่คณะกรรมการ
อนุญาตใหกระทําการได 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 7-2 
          การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
      ในกรณีท่ีมีการละเมิดกฎขอบังคับระหวางชวงตอเน่ืองของหลุม ใหปรับโทษท่ีหลุมตอไป 
      หมายเหตุ 1 การซอมสวิงไมใชเปนการซอมตีลูก และอาจจะทําในท่ีใดๆ ก็ได แตมีเงือ่นไขวาตองไม
ละเมิดกฎขอบังคับ 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจหามการซอมบนกรีน หรือาจหามซอมใกลกับกรีนของหลุมท่ีเลนไปจบ
แลวก็ได 
                           กฎขอ 8 คําปรึกษา และการชี้เสนทางเลน 
นิยามศัพท    คําปรึกษา  หมายถึง  คําตักเตือน หรือคําแนะนําท่ีสามารถสงผลใหผูเลนนําไปกําหนดการเลน เชน 
การเลือกใชไมกอลฟ หรือวธีิการตี การบอกกลาวเร่ืองกฎขอบังคับ หรือขอมูลท่ีเปนท่ีเปดเผยท่ัวไป เชน 
ตําแหนงอุปสรรค หรือตําแหนงคันธงบนกรีน ไมถือวาเปนคําปรึกษา 
      เสนทางเลน หมายถึง ทิศทางท่ีผูเลนตองการตีลูกของตนไป บวกกับระยะดานขางพอสมควรท้ังสอง
ขางของทิศทางน้ัน เสนทางเลนขยายตอเนือ่งข้ึนในแนวต้ังฉากจากพ้ืน แตเสนทางเลนไมตอเน่ืองเลยหลุม 
8-1 คําปรึกษา 
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      ในระหวางรอบที่กําหนด ผูเลนจะตองไมใหคําปรึกษาแกผูใดในการแขงขัน ยกเวนพารทเนอรของตน 
ผูเลนอาจจะขอคําปรึกษาจากพารทเนอร หรือแคดดี้ของพารทเนอรไดเทานั้น 
8-2 การชี้เสนทางเลน 
ก. ในท่ีอ่ืนนอกจากบนกรีน 
     ยกเวนบนกรีน ผูเลนอาจใหผูหนึ่งผูใดช้ีเสนทางเลนได แตจะตองไมมีผูใดยืนอยูใกลกบัผูเลน หรืออยู
ใกลเสนทางเลน หรืออยูใกลเสนทางท่ีตอเน่ืองเลยหลุมออกไปในขณะผูเลนกําลังทําการตี ถามีเคร่ืองหมายใด
วางไวโดยผูเลนระหวางการเลนในหลุมใดหลุมหนึ่ง หรือผูเลนรับรูวาเปนส่ิงบงช้ีเสนทางเลน จะตองนําออกไป
กอนตีลูก ขอยกเวน การเฝาคันธง หรือการยกคันธงไว-ดกูฎขอ 17-1 
ข. บนกรีน  
     เม่ือลูกของผูเลนอยูบนกรีน ผูเลน หรือแคดดี้ของตน หรือพารทเนอรหรือแคดดี้ของพารทเนอร อาจช้ี
เสนทางพัตใหแกกนัได แตไมใชระหวางการพัตต (การต)ี และการกระทําดังกลาวจะตองไมไปสัมผัสกรีน และ
จะตองไมวางเคร่ืองหมายในท่ีหนึ่งท่ีใดเพ่ือเปนการช้ีเสนทางพัตต 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
      หมายเหต ุคณะกรรมการอาจกําหนดเง่ือนไขในการแขงขันประเภททมี (กฎขอ 33-1) โดยอนุญาตให
แตละทีมแตงตั้งบุคคลผูหนึ่งท่ีอาจจะใหคําปรึกษา (รวมถึงการช้ีเสนทางพัตต) แกสมาชิกในทีมนัน้ๆ ได 
คณะกรรมการอาจกําหนดเง่ือนไขตางๆ เกีย่วกับการแตงตั้ง และขอบเขตท่ีอนุญาตใหปฏิบัติหนาท่ีของบุคคลผู
นั้น และตองแสดงตัวตอคณะกรรมการกอนใหคําปรึกษา 
กฎขอ 9 การแจงจํานวนแตมท่ีทําได 
9-1 ท่ัวไป 
      จํานวนการตีท่ีผูเลนทําได จะตองรวมแตมปรับโทษใดๆ ท่ีเกิดข้ึนดวย 
9-2 การเลนแบบแมทชเพลย 
     ผูเลนท่ีไดถูกปรับโทษจะตองแจงใหฝายตรงขามทราบโดยเร็วเทาท่ีสามารถทําได เวนแตฝายตรงขาม
ไดเหน็อยางชัดเจนวา ผูเลนไดปฏิบัติภายใตกฎขอบังคับเมื่อมีการปรับโทษเขามาเก่ียวของ ถาผูเลนละเลยท่ี
จะแจงฝายตรงขาม ถึงแมไมรูตัววาตองถูกปรับโทษ จะตองถือวาเปนการแจงแตมผิด ระหวางการเลนในหลุมใด
หลุมหนึ่ง หรือหลังจากเลนจบหลุมใดหลุมหนึ่งไปแลว ฝายตรงขามมีสิทธ์ิสอบถามจากผูเลน เพื่อใหแนใจกับ
จํานวนแตมของหลุมท่ีเลนไปแลว ระหวางการเลนในหลุมใดหลุมหนึง่ ถาผูเลนแจงหรือถือวาผูเลนแจงจํานวน
แตมท่ีทําไดผิดพลาด หากมีการแกไขความผิดพลาดนั้นใหถูกตองกอนฝายตรงขามตีคร้ังตอไป ผูเลนจะไมถูก
ปรับโทษ ถาผูเลนไมแกไขการแจงขอผิดพลาดน้ันใหถูกตอง ผูเลนจะตองถูกปรับเปนแพในหลุมนั้น หลังจาก
เลนจบหลุมหนึ่งหลุมใดแลว หรือถือวาผูเลนไดแจงจํานวนแตมท่ีทําไดในหลุมท่ีเพิง่จบไปแลวนัน้ผิดพลาดไป 
และมีผลกระทบตอความเขาใจของฝายตรงขามตอผลการเลนของหลุมนั้น ถาผูเลนแกไขความผิดพลาดให
ถูกตอง กอนผูเลนคนหนึ่งคนใดเลนจากแทนต้ังทีของหลุมตอไป หรือในกรณีหลุมสุดทายของการเลนแบบ
แมทชเพลย กอนท่ีผูเลนท้ังหมดลงจากกรีน ผูเลนจะไมถูกปรับโทษ ถาผูเลนไมแกไขการแจงผิดพลาดน้ัน ผูเลน
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จะตองถูกปรับเปนแพในหลุมนั้น 
 
9-3 การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ผูเขาแขงขันท่ีไดถูกปรับโทษ ควรแจงมารคเกอรของตนใหทราบโดยเร็วเทาท่ีสามารถทําได 
                           กฎขอ 10 ลําดับการเลน 
นิยามศัพท 
      ผูเลนท่ีไดเกยีรติเลนจากแทนต้ังทีเปนคนแรก เรียกวาได ออนเนอร 
10-1 การเลนแบบแมทชเพลย 
ก. บนแทนต้ังที 
      ฝายท่ีจะตองไดออนเนอรบนแทนต้ังทีของหลุมแรกจะถูกกําหนดจากลําดับของการแบงกลุม ถาไมมี
การแบงกลุมไวลวงหนา ควรตัดสินการไดออนเนอรดวยการจับฉลาก ฝายท่ีชนะในหลุมใด จะตองไดออนเนอร
บนแทนต้ังทีของหลุมตอไป ถาเสมอกันในหลุมใด ฝายท่ีไดออนเนอรบนแทนต้ังทีของหลุมกอนหนานั้น ยังคง
ไดออนเนอรสืบตอไป 
ข. นอกแทนต้ังที 
      เม่ือลูกท้ังหมดอยูในการเลน ลูกที่อยูไกลหลุมกวาจะตองไดเลนกอน ถาลูกอยางหางจากหลุมระยะ
เทากัน ควรตัดสินวาลูกใดไดเลนกอนดวยการจับฉลาก 
      ขอยกเวน กฎขอ 30-3 ค (ประเภทเบสทบอล และโฟรบอลแบบแมทชเพลย) 
ค. การเลนผิดลําดับ 
      ถาผูเลนตีลูกเม่ือฝายตรงขามควรจะไดเลนกอน ฝายตรงขามอาจะขอใหยกเลิกการตีดังกลาวไดทันที 
และใหเลนตามลําดับท่ีถูกตองตามจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย (ดูกฎขอ 20-5) โดยไมมีการ
ปรับโทษ 
10-2 การเลนแบบสโตรกเพลย 
ก. บนแทนต้ังที 
      ผูเขาแขงขันท่ีจะตองไดออนเนอรบนแทนตั้งทีของหลุมแรก จะถูกกําหนดจากลําดบัของการแบงกลุม 
หากไมมีการแบงกลุมไว ก็ใหตัดสินดวยการจับฉลาก ผูเขาแขงขันท่ีทําแตมนอยท่ีสุดในหลุมใดหลุมหนึ่ง 
จะตองไดออนเนอรบนแทนตั้งทีของหลุมตอไป 
      สวนผูเขาแขงขันท่ีทําแตมนอยท่ีสุดอันดับสองจะตองเลนเปนคนตอไปตามลําดับ ถาผูเขาแขงขันสอง
คนหรือมากกวานั้นทําแตมเทากันในหลุมใดหลุมหนึ่ง จะตองเลนจากแทนต้ังทีของหลุมตอไปตามลําดับของ
การเลนบนแทนต้ังทีของหลุมกอนหนานั้น 
ข. นอกแทนต้ังที 
     เม่ือลูกท้ังหมดอยูในการเลน ลูกที่อยูไกลจากหลุมมากท่ีสุดจะตองไดเลนกอน ถาลูกสองลูกหรือ
มากกวานั้นอยูไกลจากหลุมระยะทางเทากนั ใหตดัสินวาลูกใดจะไดเลนกอนดวยการจับฉลาก 
      ขอยกเวน กฎขอ 22 (ลูกกีดขวาง หรือลูกชวยเหลือการเลน) และกฎขอ 31-5 (การเลนประเภทโฟรบอล
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แบบสโตรกเพลย) 
 
ค. เลนผิดลําดับ  
      ถาผูเขาแขงขันเลนผิดลําดับ จะตองเลนลูกนั้นตอไปตามสภาพท่ีลูกอยูโดยไมมีการปรับโทษ อยางไรก็
ตาม ถาคณะกรรมการเห็นวาผูเขาแขงขันสมยอมท่ีจะเลนตามลําดับอ่ืนใด นอกเหนอืจากท่ีกําหนดไวในขอ 2 ก 
หรือ 2 ข และขอ 3 ของกฎขอนี้ แลวสงผลใหผูหนึ่งผูใดเกิดความไดเปรียบ ผูเขาแขงขันท่ีเกี่ยวของทุกคนจะตอง
ถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
           (การเลนลูกขณะอีกลูกหนึ่งกําลังเคล่ือนท่ีบนกรีน - ดูกฎขอ 16-1 ฉ) 
           (การเลนผิดลําดับในการเลนประเภททรีซ่ัมส และโฟรซ่ัมสแบบสโตรกเพลย - ดูกฎขอ 29-3) 
10-3 การเลนลูกสํารอง หรือลูกท่ีสองจากแทนตั้งที 
      ถาผูเลนจะเลนลูกสํารอง หรือเลนลูกท่ีสองจากแทนต้ังที ผูเลนจะตองเลนหลังจากฝายตรงขาม หรือผู
รวมแขงขันไดตีลูกแรกไปแลว ถาผูเลนไดเลนลูกสํารอง หรือเลนลูกท่ีสองผิดลําดับ จะตองนํากฎยอยขอ 1 ค 
และขอ 2 ค ของกฎขอนี้มาใชบังคับ 
10-4 ลูกเคล่ือนท่ีระหวางการวัดระยะ 
      ถาลูกเคล่ือนท่ีระหวางการวดัระยะเพื่อกําหนดวาลูกใดอยูไกลจากหลุมมากกวากัน ใหนําลูกมาวางไวท่ี
เดิมโดยไมมีการปรับโทษ 
                           กฎขอ 11 แทนตั้งที 
นิยามศัพท  แทนต้ังที   หมายถึง บริเวณท่ีเร่ิมเลนของหลุมท่ีจะเลน เปนพื้นท่ีส่ีเหล่ียมผืนผา มีความยาวสองชวง
ไมกอลฟจากหมุดตีดานหนา และความกวางท่ีกําหนดโดยขอบดานนอกของหมุดต้ังทีท้ังสอง ใหถือวาลูกอยู
นอกเขตแทนต้ังทีเม่ือทุกสวนของลูกอยูนอกเขตแทนต้ังที 
11-1 การตัง้ที 
      ในการเลนจากแทนต้ังที ผูเลนอาจวางลูกบนพ้ืนดนิ หรือวางลูกบนสวนของพื้นท่ีท่ีไมราบเรียบท่ีผูเลน
ทําข้ึนมาจากพืน้ดิน หรือต้ังลูกบนที หรือวางลูกบนกองทราย หรือวางลูกบนวัสดุอ่ืนเพื่อยกลูกใหลอยข้ึนเหนือ
พื้นดิน ผูเลนอาจยืนนอกเขตแทนต้ังทีเพื่อตีลูกภายในเขตแทนต้ังทีได 
11-2 หมุดที 
      กอนผูเลนตีลูกคร้ังแรกจากแทนต้ังทีของหลุมท่ีกําลังเลนอยู ใหถือวาหมุดทีท้ังสองขางเปนส่ิงติดตรึง
อยูกับท่ี ถาผูเลนเคล่ือนยาย หรือยินยอมใหเคล่ือนยายหมุดทีอันหนึง่อันใดเพ่ือหลีกเล่ียงการกีดขวางตอทายืน 
หรือการกีดขวางตอพื้นท่ีตั้งใจสวิง หรือการกีดขวางตอเสนทางเลนของตน ในกรณนีี้ ผูเลนจะตองถูกปรับโทษ
สําหรับการละเมิดกฎขอ 13-2 
11-3 ลูกตกจากทีตั้งลูก 
      ถาลูกท่ียังไมไดอยูในการเลนตกจากทีตั้งลูก หรือไมกอลฟของผูเลนกระทบลูกตกจากทีตั้งลูกในการ
จรดลูก ผูเลนอาจต้ังลูกบนทีใหมไดโดยไมมีการปรับโทษ แตถาไดทําการตีแลวไมวาลูกเคล่ือนท่ีหรือไมก็ตาม 
ในกรณีนี้ใหนบัแตม แตไมถูกปรับโทษ 
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11-4 การเลนนอกแทนตั้งที 
 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย  
      ถาผูเลนเร่ิมตนเลนลูกในหลุมหนึ่งหลุมใดนอกแทนต้ังที ฝายตรงขามอาจใหผูเลนยกเลิกการตีนัน้ทันที 
และใหผูเลนเลนลูกภายในแทนต้ังทีใหมโดยไมมีการปรับโทษ 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ถาผูเขาแขงขันเร่ิมตนเลนลูกในหลุมหนึ่งหลุมใดนอกเขตแทนต้ังที ผูเขาแขงขันจะตองถูกปรับโทษ
สองแตม แลวจะตองเลนใหมภายในเขตแทนต้ังที ถาผูเขาแขงขันเลนลูกจากแทนต้ังทีของหลุมตอไปโดยไม
แกไขความผิดพลาดของตน หรือในกรณีหลุมสุดทายของรอบท่ีเลน ผูเลนเดินลงจากกรีนโดยไมประกาศเจตนา
ท่ีจะแกไขความผิดพลาดของตน ผูเลนจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน แตมของผูเขาแขงขันท่ีเลนลูกจากนอก
เขตแทนต้ังที และแตมท่ีเลนตอจากนัน้ กอนการแกไขความผิดพลาด ไมนําไปนับรวมกับแตมของผูเลน 
11-5 การเลนผดิแทนตัง้ที 
      ใหใชขอกําหนดของกฎขอ 11-4 
                           กฎขอ 12 การคนหา และการตรวจสอบลูก 
นิยามศัพท   อุปสรรค หมายถึง บังเกอร หรืออุปสรรคน้ํา 
     บังเกอร หมายถึง อุปสรรคท่ีประกอบดวยพื้นท่ีท่ีจัดเตรียมไว มีลักษณะเปนหลุมท่ีไดขุดเอาหญา หรือ
ดินออกไป แลวนําทรายหรือส่ิงอ่ืนท่ีคลายกันมาใสไวแทน พื้นท่ีท่ีมีหญาปกคลุมพื้นท่ีโดยรอบอยูภายใน
บังเกอร ไมถือวาเปนสวนของบังเกอร เขตของบังเกอรตอเน่ืองลงไปในแนวต้ังฉากจากพ้ืน แตไมตอเน่ืองข้ึน
ขางบน ลูกที่ถือวาอยูในบังเกอร คือลูกท่ีอยูในบังเกอร หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับบังเกอร 
     อุปสรรคน้ํา หมายถึง ทะเล ทะเลสาบ บอน้ํา แมน้ํา รองนํ้า รางระบายนํ้า หรือเสนทางนํ้าไหลเปดไปสู
ท่ีอ่ืน (ไมวามีน้ําอยูหรือไม) และส่ิงอ่ืนท่ีมีลักษณะคลายกัน 
      พื้นที ่หรือน้ําท้ังหมดภายในเขตอุปสรรคน้ํา เปนสวนของอุปสรรคน้ํา ขอบเขตของอุปสรรคน้ําขยาย
ตอเน่ืองในแนวต้ังฉากจากพ้ืนท้ังข้ึนและลง สําหรับเสาหลัก และเสนท่ีใชกําหนดเขตอุปสรรคน้ําอยูในอุปสรรค
น้ํา เสาหลักดังกลาวเปนส่ิงกดีขวาง ลูกที่อยูในอุปสรรคตอเม่ือลูกท้ังลูกอยูในอุปสรรคน้ํา หรือสวนหนึ่งสวนใด
ของลูกสัมผัสกับอุปสรรคน้ํา  
      หมายเหตุ 1 ควรกําหนดเขตอุปสรรคน้ํา (นอกจากอุปสรรคน้ําดานขาง) ดวยหลัก หรือเสนสีเหลือง 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม หามเลนในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอส่ิงแวดลอมท่ีได
กําหนดไวเปนอุปสรรคน้ํา 
12-1 การคนหาลูก การมองเห็นลูก 
      การคนหาลูกในบริเวณในสนาม ผูเลนอาจสัมผัส หรือแหวกหญายาว พงหญา พุมไม ไมเต้ียตามทุง 
หรือไมพุมท่ีคลายกันไดเทาท่ีจําเปนเพื่อคนหาลูก และตรวจดูลูกของตน แตมีเงื่อนไขวาตองไมปรับปรุงสภาพท่ี
ลูกหยุดอยู หรือไมปรับปรุงพื้นท่ีตั้งใจจะสวิง หรือไมปรับปรุงเสนทางเลนของตน ผูเลนไมจําเปนไดสิทธ์ิใน
การมองเห็นลูกขณะตีของตน ในอุปสรรค หากเช่ือวาลูกถูกปกคลุมดวยลูสอิมเพดิเมนท หรือราย ผูเลนอาจ
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เคล่ือนยายออก แลวควานหาดูดวยคราด หรือดวยวิธีอ่ืนเทาท่ีทําใหสามารถมองเห็นสวนหนึ่งสวนใดของลูก ถา
เคล่ือนยายส่ิงท่ีปกคลุมอยูออกมากเกนิไป จะไมมีการปรับโทษ แตจะตองนํากลับเขาไปปกคลุมไวดังเดิม 
เพื่อใหเห็นเพยีงแคสวนหนึง่สวนใดของลูกเทานั้น ถาลูกเคล่ือนท่ีจากการเคล่ือนยายส่ิงปลกคุลมดังกลาว ไมมี
การปรับโทษ แตจะตองนําลูกกลับไปวางไวท่ีเดมิ และหากจําเปนก็ใหปกคลุมไวดังเดิม ใหดูกฎขอ 23 เกี่ยวกับ
การเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนทนอกเขตอุปสรรค ถาลูกท่ีอยูในสภาพพืน้ท่ีผิดปกติ เคล่ือนท่ีโดยบังเอิญระหวาง
การคนหา ใหนําลูกกลับไปวางไวท่ีเดิมโดยไมมีการปรับโทษ เวนแตผูเลนเลือกปฏิบัติตามูกฎขอ 25-1 ข และถา
ผูเลนนําลูกกลับไปวางไวท่ีเดิมแลว ผูเลนก็ยังคงปฏิบัตติามกฎขอ 25-1 ข ถาสามารถนํามาใชได ถาเช่ือแนวาลูก
อยูในน้ําท่ีเปนอุปสรรคน้ํา ผูเลนอาจจะใชไมกอลฟควานหาดู หรือใชวธีิอ่ืน หากการทําเชนนี้ไปทําใหลูก
เคล่ือนท่ี ใหวางลูกไวท่ีเดิมโดยไมมีการปรับโทษ เวนแตผูเลนเลือกปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 12-1 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
12-2 การตรวจสอบลูก 
      การเลนลูกท่ีถูกตองเปนความรับผิดชอบของผูเลน ผูเลนแตละคนควรทําเคร่ืองหมายไวบนลูกของตน 
ยกเวนในอุปสรรค ผูเลนอาจหยิบลูกท่ีเช่ือวาเปนลูกของตนข้ึนมาเพื่อทําการตรวจสอบลูกไดโดยไมถูกปรับโทษ 
ถาเปนลูกของผูเลน จะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม และกอนหยิบลูกข้ึนมา ผูเลนตองแจงเจตนาของตนตอฝาย
ตรงขามในการเลนแบบแมทชเพลย หรือแจงมารคเกอร หรือผูรวมแขงขันในการเลนแบบสโตรคเพลย ไดมี
โอกาสเฝาดูการหยิบลูก และการนําลูกกลับไปวางไวท่ีเดมิ ถาผูเลนหยบิลูกโดยไมแจงเจตนาของตนไวลวงหนา 
หรือไมทําการมารคตําแหนงลูกหรือไมใหฝายตรงขาม มารคเกอร หรือผูรวมแขงขันไดมีโอกาสเฝาดูดวย หรือ
ถาผูเลนหยิบลูกของตนเพ่ือการตรวจสอบในอุปสรรค หรือไปทําความสะอาดลูกเกินความจําเปนในการ
ตรวจสอบ ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม และจะตองนําลูกกลับไปวางไวท่ีเดิม ถาผูเลนไมนําลูกกลับไปวาง
ไวท่ีเดิม ผูเลนจะตองถูกปรับโทษ สําหรับการเมิดกฎขอ 20-3 ก แตจะตองไมใชกฎขอ 12-2 มาปรับโทษเพิ่มอีก 
                           กฎขอ 13 การเลนตามสภาพท่ีลูกอยู 
นิยามศัพท  อุปสรรค  หมายถึง บังเกอร หรืออุปสรรคน้ํา 
      บังเกอร หมายถึง อุปสรรคท่ีประกอบดวยพื้นท่ีท่ีจัดเตรียมไว มีลักษณะเปนหลุมท่ีไดขุดเอาหญา หรือ
ดินออกไป แลวนําทราย หรือส่ิงอ่ืนท่ีคลายกันมาใสไวแทน พื้นท่ีท่ีมีหญาท่ีปกคลุมพื้นท่ีโดยรอบอยูภายใน
บังเกอร ไมถือวาเปนสวนของบังเกอร เขตของบังเกอรตอเน่ืองลงไปในแนวต้ังฉากจากพ้ืน หรือสวนหนึ่งสวน
ใดของลูกสัมผัสกับบังเกอร 
      อุปสรรคน้ํา หมายถึง ทะเล ทะเลสาบ บอน้ํา แมน้ํา รองนํ้า รางระบายนํ้า หรือเสนทางนํ้าไหลเปดไปสูท่ี
อ่ืน (ไมวามีน้ําอยูหรือไม) และส่ิงอ่ืนท่ีมีลักษณะคลายกนั 
      พื้นที ่หรือน้ําท้ังหมดภายในเขตอุปสรรคน้ํา เปนสวนของอุปสรรคน้ํา ขอบเขตของอุปสรรคน้ําขยาย
ตอเน่ืองในแนวต้ังฉากจากพ้ืนท้ังข้ึนและลง สําหรับเสาหลัก และเสนท่ีใชกําหนดเขตอุปสรรคน้ําอยูในอุปสรรค
น้ํา เสาหลักดังกลาวเปนส่ิงกดีขวาง ลูกที่อยูในอุปสรรคตอเม่ือลูกท้ังลูกอยูในอุปสรรคน้ํา หรือสวนหนึ่งสวนใด
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ของลูกสัมผัสกับอุปสรรคน้ํา 
      หมายเหตุ 1 ควรกําหนดเขตอุปสรรคน้ํา (นอกจากอุปสรรคน้ําดานขาง) ดวยหลัก หรือเสนสีเหลือง 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม หามเลนในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอส่ิงแวดลอมท่ีได
กําหนดไวเปนอุปสรรคน้ํา 
      เสนทางเลน หมายถึง ทิศทางท่ีผูเลนตองการตีใหลูกของตนไปบวกกับระยะดานขางพอควรทั้งสองขาง
ของทิศทางน้ัน เสนทางเลนขยายตอเนื่องข้ึนในแนวต้ังฉากกับพื้น แตเสนทางเลนไมตอเน่ืองเลยหลุม  การยืน 
ประกอบไปดวย ผูเลนไดสืบเทาท้ังสองขางเขาไปยืนอยูในตําแหนงท่ีเตรียมพรอมจะตีลูก 
13-1 ท่ัวไป 
      จะตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกอยู เวนแตกฎขอบังคับท่ีกําหนดไวเปนอยางอ่ืน (ลูกท่ีหยุดอยู แลว
เคล่ือนที่ - ดูกฎขอ 18) 
13-2 การปรับปรุงสภาพพื้นท่ี 
      พื้นที่ท่ีตั้งใจเขาไปยืนหรือสวิงหรือเสนทางเลน 
      เวนแตกําหนดไวในกฎขอบังคับ ผูเลนจะตองไมปรับปรุง หรือไมอนุญาตใหปรับปรุง 
      ตําแหนงหรือสภาพพ้ืนท่ีท่ีลูกของตนอยู 
      พื้นที่ท่ีตั้งใจเขาไปยืน หรือพืน้ท่ีสวิงของตน 
      เสนทางเลนของตน หรือเสนทางตอเนื่องเลยหลุมไปพอควร 
      พื้นที่ท่ีผูเลนจะทําการดรอป หรือการวางลูกดวยการกระทําใดๆ ดังตอไปนี ้
      เคล่ือนท่ี งอ หรือหักส่ิงใดท่ีงอก หรือติดตรึงอยู (รวมถึงส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายไมได และวัสดุท่ี
กําหนดเขตนอกสนาม) 
      สราง หรือขจัดพื้นผิวท่ีไมราบเรียบ 
      เคล่ือนยาย หรือกดทราย เศษดิน กอนหญาท่ีปะรอยไดวอท หรือแผนหญาท่ีตัดมาปะ หรือ 
      ปดน้ําคาง น้ําคางแข็ง หรือน้ํา 
      ยกเวนส่ิงตอไปนี ้
      ตามท่ีอาจเกิดข้ึนจากการเขาไปทําการยืนตามปกติ 
      ในการต ีหรือการเคล่ือนไมกอลฟข้ึนไปเพื่อตีลูก 
      การสราง หรือการขจัดพื้นผิวท่ีไมราบเรียบบนแทนตั้งที หรือ 
     การปดเศษทราย และเศษดนิบนกรีน ตามท่ีอนุญาตไวในกฎขอ 16-1 ก หรือการซอมแซมความเสียหาย
ดังท่ีกําหนดไวในกฎขอ 16-1 ค 
      อนุโลมใหวางไมกอลฟบนพืน้เพียงเบาๆ เทานั้น และจะตองไมกดไมกอลฟลงบนพ้ืน 
      ขอยกเวน ลูกในอุปสรรค - ดูกฎขอ 13-4 
13-3 การสรางท่ียืน 
      ผูเลนมีสิทธ์ิจะวางเทาไดอยางม่ันคงเม่ือเขาไปทําการยืน แตผูเลนจะตองไมปรับสภาพท่ียืน 
13-4 ลูกในอุปสรรค 
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     เวนแตกําหนดไวในกฎขอบังคับ กอนทําการตีลูกท่ีอยูในอุปสรรค (ไมวาในบังเกอร หรือในอุปสรรค
น้ํา) หรือในท่ีท่ีไดหยิบลูกข้ึนมาจากอุปสรรคเพื่อดรอป หรือวางลูกในอุปสรรค ผูเลนจะตองไม 
ก. ทดสอบสภาพพ้ืนท่ีไมอุปสรรค หรือทดสอบท่ีอ่ืนใดท่ีคลายกับอุปสรรค 
ข. สัมผัสพื้นในอุปสรรค หรือสัมผัสน้ําในอุปสรรคน้ํา ดวยไมกอลฟ หรือส่ิงอ่ืนๆ หรือ 
ค. สัมผัส หรือเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนทท่ีอยูใน หรือสัมผัสอยูกับอุปสรรค 
      ขอยกเวน 
      1. นอกจากวาไมเปนการกระทําเพื่อเปนการทดสอบอุปสรรค หรือการปรับปรุงสภาพพื้นท่ีของลูก จะ
ไมมีการปรับโทษ ถาผูเลน 
           (ก) สัมผัสพื้นในอุปสรรค หรือสัมผัสน้ําในอุปสรรคน้ําโดยบังเอิญเพือ่ปองกันการหกลม หรือในการ
เคล่ือนยายส่ิงกีดขวาง หรือในการวดัหรือในการคนหาลูกเพื่อนํากลับมา หรือในการหยิบลูก หรือในการวางลูก 
หรือในการนําลูกกลับไปวางท่ีเดิมภายใตกฎขอบังคับ หรือ 
           (ข) วางไมกอลฟของตนในอุปสรรค 
      2. หลังจากผูเลนทําการตีลูกแลว ในเวลาใดก็ตาม แคดดีข้องผูเลนอาจเกล่ียทราย หรือเกล่ียดินใน
อุปสรรคใหราบเรียบได โดยผูเลนไมจําเปนตองอนุญาต เวนแตวาถาลูกยังคงอยูในอุปสรรค ผูเลนตองไมกระทํา
ส่ิงใดเพื่อปรับปรุงสภาพพื้นท่ีท่ีลูกอยู หรือเพ่ือชวยเหลือการเลนคร้ังตอไปของตนในหลุมนั้น 
      หมายเหต ุเม่ือใดก็ตาม รวมถึงตอนจรด หรือตอนเคล่ือนไมกอลฟข้ึนเพื่อตีลูก ไมของผูเลนอาจสัมผัส
กับส่ิงกีดขวาง หรือสัมผัสส่ิงปลูกสรางท่ีคณะกรรมการประกาศใหเปนสวนประกอบของสนาม หรือสัมผัสหญา 
พุมไม ตนไม หรือส่ิงท่ีองกอยูได 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม  
           (การคนหาลูก - ดูกฎขอ 12-1) 
                           กฎขอ 16 กรีน 
นิยามศัพท    กรีน  หมายถึง พื้นท่ีท้ังหมดท่ีไดจัดเตรียมไวเพื่อการพัตตโดยเฉพาะในหลุมท่ีกําลังเลนอยู หรือ
พื้นที่ท่ีคณะกรรมการกําหนดใหเปนเชนนัน้ ลูกอยูบนกรีนเม่ือสวนหนึง่สวนใดของลูกสัมผัสกับกรีน 
      เสนทางพัต หมายถึง ทิศทางบนกรีนท่ีผูเลนตองการการตี (พัตต) ใหลูกของตนไป ยกเวน ในเร่ืองท่ี
เกี่ยวกับกฎขอ 16-1 จ เสนทางพัตรวมถึงระยะดานขางพอควรทั้งสองขางของทิศทางน้ัน และไมตอเนื่องเลย
หลุม 
      ลูก ลงหลุมแลว เม่ือเขาไปหยุดนิ่งภายในเสนรอบวงของหลุม และทุกสวนของลูกอยูต่ํากวาระดับของ
ปากหลุมไป 
16-1 ท่ัวๆ ไป 
ก. การสัมผัสเสนทางพัตต 
      ผูเลนตองไมสัมผัสเสนทางพัต ยกเวน 
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           (1) ผูเลนอาจเคล่ือนยายทราย หรือเศษดินบนกรีน และเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนทอ่ืนๆ ดวยการหยิบข้ึน
หรือปดไปทางดานขางดวยมือ หรือไมกอลฟโดยไมกดส่ิงใดๆ ลงไป 
          (2) ในการจรดลูก ผูเลนอาจวางไมกอลฟหนาลูกไดโดยไมกดส่ิงใดๆ ลงไป 
          (3) ในการวัดระยะ - กฎขอ 10-4 
          (4) ในการหยิบลูก - กฎขอ 16-1 ข 
          (5) ในการกดท่ีมารคลูกลงไป 
          (6) ในการซอมรอยหลุมเกา หรือซอมรอยลูกตกบนกรีน - กฎขอ 16-1 ค และ 
          (7) ในการเคล่ือนยายส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไดออกไป - กฎขอ 24-1 
          (การชี้เสนทางพัตบนกรีน - ดูกฎขอ 8-2 ข) 
ข. การหยิบลูก 
      ผูเลนอาจจะหยิบลูกท่ีอยูบนกรีน และทําความสะอาดลูกไดถาตองการ และจะตองนําลูกท่ีหยิบข้ึนมา
นั้นกลับไปวางไวตรงจดุเดิมท่ีไดหยิบลูกข้ึนมา 
ค. การซอมรอยของหลุมการซอมรอยลูกตก และการซอมความเสียหายอ่ืนๆ 
      ผูเลนอาจซอมรอยหลุมเกา หรือซอมความเสียหายบนกรีนท่ีเกิดจากการกระทบของลูก ไมวาลูกของผู
เลนอยูบนกรีนหรือไมก็ตาม ถาลูกหรือท่ีมารคลูกเคล่ือนท่ีโดยบังเอิญเนื่องจากการซอมดังกลาว จะตองนําลูก
นั้น หรือนําท่ีมารคลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม โดยไมมีการปรับโทษ สําหรับความเสียหายอ่ืนบนกรีนจะตองไมได
รับการซอม ถาอาจจะเปนการชวยเหลือการเลนตอไปของผูเลนในหลุมนั้น 
ง. การทดสอบผิวกรีน 
      ระหวางการเลนในหลุมใดหลุมหนึ่ง ผูเลนจะตองไมทดสอบผิวกรีนดวยการกล้ิงลูก หรือการลูบ หรือ
การครูดผิวกรีน 
จ. การยืนครอม หรือการยืนบนเสนทางพัตต 
      ผูเลนจะตองไมทําการตี (พัตต) ลูกบนกรีนดวยการยนืครอม หรือวางเทาขางใดขางหนึ่งสัมผัสกับ
เสนทางพัต หรือสัมผัสกับเสนทางดานหลังลูกท่ีตอเน่ืองจากเสนทางพัตตนั้น 
ฉ. การตีลูกในขณะท่ีอีกลูกหนึ่งกําลังเคล่ือนท่ี 
      หลังจากตีลูกข้ึนไปอยูบนกรีนแลว ผูเลนจะตองไมทําการตี (พัตต) ลูกในขณะอีกลูกหนึ่งกําลังเคล่ือนท่ี
อยูบนกรีน เวนแตถาผูเลนทําเชนนั้นเพราะอยูในลําดับการเลนของตน ผูเลนจะไมถูกปรับโทษ (การหยิบลูกท่ี
กีดขวางการเลน หรือชวยเหลือการเลนขณะอีกลูกหนึ่งกาํลังเคล่ือนท่ี - ดูกฎขอ 22) 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 16-1 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
           (ตําแหนงของแคดด้ี หรือพารทเนอร - ดูกฎขอ 14-2) (ผิดกรีน - ดูกฎขอ 25-3) 
16-2 ลูกคางปากหลุม 
      เม่ือสวนใดของลูกคางอยูท่ีปากหลุม ใหผูเลนมีเวลาเพียงพอเดินเขาไปที่หลุมโดยไมชักชา และเพ่ิมเวลา
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ใหอีกสิบวินาที เพื่อดูใหแนใจวาลูกหยดุนิง่แลวหรือไม ถาลูกไมไดลงหลุม ใหถือวาลูกหยุดนิ่งแลว หากลูกลง
ไปในหลุมหลังจากนั้น ใหถือวาผูเลนไดต ี(พัตต) ลูกลงหลุมแลวดวยการตี (พัตต) คร้ังสุดทาย และ ผูเลนจะตอง
บวกแตมปรับโทษหนึ่งแตมรวมเขาไปในแตมของผูเลน นอกเหนือจากนั้นจะไมมีการปรับโทษภายใตกฎขอนี้ 
(การเลนโดยไมชักชา - ดูกฎขอ 6-7) 
                           กฎขอ 17 คันธง 
นิยามศัพท    คันธง หมายถึง เคร่ืองช้ีตําแหนงท่ีเปนลําตรงท่ีเคล่ือนยายได ไมวามีใบธง หรือวัสดอ่ืุนติอยูดวย
หรือไมก็ตาม ปกอยูกลางหลุมเพื่อแสดงตําแหนงท่ีตั้งของหลุม และจะตองมีรูปหนาตัดเปนทรงกลม 
17-1 การเฝาคนัธง การหยิบคันธงออก หรือการยกไว 
      ผูเลนอาจขอใหเฝาคันธง ใหหยิบคันธงออก หรือใหยกคันธงไวเพื่อช้ีตาํแหนงหลุมท้ังกอนและระหวาง
การตี ท้ังนี้อาจจะกระทําไดโดยผูเลนมอบหมายกอนตีลูก กอนการตีลูก ถามีการเฝาคันธง มีการหยิบคันธงออก 
หรือมีการยกคันธงไวโดยผูหนึ่งผูใดโดยท่ีผูเลนรับทราบ และไมไดโตแยงแลว ใหถือวาผูเลนอนุญาตใหทํา ถาผู
หนึ่งผูใดท่ีเฝาคันธง หรือยกคันธงไวหรือยนือยูใกลหลุมขณะมีการตีลูก จะตองถือวาผูนั้นเฝาคันธงอยูจนกระท่ัง
ลูกหยุดนิ่ง 
17-2 การเฝาคนัธงโดยไมมีผูมอบหมาย 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      ในการเลนแบบแมทชเพลย ขณะผูเลนกําลังทําการตีลูก หรือขณะลูกกาํลังเคล่ือนท่ี ฝายตรงขาม หรือ
แคดดี้ของฝายตรงขาม จะตองไมเฝาคันธง ไมหยิบคันธงออก หรือไมยกคันธงไว โดยท่ีผูเลนไมไดมอบหมาย 
หรือไมทราบลวงหนา 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ในการเลนแบบสโตรกเพลย ขณะผูเขาแขงขันกําลังทําการตีลูก หรือขณะลูกกําลังเคล่ือนท่ี ถาผูเขารวม
แขงขัน หรือแคดดี้ของเขา เฝาคันธงหยิบคันธงออก หรือยกคันธงไวโดยผูเขาแขงขันไมอนุญาต หรือไมทราบ
ลวงหนา ผูรวมแขงขันจะถูกปรับโทษ ในการละเมิดกฎขอนี้ ในสภาพการณดังกลาว ถาลูกของผูเขาแขงขันไป
กระทบคันธง หรือไปกระทบผูท่ีเฝาคันธง หรือไปกระทบส่ิงใดของผูท่ีเฝาคันธง ผูเขาแขงขันจะไมถูกปรับโทษ 
และจะตองเลนตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู เวนแตถาเปนการตี (พัตต) บนกรีน ผูเขาแขงขันจะตองยกเลิกการเลนลูก
นั้น และใหนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิมเพื่อเลนใหม 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 17-1 หรือ -2 
          การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
17-3 ลูกกระทบคันธง หรือกระทบผูเฝาคันธง 
      ลูกของผูเลนจะตองไมกระทบ 
ก. คันธง ผูเลน พารทเนอร หรือแดดดี้ของคนหนึ่งคนใด หรือผูอ่ืนท่ีผูเลนส่ัง หรือทราบมากอนลวงหนา ขณะ
เฝาคันธงอยู ขณะหยิบคันธงออกจากหลุม หรือขณะยกคันธงข้ึน หรือ 
ข. แคดดี้ของผูเลน พารทเนอร หรือแดดดี้ของพารทเนอรของตน ขณะกาํลังเฝาคันธงอยู หรือผูอ่ืนท่ีผูเลนส่ัง 
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หรือทราบลวงหนา หรือส่ิงหนึ่งส่ิงใดท่ีผูนัน้ถืออยู หรือ 
ค. คันธงท่ีอยูในหลุม โดยไมมีการเฝาคันธง ขณะเลนลูกบนกรีน 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 17-3 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรคเพลย - ปรับสองแตม 
และจะตองเลนตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู  
17-4 ลูกพิงอยูกันคันธง 
      ถาลูกพิงอยูกับคันธงขณะลูกอยูภายในขอบหลุม ผูเลน หรือผูอ่ืนท่ีผูเลนมอบหมาย อาจเคล่ือนคันธง 
หรือนําคันธงออก ถาลูกลงไปในหลุม จะตองถือวาผูเลนไดเลนลูกลงหลุมนั้นแลวดวยการตีคร้ังสุดทาย 
นอกเหนือจากนั้น ถาลูกเคล่ือนที่จะตองนาํลูกมาวางท่ีปากหลุม โดยไมมีการปรับโทษ ลูกถูกทําใหเคล่ือนท่ี เฉ
ไป หรือหยดุ 
                           กฎขอ 18 ลูกท่ีหยุดอยู ถูกทําใหเคล่ือนท่ี 
     ใหถือวาลูกได เคล่ือนท่ี ถาลูกเคล่ือนจากตําแหนงเดิม และมาหยุดอยูในตําแหนงใหม ส่ิงภายนอก หมายถึง 
ส่ิงใดๆ ท่ีไมใชเปนสวนของแมทชแขงขัน หรือในกรณีของสโตรคเพลย ไมไดเปนสวนของฝายผูเขาแขงขัน ส่ิง
ภายนอก ใหรวมถึงผูตัดสิน มารคเกอร ผูสังเกตการณ และโฟรแคดดี้ ท้ังลม และน้ํา ไมใชเปนส่ิงภายนอก 
     อุปกรณ หมายถึง ส่ิงใดๆ ท่ีผูเลนใชสวมใส หรือถือไว หรือมีไวสําหรับผูเลน ยกเวน ลูกท่ีผูเลนไดใชเลนใน
หลุมท่ีกําลังเลนอยู และส่ิงเล็กๆ เชน เหรียญ หรือทีท่ีตั้งลูก เม่ือนําไปใชมารคตําแหนงลูก หรือนําไปใชมารค
ระยะพื้นท่ีทําการดรอปลูก ใหอุปกรณรวมถึงรถกอลฟ ไมวาใชเคร่ืองยนตหรือไมกต็าม ถาผูเลนมากกวาหนึ่ง
คนใชรถดังกลาวรวมกนั ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยูในนั้นเปนอุปกรณของผูเลนท่ีเปนเจาของลูกท่ี
กําลังเลนลูกอยู ยกเวน เม่ือรถท่ีใชรวมกันขับเคล่ือนโดยผูเลนคนหนึ่งคนใด ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยู
บนรถเปนอุปกรณของผูเลนคนน้ัน 
       หมายเหต ุลูกที่ใชเลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู กลายเปนอุปกรณตอเม่ือไดถูกหยิบข้ึน และยังไมถูก
นํากลับเขาไปเลนตอ ผูเลนได จรดลูกแลว เม่ือผูเลนไดเขาไปยืน และไดจรดไมกอลฟ ยกเวนในอุปสรรค ผูเลน
ไดจรดลูกแลว เม่ือผูเลนเขาไปทําการยืน การเขาไปทํา การยืน ประกอบไปดวย ผูเลนไดสืบเทาท้ังสองเขาไปอยู
ในตําแหนงท่ีเตรียมพรอมจะตีลูก 
18-1 โดยสิง่ภายนอก 
      ถาลูกท่ีหยุดอยู แลวถูกทําใหเคล่ือนท่ีโดยส่ิงภายนอก ผูเลนไมถูกปรับโทษ และจะตองนําลูกกลับมา
วางไวท่ีเดิมกอนท่ีผูเลนทําการตีคร้ังตอไป (ลูกของผูเลนหยดุอยู แลวอีกลูกหนึ่งทําใหเคล่ือนท่ี - ดูกฎขอ 18-5) 
18-2 โดยผูเลน พารทเนอร แคดดี้ หรืออุปกรณ 
ก. ท่ัวๆ ไป 
      เม่ือลูกของผูเลนเปนลูกท่ีอยูในการเลน  
           (1) ผูเลน พารทเนอร หรือแคดดี้ของคนใดคนหนึ่ง ไปหยิบ หรือไปทําใหลูกเคล่ือนท่ี หรือเจตนาสัมผัส
ลูก (ยกเวนสัมผัสดวยไมเพื่อทําการจรดลูก) หรือเจตนาทําใหลูกเคล่ือนท่ี ยกเวนกรณท่ีีกฎขอบังคับอนุญาต  
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           (2) อุปกรณของผูเลน หรือของพารทเนอรของตนไปทําใหลูกเคล่ือนท่ี 
     ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม และจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม นอกเสียจากวาการเคล่ือนท่ีของลูก
เกิดข้ึนหลังจากผูเลนไดเร่ิมสวิง และไมไดหยดุการสวิงนั้น ภายใตกฎขอบังคับจะไมปรับโทษ ถาผูเลนทําลูก
เคล่ือนท่ีโดยบังเอิญในสภาพการณตอไปนี ้ในการวัดเพื่อใหแนใจวาลูกใดอยูไกลหลุมมากกวากัน - กฎขอ 10-4 
ในการคนหาลูกท่ีถูกปกคลุมอยูในอุปสรรค หรือในสภาพพ้ืนท่ีผิด ปกติ - กฎขอ 12-1 ในการซอมรอยหลุมเกา 
หรือในการซอมรอย ลูกตก - กฎขอ 16-1 ค ในการเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนทบนกรีน - กฎขอ 18-2 ค ในการ
หยิบลูกข้ึนตามกฎขอบังคับ - กฎขอ 20-1 ในการวางลูก หรือในการนําลูกกลับไปวางท่ีเดิมตามกฎขอบังคับ - 
กฎขอ 20-3 ก ในการเคล่ือนยายส่ิงกดีขวางท่ีเคล่ือนยายได - กฎขอ 24-1 ข. ลูกเคล่ือนท่ีหลังจากการจรดไม 
      ถาลูกท่ีอยูในการเลนของผูเลน เคล่ือนท่ีหลังจากผูเลนไดจรดลูกแลว (นอกจากผลท่ีเกิดจากการตี) ให
ถือวาผูเลนไดทําใหลูกเคลื่อนท่ี ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม และผูเลนจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม 
นอกจากวาการเคล่ือนท่ีของลูกเกิดข้ึนหลังจากผูเลนไดเร่ิมสวิง และไมไดหยุดการสวงินั้น 
ค. ลูกเคล่ือนท่ีหลังจากสัมผัสลูสอิมเพดิเมนท 
      ถาลูกเคล่ือนท่ีหลังจากผูเลน พารทเนอร หรือแคดดี้ของคนหนึ่งคนใด สัมผัสลูสอิมเพดิเมนทท่ีอยูใกล
กับลูกภายในหน่ึงชวงไมกอลฟในบริเวณท่ัวพืน้สนาม และกอนผูเลนไดจรดลูก ใหถือวาผูเลนไดทําลูกเคล่ือนท่ี 
ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึง่แตม และจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดมิ นอกจากวาการเคล่ือนท่ีของลูกเกิดข้ึน
หลังจากผูเลนไดเร่ิมสวิง และไมไดหยดุการสวิงนั้น ถาลูก หรือท่ีมารคลูกเคล่ือนท่ีจากการเคล่ือนยายลูสอิมเพดิ
เมนทใดๆ บนกรีน จะตองนาํลูก หรือท่ีมารคลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม โดยไมมีการปรับโทษ แตมีเงื่อนไขวาการ
เคล่ือนท่ีของลูก และท่ีมารคลูกเกิดจากการเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนทโดยตรง นอกเหนือจากนั้น ผูเลนจะตอง
ถูกปรับโทษหนึ่งแตม ภายใตกฎขอ 18-2 ก หรือ กฎ20-1 
18-3 โดยฝายตรงขาม แคดดี้ หรืออุปกรณในการเลนแบบแมทชเพลย 
ก. ระหวางการคนหา 
     ในระหวางการคนหาลูกของผูเลน ถาลูกเคล่ือนท่ีโดยฝายตรงขาม หรือแคดดี้ หรืออุปกรณของฝายตรงขาม 
จะไมมีการปรับโทษ และผูเลนจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม 
ข. นอกเหนือจากในระหวางการคนหา 
     นอกเหนือจากในระหวางการคนหาลูก ถาฝายตรงขาม หรือแคดดีห้รืออุปกรณของฝายตรงขาม สัมผัสลูก 
หรือทําใหลูกเคล่ือนท่ี ฝายตรงขามจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม ยกเวนกฎขอบังคับจะกําหนดไวเปนอยางอ่ืน 
และผูเลนจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม (ลูกถูกทําใหเคล่ือนท่ีในการวัดเพื่อดูวาลูกใดอยูไกลหลุมมากกวากัน 
- ดูตามกฎ 10-4) (การเลนลูกผิด - ดูกฎขอ 15-2) 
18-4 โดยผูเขาแขงขนั แคดดี ้หรืออุปกรณ ในการเลนแบบสโตรกเพลย 
     ถาลูกของผูเขาแขงขันถูกทําใหเคล่ือนท่ีโดยผูเขาแขงขัน แคดดี้ หรืออุปกรณของผูรวมแขงขัน จะไมมีการ
ปรับโทษ ผูเขาแขงขันจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม (การเลนลูกผิด - ดูกฎขอ 15-3) 
18-5 โดยอีกลูกหนึ่ง 
     ถาลูกท่ีอยูในการเลนหยุดนิ่งแลว ถูกทําใหเคล่ือนท่ีโดยอีกลูกหนึ่งท่ีมาจากการต ีจะตองนําลูกท่ีถูกทําให
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เคล่ือนท่ีไปนัน้กลับมาวางไวท่ีเดิม 
          *การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
          การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
          การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
     *ถาผูเลนท่ีจําเปนตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม ไมกระทําดังท่ีกลาวไว ผูเลนจะตองถูกปรับโทษท่ัวไป
สําหรับการละเมิดกฎขอ 18 แตไมมีการปรับโทษเพิ่มอีกภายใตกฎขอ 18 
     หมายเหตุ 1 ถาไมสามารถหาลูกท่ีจะตองนํากลับมาวางไวท่ีเดิมมาได อาจจะใชอีกลูกหนึ่งมาแทนได 
     หมายเหตุ 2 ถาเปนไปไมไดท่ีจะหาจดุเดิมเพื่อนําลูกกลับมาวางไวใหดูกฎขอ 20-3 ค 
                            กฎขอ 19 ลูกท่ีกําลังเคล่ือนท่ี ถูกทําใหเฉไป หรือหยุดลง 
นิยามศัพท   ส่ิงภายนอก หมายถึง ส่ิงใดๆ ท่ีไมใชเปนสวนของแมทชแขงขัน หรือในกรณีของสโตรคเพลย 
ไมไดเปนสวนของฝายผูเขาแขงขัน ส่ิงภายนอก ใหรวมถึงผูตัดสิน มารคเกอร ผูสังเกตการณ และโฟรแคดดี้ ท้ัง
ลม และนํ้า ไมใชเปนส่ิงภายนอก 
              อุปกรณ หมายถึง ส่ิงใดๆ ท่ีผูเลนใชสวมใส หรือถือไว หรือมีไวสําหรับผูเลน ยกเวน ลูกท่ีผูเลนไดใช
เลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู และส่ิงเล็กๆ เชน เหรียญ หรือทีท่ีตั้งลูก เม่ือนําไปใชมารคตําแหนงลูก หรือนําไปใช
มารคระยะพ้ืนท่ีทําการดรอปลูก ใหอุปกรณรวมถึงรถกอลฟ ไมวาใชเคร่ืองยนตหรือไมก็ตาม ถาผูเลนมากกวา
หนึ่งคนใชรถดังกลาวรวมกนั ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยูในนัน้เปนอุปกรณของผูเลนท่ีเปนเจาของลูกท่ี
กําลังเลนลูกอยู ยกเวน เม่ือรถท่ีใชรวมกันขับเคล่ือนโดยผูเลนคนหนึ่งคนใด ใหถือวาท้ังรถและของทุกอยางท่ีอยู
บนรถเปนอุปกรณของผูเลนคนน้ัน 
             หมายเหต ุลูกที่ใชเลนในหลุมท่ีกําลังเลนอยู กลายเปนอุปกรณตอเม่ือไดถูกหยิบข้ึน และยังไมถูกนํากลับ
เขาไปเลนตอ 
19-1 โดยสิง่ภายนอก 
      ถาส่ิงภายนอกทําใหลูกที่กําลังเคล่ือนท่ี เฉไป หรือหยดุโดยบังเอิญ เรียกวา รับออฟเดอะกรีน ไมมีการ
ปรับโทษ และจะตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกอยู ยกเวน 
ก. ถาลูกท่ีกําลังเคล่ือนท่ีหลังจากการตีลูกทีอ่ยูนอกกรีน เขามาหยุดอยูใน หรือเขามาหยุดอยูบนส่ิงภายนอกท่ี
กําลังเคล่ือนท่ี หรือส่ิงมีชีวิตใดๆ ในบริเวณท่ัวพืน้สนาม หรือในอุปสรรค ผูเลนจะตองดรอปลูก สวนลูกท่ีเลน
อยูบนกรีน ผูเลนจะตองวางลูกใกลเทาท่ีเปนไปไดกับจดุท่ีส่ิงภายนอกอยู ขณะลูกเขามาหยุดอยูใน หรือเขามา
หยุดอยูบนส่ิงนั้น  
ข. ถาลูกท่ีกําลังเคล่ือนท่ีหลังจากการตี (พัตต) บนกรีน ถูกทําใหเฉไปหรือเขามาหยุดอยูใน หรือเขามาหยุดอยูบน
ส่ิงภายนอกท่ีกําลังเคล่ือนท่ี หรือส่ิงมีชีวิตใดๆ ยกเวน หนอน หรือแมลง จะตองยกเลิกการตีนั้น และใหนําลูก
กลับมาวางท่ีเดิม แลวเลนใหม ถาไมสามารถนําลูกนั้นกลับมาได อาจจะใชอีกลูกหนึ่งแทนได (ลูกของผูเลนถูก
ทําให เฉไป หรือหยุดลง โดยอีกลูกหนึ่ง - ดูกฎขอ 19-5) 
      หมายเหต ุถาผูตัดสิน หรือคณะกรรมการทราบโดยแนชัดวา ส่ิงภายนอกมีเจตนาทําใหลูกของผูเลน เฉ
ไป หรือหยดุลง ใหใชกฎขอ 1-4 ตอผูเลน ถาส่ิงภายนอกนัน้เปนผูรวมแขงขัน หรือแคดดี้ของผูรวมแขงขัน ให
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ใชกฎขอ 1-2 ตอผูรวมแขงขันนั้น 
 
19-2 โดยผูเลน พารทเนอร แคดดี้ หรืออุปกรณ 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      ถาลูกของผูเลนถูกทําใหเฉไป หรือหยดุลงโดยผูเลนเอง หรือพารทเนอร หรือแคดดี ้หรืออุปกรณของ
คนหน่ึงคนใดโดยบังเอิญ ผูเลนจะตองถูกปรับเปนแพในหลุมนั้น 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ถาลูกของผูเขาแขงขันถูกทําเฉไป หรือหยดุโดยตนเอง หรือพารทเนอร หรือแคดดี้ หรืออุปกรณของคน
หนึ่งคนใดโดยบังเอิญ ผูเขาแขงขันจะตองถูกปรับสองแตม และจะตองเลนลูกตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู ยกเวน เม่ือ
ลูกมาหยุดอยูใน หรือหยุดอยูบนเส้ือผา หรืออุปกรณของผูเลน หรือของพารทเนอร หรือของแคดดี้ของคนใดคน
หนึ่ง ในบริเวณท่ัวพืน้สนาม หรือในอุปสรรค ผูเขาแขงขันจะตองดรอปลูก หรือถาอยูบนกรีน ผูเขาแขงขัน
จะตองวางลูก ใกลเทาท่ีเปนไปไดตรงจดุท่ีลูกเขามาหยดุอยูในหรือหยดุอยูบนส่ิงของนั้น 
      ขอยกเวน ลูกที่ดรอป - ดูกฎขอ 20-2 ก (ลูกท่ีถูกทําเฉไป หรือหยดุลงโดยเจตนาของผูเลน พารทเนอร
หรือแคดดี้ของตน - ดูกฎขอ 1-2) 
19-3 โดยฝายตรงขาม แคดดี้ หรืออุปกรณในการเลนแบบแมทชเพลย 
      ถาลูกของผูเลนบังเอิญถูกทําใหเฉไป หรือหยุดลงโดยฝายตรงขาม หรือแคดดี้ของฝายตรงขาม หรือ
อุปกรณของฝายตรงขาม ผูเลนอาจเลนลูกตามสภาพท่ีหยุดอยู หรือกอนการตีของท้ังสองฝาย ใหยกเลิกการตีนัน้ 
และเร่ิมเลนใหมจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย (ดูกฎขอ 20-5) โดยไมมีการปรับโทษ ถา
ลูกไดเขามาหยุดอยูใน หรือหยุดอยูบนเส้ือผา หรืออุปกรณ ของฝายตรงขาม หรือของแคดด้ีของฝายตรงขาม ใน
บริเวณท่ัวพื้นสนามหรือในอุปสรรค ผูเลนอาจดรอปลูก หรือบนกรีนใหวางลูกใกลท่ีสุดเทาท่ีเปนไปไดกับท่ีส่ิง
ท่ีลูกเขามาหยดุใน หรือหยดุอยูบนส่ิงนั้น 
      ขอยกเวน ลูกไปกระทบบุคคลท่ีกําลังเฝาคันธง - ดูกฎขอ 17-3 ข (ลูกถูกทําใหเฉไป หรือหยดุลง โดย
เจตนาของฝายตรงขามหรือแคดดี้ - ดูกฎขอ 1-2) 
19-4 โดยผูรวมแขงขนั แคดดี้ หรืออุปกรณ ในการเลนแบบสโตรกเพลย 
      ดูกฎขอ 19-1 กรณีท่ีลูกถูกทําใหเฉไปโดยส่ิงภายนอก 
19-5 โดยอีกลูกหนึ่ง 
ก. ท่ีหยดุนิ่งอยู 
      ถาลูกของผูเลนท่ีตีไป ถูกทําใหเฉไป หรือหยุดลง โดยอีกลูกหนึ่งท่ีอยูในการเลนและหยุดนิ่ง ผูเลน
จะตองเลนลูกของตนตามสภาพท่ีลูกหยุดอยู ไมมีการปรับโทษในการเลนแบบแมทชเพลย สวนในการเลน
แบบสโตรคเพลยก็ไมมีการปรับโทษ นอกจากท้ังสองลูกอยูบนกรีนกอนตี (พัตต) ในกรณีนี้ ผูเลนถูกปรับโทษ
สองแตม 
ข. ขณะกําลังเคล่ือนท่ี 
      ถาลูกของผูเลนกําลังเคล่ือนท่ีหลังจากตีไปแลว ถูกทําใหเฉไป หรือหยุด โดยอีกลูกหนึ่งท่ีกําลังเคลื่อนท่ี 
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ผูเลนจะตองเลนลูกตนตามสภาพท่ีลูกหยุดอยูโดยไมมีการปรับโทษ นอกจากผูเลนไปละเมิดกฎขอ 16-1 ฉ ใน
กรณีเชนนี ้ผูเลนจะตองถูกปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอดังกลาว 
      ขอยกเวน ถาลูกของผูเลนกําลังเคล่ือนท่ีหลังจากตี (พัตต) ไปแลวบนกรีน และลูกอ่ืนท่ีกําลังเคล่ือนท่ี
เปนส่ิงภายนอก - ดูกฎขอ 19-1 ข 
          การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
                           กฎขอ 20 การหยิบลูก การดรอปลูก การวางลูก และการเลนลูกผิดท่ี 
20-1 การหยิบลูก และการมารคลูก 
      การหยิบลูกภายใตกฎขอบังคับ อาจจะหยิบไดโดยผูเลน พารทเนอร หรืออีกบุคคลอ่ืนท่ีผูเลนอนุญาตให
หยิบ ในกรณีเชนนี ้ผูเลนจะตองรับผิดชอบตอการละเมิดกฎขอบังคับใดๆ จะตองทําการมารคตําแหนงลูก กอน
หยิบภายใตกฎขอบังคับท่ีกําหนดใหนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม ถาไม มารคลูก ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหน่ึงแตม 
และจะตองวางลูกไวท่ีเดิม ถาไมวางลูกไวท่ีเดิม ผูเลนจะตองถูกปรับโทษท่ัวไป สําหรับการละเมิดกฎขอนี ้แต
จะตองไมนํากฎขอ 20-1 มาใชเพื่อเพ่ิมโทษเขาไปอีก ถาลูก หรือท่ีมารคลูก เคล่ือนท่ีโดยบังเอิญจากการหยิบลูก 
หรือจากการมารคตําแหนงลูกภายใตกฎขอบังคับ จะตองนําลูก หรือนําท่ี มารคลูกกลับมาวางไวท่ีเดมิ โดยไมมี
การปรับโทษ แตมีเงื่อนไขวาการเคล่ือนท่ีของลูก หรือการเคล่ือนท่ีของท่ีมารคลูกเกิดจากการกระทําเฉพาะใน
การมารคตําแหนงลูก หรือในการหยิบลูกโดยตรงเทาน้ัน มิฉะนัน้ ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม ภายใตกฎ
ขอนี้ หรือถูกปรับโทษภายใตกฎขอ 18-2 ก 
      ขอยกเวน ถาผูเลนถูกปรับโทษท่ีไมกระทําตามกฎขอ 5-3 หรือขอ 12-2 จะตองไมนํากฎขอ 20-1 มาใช
เพื่อเพ่ิมโทษเขาไปอีก 
      หมายเหต ุควรจะมารคตําแหนงลูกท่ีจะหยบิข้ึนดวยท่ี มารคลูก ดวยเหรียญเล็กๆ หรือดวยส่ิงอ่ืนท่ี
คลายกันใหชิดกับดานหลังลูก ถาท่ีมารคลูกกีดขวางการเลน การยืน หรือการตี ของผูเลนอีกคนหนึ่งควรจะมารค
ใหพนในระยะหนึ่งชวงหวัไมกอลฟ หรือในระยะมากกวาหนึ่งชวงหัวไมกอลฟไปทางดานใดดานหน่ึง 
20-2 การดรอปลูก และการดรอปลูกใหม 
ก. โดยใคร และอยางไร 
      ลูกที่ดรอปภายใตกฎขอบังคับ จะตองดรอปโดยผูเลนเอง ผูเลนจะตองยนืตรง ถือลูกไว เหยียดแขน
ออกไประดับไหล และดอรปลูก ถาบุคคลอ่ืนเปนผูดรอปลูกให หรือดรอปลูกในลักษณะอ่ืน และไมไดมีการ
แกไขความผิดพลาดตามท่ีกําหนดไวในกฎขอ 20-6 ผูเลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม ในการดรอป ถาลูก
สัมผัสผูเลน พารทเนอร หรือแคดดี้ หรืออุปกรณของคนหนึ่งคนใดกอน หรือหลังจากลูกกระทบพืน้สนาม 
จะตองทําการดรอปลูกใหมโดยไมเสียแตม และไมจํากดัจํานวนคร้ังท่ีจะตองดรอปใหมในสภาพการณ เชนนี ้
(การกระทําอันมีผลตอตําแหนง หรือการเคล่ือนท่ีของลูก - ดูกฎขอ 1-2) 
ข. ดรอปท่ีใด 
      เม่ือจะตองดรอปลูกใหใกลจุดท่ีเฉพาะเจาะจงเทาท่ีทําได จะตองดรอปลูกไมใกล หลุมเขาไปกวาจุดท่ี
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กําหนดนั้นๆ ถาผูเลนไมทราบตําแหนงท่ีแนชัด จะตองใชการคาดคะเน เม่ือดรอปลูก ลูกตองกระทบพื้นสนาม
กอนตรงจุดท่ีกฎขอบังคับกาํหนดให ดรอป ถาไมดอรปลูกเชนนี ้ใหนาํกฎขอ 20-6 และขอ 20-7 มาบังคับใช 
ค. ดรอปใหมเม่ือใด 
      ลูกที่ดรอปไปแลว จะตองใหดรอปใหม โดยไมมีการปรับโทษ ถาลูก 
          (1) กล้ิง และเขาไปหยดุอยูในอุปสรรค 
          (2) กล้ิง และออกไปหยุดอยูนอกอุปสรรค 
          (3) กล้ิง และข้ึนไปอยูบนกรีน 
          (4) กล้ิงและออกไปหยุดอยูนอกสนาม 
          (5) กล้ิง และเขาไปหยดุอยูในตําแหนงท่ีมีการติดขัดจากสภาพที่ ไดรับการผอนปรนภายใตกฎขอ 24-2 
(ส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายไมได) กฎขอ 25-1 (สภาพพืน้ท่ีผิดปกติ) กฎขอ 25-3 (ผิดกรีน) หรือตามกฎสนาม (กฎ
ขอ 33-8 ก) หรือกล้ิงกลับเขาไปในรอยลูกตกท่ีหยิบลูกข้ึนไดภายใตกฎขอ 25-2 (ลูกจม) 
          (6) กล้ิงจากจุดท่ีลูกกระทบพื้นสนามคร้ังแรก ออกไปหยุดไกลกวาสองชวงไมกอลฟ (ดูกฎขอ 20-2 ข) 
หรือ 
          (7) กล้ิงหรือเขาไปหยดุใกลหลุมกวา ดังนี ้
ก. ตําแหนงท่ีลูกเดิมอยู หรือตําแหนงท่ีประมาณไว (ดูกฎขอ 20-2 ข) นอกจากกฎขอบังคับอนุญาตเปนอยางอ่ืน 
หรือ 
ข. จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุด หรือการผอนปรนมากท่ีสุดเทาท่ีมีการให (กฎขอ 24-2 หรือ กฎ 25-1 หรือ กฎ 25-3) 
หรือ 
ค. จุดสุดทายท่ีลูกเดิมขามขอบของอุปสรรคน้ํา หรืออุปสรรคน้ําดานขาง (กฎขอ 26-1) 
      ถาดรอปใหม แลวลูกกล้ิงเขาไปในตําแหนงตามท่ีระบุขางตน จะตองวางลูกใกลท่ีสุดเทาท่ีเปนไปไดกับ
จุดท่ีลูกกระทบพื้นสนามเม่ือทําการดรอปใหม ถาไมสามารถนําลูกเดมิกลับมาดรอปใหม หรือนํากลับมาวาง
ภายใตกฎขอนี ้ก็อาจจะใชอีกลูกหนึ่งแทนได 
      หมายเหต ุเม่ือทําการดรอปลูก หรือทําการดรอปใหม และลูกหยดุนิ่งแลว ถาลูกเคล่ือนท่ีภายหลัง
จากนั้น จะตองเลนตามสภาพท่ีลูกหยดุอยู เวนแตมีขอกําหนดในกฎขอบังคับอ่ืนใดระบุไวเปนอยางอ่ืน 
20-3 การวางลูก และการนําลูกกลับมาวางท่ีเดิม 
ก. โดยใคร และเม่ือใด 
      การวางลูกภายใตกฎขอบังคับ จะตองวางโดยผูเลน หรือวางโดยพารทเนอรของตน ถาเปนลูกท่ีจะตอง
นํากลับมาวางไวท่ีเดิม ผูเลนหรือพารทเนอรของตน หรือผูท่ีหยิบลูก หรือผูท่ีเคล่ือนยายลูก จะตองนําลูกมาวาง
ตรงจุดท่ีหยิบลูกข้ึนมา หรือนํามาวางตรงจดุท่ี เคล่ือนยายลูกไป ในกรณเีชนนี้ ผูเลนจะตองรับผิดชอบหากมีการ
ละเมิดกฎขอบังคับ ถาลูกหรือท่ีมารคลูกเคล่ือนท่ีโดยบังเอิญจากการวางลูก หรือจากการนําลูกกลับมาวางไวท่ี
เดิม จะตองนําลูกหรือท่ีมารคลูกนั้นกลับมาไวท่ีเดมิโดยไมมีการปรับโทษ แตมีเงื่อนไขวาการเคล่ือนท่ีของลูก 
หรือการเคล่ือนท่ีของที่มารคลูกเกิดจากการกระทําเฉพาะในการมารคตําแหนงลูก หรือการหยิบลูกโดยตรง
เทานั้น มิฉะนัน้ ผูลนจะตองถูกปรับโทษหนึ่งแตม ภายใตกฎขอ 18-2 ก หรือ 20-1 
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ข. สภาพพื้นท่ีตองนําลูกมาวาง หรือนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิมไดเปล่ียนไป 
      ถาสภาพพื้นที่เดิมท่ีตองนําลูกมาวาง หรือนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิมไดเปล่ียนไป 
          (1) ยกเวนในอุปสรรค จะตองวางลูกบนสภาพพื้นท่ีคลายกับสภาพพ้ืนท่ีเดิมมากที่สุด ในระยะท่ีไมมากไป
กวาหนึ่งชวงไมกอลฟจากสภาพพื้นทีเ่ดิม โดยไมใกลหลุดเขาไปมากวาท่ีเดิม และไมเขาไปในอุปสรรค 
          (2) ในอุปสรรคน้ํา จะตองวางลูกตาม ขอ (1) ดังกลาว เวนแตวาตองวางลูกในอุปสรรคน้ํา 
          (3) ในบังเกอร จะตองปรับแตงพื้นท่ีใหม ใหใกลเคียงกับสภาพพ้ืนท่ีเดิมเทาท่ีเปนไปได และจะตองวางลูก
บนพื้นท่ีนัน้ 
ค. ไมสามารถหาจุดวางได 
      หากไมสามารถหาจุดท่ีจะตองวางลูก หรือท่ีจะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิมนั้นได  
           (1) ท่ัวพื้นสนาม จะตองดรอปลูกท่ีใกลท่ีสุดเทาท่ีเปนไปไดในจุดเดิม 
           (2) ในอุปสรรค จะตองดรอปลูกในอุปสรรคตรงจะท่ีใกลท่ีเดิมท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได 
           (3) บนกรีน จะตองวางลูกใกลท่ีเดิมท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได แตไมเขาไปในอุปสรรค 
ง. ลูกไมหยดุอยูกับท่ี 
      เม่ือวางลูกแลว ถาลูกไมหยดุอยูกับท่ีวาง จะตองนํากลับมาวางใหมได โดยไมมีการปรับโทษ และถาลูก
ยังคงไมหยุดอยูท่ีจุดนั้น 
           (1) ยกเวนในอุปสรรค จะตองวางลูกตรงจดุท่ีใกลท่ีสุดทีส่ามารถวางลูกใหหยดุนิ่ง โดยไมใกลหลุมเขา
ไป และไมเขาไปในอุปสรรค 
           (2) ในอุปสรรค จะตองวางลูกในอุปสรรคตรงจุดที่ใกลท่ีสุดที่สามารถวางลูกใหหยุดนิง่ได โดยไมใกล
หลุมเขาไป เม่ือวางลูกหยุดนิง่ท่ีจุดนั้นแลว ถาลูกเคล่ือนท่ีภายหลังจากนัน้ จะไมมีการปรับโทษ และตองเลนลูก
ตามสภาพท่ีลูกอยู ยกเวนถามีขอกําหนดในกฎขอบังคับอ่ืนใดระบุไวเปนอยางอ่ืน 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 20-1 หรือ 20-2 หรือ 20-3 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
20-4 เม่ือลูกท่ีดรอป หรือลูกท่ีวางเปนลูกท่ีอยูในการเลน 
      ถาหยิบลูกท่ีอยูในการเลนของผูเลนข้ึนมา ลูกจะกลับไปอยูในการเลนอีกคร้ัง เม่ือดรอปลูก หรือวางลูก
แลวลูกท่ีนํามาใชแทนท่ี กลายมาเปนลูกท่ีอยูในการเลนตอเม่ือไดดรอปลูก หรือวางลูกแลว (ลูกท่ีนํามาใชแทนท่ี
อยางไมถูกตอง - ดูกฎขอ 15-1) (การหยิบลูกข้ึนท่ีนําไปเปล่ียน หรือนําไปดรอป หรือนําไปวางอยางไมถูกตอง - 
ดูกฎขอ 20-6) 
20-5 การตีคร้ังตอไปจากท่ีท่ีตีคร้ังท่ีแลว 
      เม่ือผูเลนเลือก หรือจําเปนตองทําการตีคร้ังตอไปจากท่ี ท่ีตีไปคร้ังท่ีแลวภายใตกฎขอบังคับ ผูเลน
จะตองเลนจากท่ีใดก็ไดภายในแทนต้ังที และอาจจะต้ังลูกบนทีตั้งลูกกไ็ด หรือถาเปนการเลนคร้ังท่ีแลวจากท่ัว
พื้นสนาม หรือเลนจากอุปสรรค ผูเลนจะตองดรอปลูกหรือถาเปนการเลนคร้ังท่ีแลวบนกรีนผูเลนจะตองวางลูก 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 20-5 
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           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
20-6 การหยิบลูกขึ้นนําไปเปลี่ยน หรือนําไปดรอป หรือนําไปวางอยางไมถูกตอง 
      ลูกที่นําไปเปล่ียนอยางไมถูกตอง หรือนําไปดรอป หรือนําไปวางผิดท่ี หรือไมเปนไปตามกําขอบังคับ 
แตยังไมไดเลน ผูเลนอาจจะหยิบข้ึนมาแลวผูเลนจะตองปฏิบัติใหถูกตอง โดยถูกไมปรับโทษ 
20-7 การเลนผดิท่ี 
      สําหรับลูกท่ีเลนจากนอกแทนต้ังที หรือเลนผิดแทนต้ังที - ดูกฎขอ 11-4 หรือ 11-5 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      ถาผูเลนตีลูกที่ไดดรอป หรือเลนลูกท่ีไดวางผิดท่ี ผูเลนจะตองถูกปรับเปนแพในหลุมนั้น 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ถาผูเขาแขงขันเลนลูกท่ีอยูในการเลนของตนท่ี (1) ไดดรอป หรือไดวางผิดท่ี หรือ (2) ไดถูกทําให
เคล่ือนท่ี และไมนํากลับมาวางไวท่ีเดิม ตามท่ีกฎขอบังคับระบุใหนํากลับมาวางไวท่ีเดิม ผูเขาแขงขันจะตองถูก
ปรับโทษตามท่ีระบุในกฎขอบังคับท่ีสามารถนํามาบังคับใช และใหเลนจบหลุมดวยลูกนั้น แตมีเงือ่นไขวาตอง
ไมมีการละเมิดกฎขอบังคับอยางรายแรง ภายหลังจากการเลนผิดท่ี แลวผูเขาแขงขันไดรับทราบความจริง และ
เช่ือวาตนอาจจะกระทําการละเมิดกฎขอบังคับอยางรายแรง ผูเขาแขงขันอาจประกาศขอเลนลูกท่ีสองใหจบหลุม
นั้นโดยดรอป หรือวางลูกใหถูกที่ตามกฎขอบังคับ ท้ังนี้ภายใตเง่ือนไขท่ีวา ผูเขาแขงขันยังไมไดเลนจากแทนต้ัง
ทีของหลุมตอไป หรือลงจากกรีนในกรณท่ีีเปนหลุมสุดทายของรอบท่ีเลน ผูเขาแขงขันจะตองรายงานความเปน
จริงตอคณะกรรมการกอนสงสกอรการด หากผูเขาแขงขันไมทําเชนนี้ ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการ
แขงขัน คณะกรรมการจะตองสอบสวนวามีการละเมิดกฎขอบังคับอยางรายแรงเกดิข้ึนหรือไม ถาเปนดังนั้น 
จะตองนับแตมของลูกท่ีสอง และผูเขาแขงขันจะตองบวกแตมปรับโทษสองแตมรวมเขาไปกับแตมของลูกนั้น 
หากมีการละเมิดกฎอยางรายแรง และผูเขาแขงขันไมไดแกไขใหถูกตองดังท่ีระบุไวขางตน ผูเขาแขงขันจะตอง
ถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน หมายเหต ุถาผูเขาแขงขันเลนลูกท่ีสอง แตมปรับโทษเฉพาะท่ีเกดิข้ึนจากการเลนลูกท่ี
ไดใชกฎขอบังคับตัดสินไปแลววาไมนับตลอดจนแตมท่ีทําไดหลังจากนั้นดวยลูกดังกลาว ใหถือวายกเลิกไป 
กฎขอ 21 การทําความสะอาดลูก 
      ลูกที่อยูบนกรีน แลวอาจหยบิลูกข้ึนทําความสะอาดไดตามกฎขอ 16-1 ข ผูเลนอาจจะทําความสะอาดลูก
ไดเม่ือหยิบข้ึนจากท่ีอ่ืนๆ ยกเวนเม่ือหยิบลูกข้ึนในกรณตีอไปนี ้
ก. เพื่อตรวจดูใหแนชัดวาเปนลูกไมเหมาะที่จะใชเลน (กฎขอ 5-3) 
ข. เพื่อตรวจสอบวาเปนลูกของผูเลน (กฎขอ 12-2) ในกรณีเชนนี้อาจจะทําความสะอาดลูกไดเทาท่ีจาํเปน 
เพียงพอเพื่อการตรวจสอบเทานั้น  
ค. เปนลูกท่ีกดีขวาง หรือชวยเหลือการเลน (กฎขอ 22) 
      ถาผูเลนทําความสะอาดลูกของตนระหวางการเลนในหลุมใดหลุมหนึ่ง โดยท่ีกฎขอนีไ้มอนุญาตไว ผู
เลนจะตองถูกปรับโทษหน่ึงแตม ถาไดหยบิลูกข้ึน จะตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม ถากฎขอบังคับกําหนดใหผู

โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝายมัธยม)                                                                                                                        อาจารยอรชุมา   นาคดิลก 



Retrieved from Digital Repository at Srinakharinwirot University 
http://kids-d.swu.ac.th

วิชา กอลฟ               ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

เลนตองนําลูกกลับมาวางไวท่ีเดิม แลวไมปฏิบัติตาม ผูเลนจะตองถูกปรับโทษ สําหรับการละเมิดกฎขอ 20-3 ก 
แตจะไมถูกปรับโทษเพิ่มภายใตกฎขอ 21 อีก 
 ขอยกเวน ถาผูเลนถูกปรับโทษเนื่องจากไมทําตามกฎขอ 5-3 หรือ ขอ 12-2 หรือขอ 22 แลว จะตองไม
ถูกปรับโทษเพิ่มภายใตกฎขอ 21 เพิ่มอีก 
                           กฎขอ 22 ลูกกีดขวาง หรือลูกชวยเหลือการเลน 
      ผูเลนคนหนึ่งคนใดอาจจะ 
ก. หยิบลูกของตนขึ้น ถาผูเลนเห็นวาลูกนัน้อาจจะชวยเหลือผูเลนอ่ืนหรือ 
ข. ขอใหหยิบลูกอ่ืนข้ึน ถาผูเลนเห็นวาลูกนั้นอาจกดีขวางการเลนของตน หรืออาจชวยเหลือการเลนของผูเลน
อ่ืน 
      แตไมอาจจะกระทําไดในขณะท่ีลูกอกีลูกหนึ่งกําลังเคล่ือนท่ี สําหรับการเลนแบบสโตรกเพลย ผูเลนท่ี
จําเปนตองหยบิลูก อาจขอเลนกอนแทนการหยิบลูกข้ึน ลูกท่ีหยิบข้ึนมาภายใตกฎขอนี ้จะตองนํากลับมาวางไวท่ี
เดิม 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรคเพลย - ปรับสองแตม 
              หมายเหต ุไมอาจจะทําความสะอาดลูกเม่ือหยิบข้ึนภายใตกฎขอนี้ - ดูกฎขอ 21 ยกเวนบนกรีน 
   กฎขอ 23  กฎ ลูสอิมเพดิเมนท 
นิยามศัพท  ลูสอิมเพดิเมนท  หมายถึง ส่ิงท่ีเปนวัตถุธรรมชาติรวงหลนบนพื้น เชน กอนหิน ใบไม กิ่งไม แขนง
ไม ส่ิงท่ีคลายกัน มูลสัตว หนอน แมลง คราบสัตว หรือกองมูลสัตว โดยมีเง่ือนไขวาส่ิงเหลานี้ตองไมติดตรึง 
หรือไมงอกเงยอยู หรือไมตดิอยูอยางแนนหนา และไมเกาะติดอยูท่ีลูก ทราย และเศษดิน เปนลูสอิมเพดิเมนท 
เฉพาะบนกรีน แตไมใช ท่ีอ่ืนๆ หิมะ และน้ําแข็งตามธรรมชาติ เปนไดท้ังน้ําช่ัวคราว หรือลูสอิมเพดิเมนท 
แลวแตผูเลนจะเลือก ยกเวนน้ําคางแข็ง น้ําแข็งท่ีผลิตขายท่ัวไปเปนส่ิงกดีขวาง น้ําคาง และนํ้าคางแข็งไมใช 
ลูสอิมเพดิเมนท  
23-1 การผอนปรน 
      ผูเลนอาจจะเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนท ไดโดยไมมีการปรับโทษ ยกเวนเม่ือท้ังลูสอิมเพดิเมนท และลูก
อยูในอุปสรรค หรือสัมผัสกับอุปสรรคในท่ีเดียวกนั ถาลูกเคล่ือนท่ี ดูกฎขอ 18-2 ค ขณะลูกกําลังเคล่ือนท่ี 
จะตองไมเคล่ือนยายลูสอิมเพดิเมนท อันอาจจะมีผลตอการเคล่ือนท่ีของลูก 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรคเพลย - ปรับสองแตม 
           (การคนหาลูกในอุปสรรค - ดูกฎขอ 12-1) 
           (การสัมผัสเสนทางพัตต - ดกูฎขอ 16-1 ก) 
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                            กฎขอ 24 ส่ิงกีดขวาง 
นิยามศัพท    จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุด หมายถึง จุดท่ีใชอางอิงสําหรับการผอนปรนโดยไมมีการปรับโทษ เม่ือเกิด
การติดขัดจากส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไมได (กฎขอ 24-2) หรือจากสภาพพื้นท่ีผิดปกติ (กฎขอ 25-1) หรือจาก 
ผิดกรีน (กฎขอ 25-3) จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุดคือ จุดบันพื้นสนามท่ีใกลกับจุดท่ีลูกหยุดอยูมากท่ีสุด โดยไมใกล
หลุมเขาไปมากกวาจุดท่ีลูกอยู และเม่ือลูกหยุดอยูในตําแหนงดังกลาว จะไมมีการตัดขัดเกิดข้ึน (ดังท่ีไดกําหนด
ไว)  
      หมายเหต ุผูเลนควรหาจดุผอนปรนท่ีใกลกับจุดท่ีตกอยูมากท่ีสุด โดยใชไมกอลฟท่ีผูเลนสามารถจะใช
เลนตอไป ทําการจําลองตําแหนงจรดไม และการสวิงเพือ่การตีนั้น 
ส่ิงกีดขวาง หมายถึง ส่ิงใดกต็ามท่ีทําข้ึนมา รวมถึงพื้นผิวถนน ขอบถนน ทางเดิน และนํ้าแข็งท่ีผลิตเพื่อขาย 
ยกเวน 
     ก วัตถุท่ีกําหนดเขตนอกสนาม เชน กําแพง ร้ัว หลัก หรือราวร้ัว 
     ข สวนใดๆ ของส่ิงของท่ีทําข้ึนมา และเคล่ือนยายไมไดท่ีอยูภายนอกสนาม และ 
     ค ส่ิงปลูกสรางใดๆ ท่ีคณะกรรมการประกาศใหรวมเปนสวนเดียวกบัสนาม 
      ส่ิงกีดขวางที่ถือวาเปนส่ิงกดีขวางท่ีเคล่ือนยายได ถาเคล่ือนยายไดโดยไมใชแรงมาก หรือไมทําใหการ
เลนลาชา และไมกอนใหเกดิความเสียหาย มิฉะนั้น ส่ิงดังกลาวเปนส่ิงกดีขวางที่เคล่ือนยายไมได 
              หมายเหต ุคณะกรรมการอาจจัดทาํกฎสนาม ประกาศใหส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายได เปนส่ิงกีดขวางที่
เคล่ือนยายไมได 
24-1 ส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายได 
      ผูเลนอาจจะขอรับการผอนปรนจากส่ิงกดีขวางที่เคล่ือนยายไดดังตอไปนี ้
ก ถาลูกไมอยูใน หรือลูกไมอยูบนส่ิงกีดขวาง อาจจะนําส่ิงกีดขวางนัน้ออกไป ถาลูกเคล่ือนท่ี จะตองนําลูก
กลับมาวางไวท่ีเดิมโดยไมมีการปรับโทษ แตมีเงื่อนไขวาการเคล่ือนท่ีของลูกเกิดจากการนําส่ิงกีดขวางนั้น
ออกไปโดยตรง นอกเหนือจากนั้นใหใชกฎขอ 18-2 ก 
ข ถาลูกอยูใน หรืออยูบนส่ิงกีดขวาง อาจจะหยิบลูกข้ึนไดโดยไมมีการปรับโทษ และนําส่ิงกีดขวางนั้นออกไป 
ในบริเวณท่ัวพ้ืนสนามหรือในอุปสรรค จะตองดรอปลูก หรือบนกรีน จะตองวางลูก ใกลกับจุดท่ีใกลท่ีสุดใต
พื้นที่ท่ีลูกอยูใน หรือลูกอยูบนส่ิงกีดขวาง โดยไมใกลหลุมเขาไป อาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบข้ึนภายใต
กฎขอ 24-1 ขณะลูกกําลังเคล่ือนท่ี จะตองไมนําส่ิงกีดขวางอันอาจมีผลตอการเคล่ือนท่ีของลูกออกไป นอกจาก
คันธงท่ีมีผูเฝา หรืออุปกรณของผูเลน (การทําใหเกิดผลกระทบตอลูก - ดูกฎขอ 1-2) 
              หมายเหต ุถาไมสามารถนําลูกเดิมมาดรอป หรือมาวางภายใตกฎขอนี้ อาจจะใชลูกอ่ืนแทนได 
24-2 ส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายไมได 
ก การติดขัด 
      การติดขัดเกิดจากส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนท่ียายไมได เกิดข้ึนเม่ือลูกอยูในหรือลูกอยูบนส่ิงกีดขวาง หรือลูก
อยูใกลกับส้ิงกดีขวางมาก ทําใหการยืน หรือพื้นท่ีท่ีตั้งใจสวิงของผูเลนติดขัดกับส่ิงกดีขวางนัน้ ถาลูกของผูเลน
อยูบนกรีน การติดขัดเกิดข้ึนเม่ือส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายไมไดบนกรีนอยูระหวางเสนทางพัตต นอกเหนือจาก
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นั้น ส่ิงท่ีขวางอยูระหวางเสนทางเลนไมใชเปนการติดขัดภายใตกฎขอนี้ 
 
ข การผอนปรน 
      ยกเวนเม่ือลูกอยูในอุปสรรคน้ํา หรืออุปสรรคน้ําดานขาง ผูเลนอาจขอรับการผอนปรน จากการตดิขัด
โดยส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายไมได โดยไมมีการปรับโทษ ดังตอไปนี ้
           (1) ท่ัวพื้นสนาม ถาลูกอยูในบริเวณท่ัวพืน้สนาม จะตองหาจุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุด ท่ีไมอยูใน
อุปสรรค หรือไมอยูบนกรีน ผูเลนจะตองหยิบลูก และดรอปลูกภายในหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดน้ัน และไมใกล
หลุมเขาไปมากกวาจุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุดในสนามเพื่อหลีกเล่ียงการติดขัด (ตามท่ีนิยามไว) จากส่ิงกีดขวาง
ท่ีเคล่ือนยายไมได และลูกท่ีดรอปไมเขาไปอยูในอุปสรรค หรือไมข้ึนไปบนกรีน 
           (2) ในบังเกอร ถาลูกอยูในบังเกอร ผูเลนจะตองหยิบข้ึน และดรอปลูกตามขอ (1) ดังกลาว เวนแตวาจุด
ผอนปรนท่ีใกลท่ีสุด ตองอยูในบังเกอร และตองดรอปลูกในบังเกอร 
           (3) บนกรีน ถาลูกอยูบนกรีน ผูเลนจะตองหยิบ และวางลูกตรงตําแหนงใกลจดุผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุด 
และไมอยูในอุปสรรค จุดผอนปรนที่ใกลท่ีสุดอาจจะอยูนอกรีนก็ไดอาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบข้ึน
ภายใตกฎขอ 24-2 ข (ลูกกล้ิงเขาไปในตําแหนงท่ีมีการตดิขัดจากท่ีไดรับการผอนปรน - ดูกฎขอ 20-2 ค (5) 
      ขอยกเวน ผูเลนไมอาจจะขอรับการผอนปรนภายใตกฎขอ 24-2 ข ถา (ก) ไมสมกับเหตุผลอยางชัดเจน 
เม่ือไมสามารถเลนไดเพราะติดขัดกับส่ิงอ่ืนนอกเหนือจากส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไมได (ข) การตดิขัดโดยส่ิงกดี
ขวางอาจจะเกดิจาก การเขาไปยืนในทายนืท่ีผิดปกติ เกิดจากการสวิงท่ีผิดปกติ หรือเกิดจากการเลนในเสนทางท่ี
ผิดปกติอยางไมจําเปน 
      หมายเหตุ 1 ถาลูกอยูในอุปสรรคน้ํา (รวมถึงอุปสรรคน้ําดานขาง) ผูเลนไมมีสิทธ์ิขอรับการผอนปรน
จากการติดขัดโดยส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนยายไมไดโดยไมมีการปรับโทษ ผูเลนจะตองเลนตามสภาพท่ีลูกอยู หรือ
ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 
      หมายเหต ุ2 ถาไมสามารถนําลูกท่ีดรอป หรือนําลูกท่ีจะวางภายใตกฎขอนี้มาไดทันที ผูเลนอาจจะใช
อีกลูกหนึ่งแทนได 
      หมายเหตุ 3 คณะกรรมการอาจจัดทํากฎสนาม โดยระบุวาผูเลนตองหาจุดผอนปรนที่ใกลท่ีสุดโดยไม
ขาม ไมผาน หรือไมลอดใตส่ิงกีดขวางนั้น 
ค. ลูกหาย 
      หากมีขอสงสัยวา หลังจากผูเลนไดตีลูกเขาไปสูส่ิงกีดขวางท่ีเคล่ือนท่ียายไมได ลูกเขาไปหายในส่ิงกดี
ขวางนั้นหรือไม ดังนั้น เพื่อแสดงวาลูกเขาไป และหายในส่ิงกีดขวางนัน้ จะตองมีพยานหลักฐานเพียงพอท่ีจะ
เช่ือถือไดวาลูกเขาไปในส่ิงกีดขวางนั้น หากขาดพยานหลักฐานตองถือวาลูกนั้นเปนลูกหาย และตองใชกฎขอ 
27 ถาลูกเขาไปหายในส่ิงกดีขวางที่เคล่ือนยายไมได จะตองหาจุดสุดทายท่ีลูกเขาไปในส่ิงกีดขวาง และเพื่อ
วัตถุประสงคในการใชกฎขอนี้จะตองถือวาลูกตกอยูท่ีจดุดังกลาวน 
           (1) ท่ัวพื้นสนาม ถาลูกเขาไปหายในส่ิงกดีขวางที่เคล่ือนยายไมไดเปนจุดสุดทายบริเวณท่ัวพื้นสนาม ผู
เลนอาจใชอีกลูกหนึ่งมาแทนไดโดยไมมีการปรับโทษ และไดรับการผอนปรนตามท่ีระบุไวในกฎขอ 24-2 ข (1) 

โรงเรียนสาธิต มศว ประสานมิตร (ฝายมัธยม)                                                                                                                        อาจารยอรชุมา   นาคดิลก 



Retrieved from Digital Repository at Srinakharinwirot University 
http://kids-d.swu.ac.th

วิชา กอลฟ               ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 

           (2) ในบังเกอร ถาลูกเขาไปหายในส่ิงกดีขวางท่ีเคล่ือนยายไมไดเปนจุดสุดทายในบังเกอร ผูเลนอาจใช
อีกลูกหนึ่งมาแทนไดโดยไมมีการปรับโทษ และไดรับการผอนปรนตามท่ีระบุไวในกฎขอ 24-2 ข (2) 
           (3) ในอุปสรรคน้ํา (รวมถึงอุปสรรคน้ําดานขาง) ถาลูกเขาไปหายในส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายไมไดอยูใน
อุปสรรคน้ําเปนจุดสุดทาย ผูเลนไมมีสิทธ์ิไดรับการผอนปรนโดยไมถูกปรับโทษผูเลนจะตองปฏิบัติตามกฎขอ 
26-1 
           (4) บนกรีน ถาลูกเขาไปหายในส่ิงกีดขวางที่เคล่ือนยายไมไดท่ีอยูบนกรีนเปนจุดสุดทาย ผูเลนอาจใช
อีกลูกหนึ่งมาแทนโดยไมถูกปรับโทษ และไดรับการผอนปรนตามที่ระบุไวในกฎขอ 24-2 ข (3) 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 17-3 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
                           กฎขอ 25 สภาพพ้ืนท่ีผดิปกติ ลูกจมในรอยตก และผดิกรีน 
นิยามศัพท    สภาพพื้นที่ผิดปกติ หมายถึง น้ําช่ัวคราว พืน้ท่ีซอม หรือหลุมคราบสัตว ทางวิ่งของสัตวในสนามที่
เกิดจากสัตวท่ีอาศัยอยูในโพรงสัตวเล้ือยคลาน หรือนก 
      สัตวท่ีอาศัยอยูในโพรง หมายถึง สัตวท่ีขุดรู หรือสัตวท่ีทํารังเปนท่ีอาศัย เชน กระตาย ตัวตุน หมูตอน 
หรือกิ้งกา 
      หมายเหต ุหลุมท่ีขุดโดยสัตวท่ีไมไดอาศัยอยูในโพรง เชน สุนัข ไมถือวาเปนสภาพพ้ืนท่ีผิดปกติ เวน
แตจะมีการทําเคร่ืองหมายระบุไวหรือประกาศไวใหเปนสภาพพ้ืนท่ีผิดปกติ 
      น้ําช่ัวคราว หมายถึง พื้นท่ีสนามที่มีน้ําขังสะสมช่ัวคราว เห็นไดท้ังกอน หรือหลังจากผูเลนเขาไปทําการ
ยืน และไมอยูในอุปสรรคน้ํา สําหรับหิมะและนํ้าแข็งธรรมชาติเปนไดท้ังน้ําช่ัวคราว หรือเปนลูสอิมเพดิเมนท 
แลวแตผูเลนเลือกเอง สําหรับน้ําแข็งท่ีผลิตเพื่อขายท่ัวไปเปนส่ิงกีดขวาง ลูกอยูในน้ําช่ัวคราวหรือสวนหนึ่งสวน
ใดของลูกสัมผัสกับน้ําช่ัวคราว สวนน้ําคางและนํ้าคางแข็งไมถือเปนน้าํช่ัวคราว 
      พื้นที่ซอม หมายถึง สวนใดๆ ของสนามท่ีทําเคร่ืองหมายไวโดยคําส่ังคณะกรรมการ หรือประกาศโดยผู
แทนท่ีไดรับอนุญาต ใหพืน้ท่ีซอมรวมถึงกองวัสดุท่ีจะทําการขนยายออกไป และรวมถึงหลุมท่ีทําข้ึนโดยผูดแูล
สนาม แมวาไมไดทําเคร่ืองหมายไว   พื้นท่ีท้ังหมด และส่ิงอ่ืนๆ ท่ีงอกเงยอยูในพ้ืนท่ีซอม เชน หญา พุมไม หรือ
ตนไม ถือเปนสวนหนึ่งของพื้นท่ีซอม ขอบเขตของพ้ืนท่ีซอมวัดดิ่งลงไปในแนวต้ังฉากกับพื้น แตไมตอเน่ืองข้ึน
ดานบน สวนเสาหลักและเสนท่ีกําหนดพืน้ท่ีซอมใหอยูในพ้ืนท่ีซอม เสาหลักและเสนท่ีระบุพื้นทีซ่อมดังกลาว
เปนส่ิงกีดขวาง ลูกอยูในพ้ืนท่ีซอมเม่ือลูกอยูในเขต หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับพื้นท่ีซอม 
       หมายเหตุ 1 เศษหญาท่ีตัดท้ิงไว และวัสดอ่ืุนๆ ท่ีถูกกองทิ้งไวในสนาม และไมมีเจตนาจะเคล่ือนยาย
ออกไปจากสนาม ไมถือวาเปนพื้นท่ีซอม เวนแตจะทําเครื่องหมายไว 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจออกกฎสนามเพ่ือหามเลนในพ้ืนท่ีซอม หรือในบริเวณที่มีผลกระทบตอ
ส่ิงแวดลอมท่ีไดกําหนดไวใหเปนพืน้ท่ีซอม 
      จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุด หมายถึง จุดท่ีใชอางอิงสําหรับการผอนปรนโดยไมมีการปรับโทษ เม่ือเกิดการ
ติดขัดจากส่ิงกดีขวางที่เคล่ือนยายไมได (กฎขอ 24-2) หรือจากสภาพพืน้ท่ีผิดปกติ (กฎขอ 25-1) หรือจากผิด
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กรีน (กฎขอ 25-3) จุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุดคือ จุดบนพื้นสนามท่ีใกลกบัจุดท่ีลูกหยุดอยูมากท่ีสุด โดยไมใกล
หลุมเขาไปมากกวาจุดท่ีลูกอยู และเม่ือลูกหยุดอยูในตําแหนงดังกลาว จะไมมีการตัดขัดเกิดข้ึน (ดังท่ีไดกําหนด)  
      หมายเหต ุผูเลนควรหาจดุผอนปรนท่ีใกลกับลูกท่ีตกอยูมากท่ีสุด โดยใชไมกอลฟท่ีผูเลนเจตนาจะใช
เลนตอไป ทําการจําลองตําแหนงจรดไม และการสวิงเพือ่การตีนั้น 
     ผิดกรีน หมายถึง กรีนใดกต็ามนอกเหนือจากกรีนของหลุมท่ีกําลังเลนอยู เวนแตคณะกรรมการระบุให
เปนอยางอ่ืน นิยามนีใ้หมีความหมายรวมถึงกรีนซอมพัตต หรือกรีนซอมพิทชในสนาม 
25-1 สภาพพืน้ท่ีผิดปกต ิ
ก. การติดขัด 
      การติดขัดจากสภาพพ้ืนท่ีผิดปกติ เกิดข้ึนเม่ือลูกอยูใน หรือลูกสัมผัสกับสภาพดังกลาว หรือเม่ือสภาพ
เชนนั้นทําใหการยืนหรือพืน้ท่ีตั้งใจสวิงของผูเลนติดขัด ถาลูกของผูเลนอยูบนกรีน การติดขัดเกิดข้ึนเม่ือสภาพ
เชนนั้นอยูระหวางเสนทางพัตต นอกเหนอืจากนั้น สภาพพื้นท่ีผิดปกติท่ีขวางอยูระหวางเสนทางเลน ไมใชเปน
การติดขัดภายใตกฎขอนี ้
      หมายเหต ุคณะกรรมการอาจจัดทํากฎสนาม เพื่อปฏิเสธการผอนปรนในกรณีผูเลนตองยืนในสภาพ
พื้นที่ผิดปกติเพื่อเลน 
ข .การผอนปรน 
      ยกเวนเม่ือลูกอยูในอุปสรรคน้ํา หรืออุปสรรคน้ําดานขาง ผูเลนอาจขอรับการผอนปรนจากการติดขัด
โดยพ้ืนท่ีผิดปกต ิดังตอไปนี ้
           (1) ท่ัวพื้นสนาม ถาลูกอยูในบริเวณท่ัวพืน้สนาม จะตองหาจุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุด ท่ีไมอยูใน
อุปสรรค หรือไมอยูบนกรีน ผูเลนจะตองหยิบลูก และดรอปลูกภายในหน่ึงชวงไมกอลฟจากจุดน้ัน และไมใกล
หลุมเขาไปมากกวาจุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุดในสนามเพ่ือหลีกเล่ียงการติดขัด (ตามท่ีนิยามไว) จากสภาพน้ันท่ี
ไมอยูในอุปสรรค หรือไมอยูไปบนกรีน โดยไมมีการปรับโทษ 
           (2) ในบังเกอร ถาลูกอยูในบังเกอร ผูเลนจะตองหยิบข้ึน และดรอปลูก 
             (ก) โดยไมมีการปรับโทษตามขอ (1) ดังกลาว เวนแตวาจุดผอนปรนที่ใกลลูกท่ีสุดตองอยูในบังเกอร 
และผูเลนตองดรอปลูกในบังเกอร หรือถาการผอนปรนท้ังหมดเปนไปไมได ตองดรอปลูกในบังเกอรใกลเทาท่ี
เปนไปได และไมใกลหลุมเขาไปเพื่อใหไดรับการผอนปรนจากสภาพนั้นๆ มากท่ีสุดเทาท่ีใหไดหรือ 
             (ข) ดรอปลูกนอกบังเกอร โดยใชแนวจากลูกไปสูหลุม ถอยไปทางดานหลังบังเกอรไกลเทาใดก็ได และ
อาจจะดรอปลูกในแนวน้ัน โดยถูกปรับโทษหน่ึงแตม 
           (3) บนกรีน ถาลูกอยูบนกรีน ผูเลนจะตองหยิบ 
             และวางลูกตรงตําแหนงใกลจุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุดท่ีไมอยูในอุปสรรคหรือถาการผอนปรนท้ังหมด
เปนไปไมไดใหหาจดุใกลลูกท่ีสุดท่ีจะไดรัยการผอนปรนมากท่ีสุดเทาท่ีมี จุดผอนปรนท่ีใกลลูกท่ีสุด หรือการ
ผอนปรนมากท่ีสุดอาจจะอยูนอกกรีนก็ได อาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบข้ึนภายใตกฎขอ 24-2 ข (ลูกกล้ิง
เขาไปในตําแหนงท่ีมีการตดิขัดจากสภาพที่ไดรับการผอนปรน - ดูกฎขอ 20-2 ค (5)) 
      ขอยกเวน ผูเลนไมอาจจะไดรับการผอนปรนภายใตกฎขอ 25-1 ข ถา (ก) ไมสมกับเหตุผลอยางชัดเจน 
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เม่ือไมสามารถเลนไดเพราะติดขัดกับส่ิงอ่ืนนอกเหนือจากสภาพพืน้ท่ีผิดปกติ หรือ (ข) การติดขัดในสภาพ
เชนนั้น อาจจะเกดิจากการเขาไปยืนในทายืนท่ีผิดปกติ เกิดจากการสวงิท่ีผิดปกติ หรือเกิดจากการเลนในเสนทาง
เลนท่ีผิดปกติอยางไมจําเปน 
      หมายเหต ุ1 ถาลูกอยูในอุปสรรคน้ํา (รวมถึงอุปสรรคน้ําดานขาง) ผูเลนไมมีสิทธ์ิขอรับการผอนปรน 
จากสภาพพื้นท่ีผิดปกติโดยไมมีการปรับโทษ ผูเลนจะตองเลนตามสภาพท่ีลูกอยู (นอกจากกฏนามหามเลน)หรือ
ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 
      หมายเหตุ 2 ถาไมสามารถนําลูกท่ีดรอป หรือนําลูกท่ีจะวางภายใตกฎขอนี้มาไดทันที ผูเลนอาจจะใชอีก
ลูกหนึ่งแทนได 
ค .ลูกหาย 
      หากมีขอสงสัยวา หลังจากตีลูกเขาไปสูสภาพพื้นที่ผิดปกติ ลูกเขาไปหายในสภาพเชนนั้นหรือไม 
ดังนั้น เพื่อแสดงวาลูกเขาไป และหายในสภาพพื้นท่ีผิดปกติ จะตองมีพยานหลักฐานเพียงพอท่ีเช่ือถือไดวาลูก
เขาไปในนั้น หากขาดพยานหลักฐาน จึงตองถือวาลูกนัน้เปนลูกหาย และตองใชกฎขอ 27 ถาลูกเขาไปหายใน
สภาพพื้นที่ผิดปกติ จะตองหาจุดสุดทายท่ีลูกเขาไปในสภาพนั้น และเพือ่วัตถุประสงคในการใชกฎขอนี้จะตอง
ถือวาลูกตกอยูตรงท่ีจุดดังกลาวนี ้
          (1) ท่ัวพื้นสนาม ถาลูกเขาไปหายในสภาพพื้นท่ีผิดปกติในบริเวณท่ัวพืน้สนามเปนจุดสุดทาย ผูเลนอาจใช
อีกลูกหนึ่งมาแทนไดโดยไมมีการปรับโทษ และไดรับการผอนปรนตามท่ีระบุไวในกฎขอ 24-2 ข (1) 
          (2) ในบังเกอร ถาลูกเขาไปหายในสภาพพื้นท่ีผิดปกติในบังเกอรเปนจุดสุดทาย ผูเลนอาจใชอีกลูกหนึ่งมา
แทนโดยไมมีการปรับโทษ และไดรับการผอนปรตามท่ีระบุไวในกฎขอ 25-1 ข (2) 
          (3) ในอุปสรรคน้ํา (รวมถึงอุปสรรคน้ําดานขาง) ถาลูกเขาไปหายในสภาพพื้นท่ีผิดปกติท่ีอยูในอุปสรรค
น้ําเปนจดุสุดทาย ผูเลนไมมีสิทธ์ิไดรับการผอนปรนโดยไมถูกปรับโทษ ผูเลนจะตองปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 
          (4) บนกรีน ถาลูกเขาไปหายในสภาพพื้นที่ผิดปกติบนกรีนเปนจุดสุดทาย ผูเลนอาจใชอีกลูกหนึ่งมาแทน
โดยไมมีการปรับโทษ และไดรับการผอนปรนตามท่ีระบุไวในกฎขอ 25-1 ข (3) 
25-2 ลูกจม 
      ลูกจมในรอยตกของมันเองบนพื้นในบริเวณหญาตัดเรียบท่ัวพื้นสนาม ผูเลนอาจจะหยิบลูก ทําความ
สะอาด และดรอปลูกใกลเทาท่ีเปนไปไดกบัจุดท่ีลูกตก และไมใกลหลุมกวาเดิมโดยไมมีการปรับโทษ ลูกท่ีดร
อปลงไปตองกระทบสวนของพื้นสนามในบริเวณท่ัวพืน้สนาม สําหรับคําวา "ในบริเวณหญาตัดเรียบ" หมายถึง
พื้นที่ใดๆ ในสนาม รวมถึงแนวรัฟท่ีไดตดัหญามีความสูงเทากับ หรือส้ันกวาหญาบนแฟรเวย 
25-3 ผิดกรีน 
ก. การติดขัด 
     การติดขัดในการเลนบนผิดกรีน เกิดข้ึนเม่ือลูกอยูบนผิดกรีน การติดขัดโดยการยนืของผูเลน หรือพื้นท่ี
ตั้งใจสวิง ไมใชเปนการติดขัดภายใตกฎขอนี้ 
ข. การผอนปรน 
      ถาผูเลนเกิดการติดขัดจากการข้ึนผิดกรีน ผูเลนตองทําการผอนปรนโดยไมมีการปรับโทษ ดังตอไปนี้ 
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จะตองหาจุดผอนปรนท่ีใกลลูกมากท่ีสุดท่ีไมอยูในอุปสรรค หรือไมอยูบนกรีน ผูเลนจะตองหยิบลูก และดรอป
ภายในหนึ่งชวงไมกอลฟจากจุดนั้น และไมใกลหลุมเขาไปมากกวาจุดผอนปรนท่ีใกลท่ีสุดในสนามเพ่ือ
หลีกเล่ียงการติดขัด (ตามท่ีกําหนดไว) จากสภาพน้ันและลูกไมอยูในอุปสรรค หรือไมอยูบนกรีน โดยไมมีการ
ปรับโทษ ผูเลนอาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบข้ึน 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย – ปรับสองแตม 
                           กฎขอ 26 อุปสรรคน้ํา (รวมถึงอุปสรรคน้ําดานขาง) 
นิยามศัพท   อุปสรรคน้ํา หมายถึง ทะเล ทะเลสาบ บอน้ํา แมน้ํา รองนํ้า รางระบายน้าํ หรือเสนทางน้ําไหลเปด
ไปสูท่ีอ่ืน (ไมวามีน้ําอยูหรือไม) และส่ิงอ่ืนท่ีมีลักษณะคลายกัน พื้นท่ี หรือน้ําท้ังหมดท่ีอยูภายในเขตอุปสรรค
น้ํา เปนสวนของอุปสรรคน้ํา ขอบเขตของอุปสรรคน้ําขยายตอเนื่องในแนวต้ังฉากกับพื้นท้ังข้ึนและลง สําหรับ
เสาหลัก และเสนท่ีใชกําหนดเขตอุปสรรคน้ํา ถือวาอยูในอุปสรรคน้ํา เสาหลักดังกลาวเปนส่ิงกดีขวาง ลูกอยูใน
อุปสรรคน้ําเม่ือลูกท้ังลูกอยูในอุปสรรคน้ํา หรือสวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับอุปสรรคน้ํา 
      หมายเหตุ 1 ควรกําหนดเขตอุปสรรคน้ํา (นอกจากอุปสรรคน้ําดานขาง) ดวยหลัก หรือเสนสีเหลือง 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม หามเลนในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอส่ิงแวดลอมท่ีได
กําหนดไวเปนอุปสรรคน้ํา 
      อุปสรรคน้ําดานขาง หมายถึง อุปสรรคน้ํา หรือสวนของอุปสรรคน้ําท่ีตั้งอยูในพ้ืนท่ีท่ีคณะกรรมการถือ
วาการดรอปลูกหลังน้ําตามกฎขอ 26-1 ข เปนไปไมได หรือไมสามารถปฏิบัติได ควรทําเคร่ืองหมายของ
อุปสรรคน้ําท่ีจะเลนเปนอุปสรรคน้ําดานขางใหแตกตางกัน ถือวาลูกอยูในอุปสรรคน้ําดานขางเม่ือลูกอยูใน หรือ
สวนหนึ่งสวนใดของลูกสัมผัสกับอุปสรรคน้ําดานขาง 
      หมายเหตุ 1 ควรจะกําหนดอุปสรรรคน้ําดานขางดวยเสาหลักหรือเสนสีแดง 
      หมายเหตุ 2 คณะกรรมการอาจออกกฎสนาม หามเลนในบริเวณท่ีมีผลกระทบตอส่ิงแวดลอมท่ีได
กําหนดไวเปนอุปสรรคน้ําดานขาง 
      หมายเหต ุ3 คณะกรรมการอาจกําหนดอุปสรรคน้ําดานขางใหเปนอุปสรรคน้ํา 
26-1 ลูกอยูในอุปสรรคน้ํา 
      หากมีขอสงสัยวาหลังจากผูเลนตีลูกเขาไปในอุปสรรคน้ํา ลูกเขาไปหายในอุปสรรคน้ํา หรือหายนอก
อุปสรรคน้ําหรือไม ดังน้ัน เพื่อแสดงวาลูกหายเในอุปสรรคน้ํา จึงตองมีพยานหลักฐานเพียงพอท่ีจะเช่ือถือไดวา
ลูกเขาไปในอุปสรรคน้ํา หากขาดพยานหลักฐานจึงตองถือวาลูกนั้นเปนลูกหาย และตองใชกฎขอ 27 ถาลูกอยูใน
อุปสรรคน้ํา หรือลูกหายในอุปสรรคน้ํา (ไมวาลูกอยูในน้าํหรือไม) ภายใตการปรับโทษหนึ่งแตม และผูเลน
อาจจะ 
     ก เลนลูกใกลเทาท่ีเปนไปไดจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย (ดูกฎขอ 20-5) หรือ 
     ข ดรอปลูกหลังน้ํา โดยเล็งตรงขอบสุดทายของอุปสรรคท่ีลูกเดิมขามไปตกน้ําไปยังหลุม ถอยหลังไปไกล
เทาใดกไ็ดหลังอุปสรรคน้ําแลวอาจดรอปลูกในแนวน้ี หรือ 
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     ค มีทางเลือกเพิ่มเติมในกรณีลูกขามขอบอุปสรรคน้ําดานขางเทานัน้ โดยรอปลูกนอกอุปสรรคน้ําภายในสอง
ชวงไมกอลฟไมใกลหลุมเขาไปมากกวา (1) จุดท่ีลูกเดิมขามขอบของอุปสรรคน้ําคร้ังสุดทาย หรือ (2) จุดท่ีขอบ
ของฝงตรงขามของอุปสรรคน้ําท่ีมีระยะทางจากหลุมเทากัน ผูเลนอาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบข้ึน (ลูก
เคล่ือนท่ีในน้ําท่ีเปนอุปสรรคน้ํา - ดูกฎขอ 14-6)  
26-2 ลูกท่ีเลนในอุปสรรคน้าํ 
ก ลูกมาหยุดอยูในอุปสรรค 
      ถาลูกท่ีเลนภายในอุปสรรคน้ํา แลวลูกหยดุอยูในอุปสรรคน้ําเดียวกนั ผูเลนอาจจะ 
          (1) ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 หรือ           (2) เลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทายนอกเขต
อุปสรรค (ดูกฎขอ 20-5) โดยถูกปรับโทษหน่ึงแตม  
      ถาผูเลนปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 ก ผูเลนอาจจะเลือกไมเลนลูกท่ีดรอปกไ็ด ถาผูเลนเลือกที่จะทําเชนนี้ ผู
เลนอาจจะ 
          (ก) ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 ข โดยปรับโทษเพิ่มอีกหนึ่งแตม ตามที่ระบุไวในกฎขอนั้น หรือ 
          (ข) ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 ค ถานํากฎขอนี้มาใชได ให ปรับโทษเพิ่มอีกหนึ่งแตม ตามท่ีระบุไวในกฎขอ
นั้น หรือ 
          (ค) เลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทายนอกอุปสรรค (ดูกฎขอ 20-5) โดยปรับโทษ
เพิ่มอีกหนึ่งแตม 
ข .ลูกหาย หรือลูกท่ีไมสามารถเลนไดนอกอุปสรรค หรือลูกออกนอกเขตสนาม 
      ถาลูกท่ีเลนจากอุปสรรคน้ําออกไป แลวลูกหายนอกอุปสรรค หรือประกาศวาเปนลูกท่ีไมสามารถเลน
ไดนอกอุปสรรคนํ้า หรือลูกออกนอกสนาม ผูเลน ถูกปรับโทษหนึ่งแตม ตามกฎขอ 27-1 หรือ 28 ก และผูเลน
อาจจะ 
          (1) เลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทายภายในอุปสรรคน้ํา (ดูกฎขอ 20-5) หรือ 
          (2) ปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 ข หรือถาสามารถใชกฎขอ 26-1 ค ก็ใหปฏิบัติ โดย ปรับโทษเพิ่มอีกหนึ่งแตม 
ตามท่ีระบุในกฎขอนั้น และใชจุดอางอิงของลูกเดิมท่ีขามขอบอุปสรรคน้ําคร้ังสุดทาย กอนลูกเขามาหยุดอยูใน
อุปสรรคน้ํา หรือ 
          (3) เลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทายนอกอุปสรรคน้ํา (ดูกฎขอ 20-5) โดยปรับเพิ่ม
อีกหนึ่งแตม 
      หมายเหตุ 1 เม่ือปฏิบัติตามกฎขอ 26-2 ข ผูเลนไมจําเปนตองดรอปลูกตามกฎขอ 27-1 หรือกฎขอ 28 ก 
ถาผูเลนดรอปลูก ผูเลนไมจําเปนตองเลนกไ็ด ผูเลนอาจจะเลือกปฏิบัติตามขอ (2) หรือขอ (3) 
     หมายเหตุ 2 ถาลูกท่ีเลนจากอุปสรรคออกไปแลว ผูเลนประกาศวาเปนลูกท่ีไมสามารถเลนไดนอก
อุปสรรคน้ํา กฎขอ 26-2 ข ไมไดตัดสิทธ์ิผูเลนในการปฏิบัติตามกฎขอ 28 ข หรือ ค 
          การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
          การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
          การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
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  กฎขอ 27 ลูกหาย หรือลูกออกนอกเขตสนาม และลูกสํารอง 
นิยามศัพท  ถือวา ลูกหาย ถา 
ก คนหาลูกไมพบ หรือไมสามารถระบุไดวาเปนลูกของตนโดยผูเลนเองภายในเวลาหานาที หลังจากแคดด้ีของผู
เลน ฝายของผูเลน หรือแคดดี้ของฝายผูเลน ไดเร่ิมตนคนหาลูก หรือ 
ข ผูเลนไดใชอีกลูกหนึ่งมาเลนแทนตามกฎขอบังคับ และผูเลนอาจจะไมไดไปคนหาลูกเดิม หรือ 
ค ผูเลนตีลูกสํารองจากแหลงท่ีคาดวาลูกเดิมหยดุอยูในท่ีนั้น หรือจากจุดท่ีใกลหลุมเขาไปมากกวาแหลงดังกลาว 
ลูกสํารองนั้นจะกลายเปนลูกท่ีอยูในการเลน เวลาท่ีใชในการเลนลูกผิดจะไมนับรวมเขาไปกับเวลาหานาทีท่ี
อนุญาตใหคนหาลูก 
      เขตนอกสนาม (Out of Bounds) หมายถึง พืน้ท่ีท่ีอยูเลยเขตของสนาม หรือเลยสวนอ่ืนใดของสนามท่ี
คณะกรรมการทําเคร่ืองหมายไว เม่ือเขตนอกสนามถูกกาํหนดโดยอางอิงเสาหลัก หรือร้ัว หรือเม่ือเลยเสาหลัก 
หรือร้ัวออกไป เสนเขตแนวนอกสนามจะกําหนดโดยการวัดท่ีจุดดานในท่ีสุดบนพ้ืนระหวางเสาหลัก หรือแนว
ร้ัวของสนาม โดยไมรวมสวนท่ีพยุงเสาร้ัวนั้นๆ ใหถือวาวัสดุท่ีใชกําหนดแนวนอกสนาม เชน กําแพง ร้ัว เสา
หลัก หรือราวร้ัว เปนส่ิงติดตรึงอยูกับท่ี และไมใชเปนส่ิงกีดขวาง เม่ือเขตนอกสนามกําหนดโดยเสนบนพื้น ให
ถือวาเสนนั้นอยูนอกสนามดวย เสนระบุเขตนอกสนามขยายตอเนื่องในแนวต้ังฉากกับพื้นท้ังข้ึนและลง ใหถือวา
ลูกออกนอกเขตสนาม เม่ือทุกสวนของลูกอยูนอกเขตสนาม ผูเลนอาจจะยนือยูนอกสนามเพ่ือเลนลูกท่ีอยูใน
สนามได 
      ลูกสํารอง หมายถึง ลูกท่ีใชเลนภายใตกฎขอ 27-2 สําหรับลูกท่ีอาจจะหายนอกอุปสรรคน้ํา หรืออาจจะ
ออกนอกสนาม 
27-1 ลูกหาย หรือลูกออกนอกสนาม 
      ถาลูกหาย หรือลูกออกนอกสนาม ผูเลนจะตองเลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย 
(ดูกฎขอ 20-5) โดยถูกปรับโทษหนึ่งแตม 
      ขอยกเวน 
     1 ถามีพยานหลักฐานเพียงพอท่ีเชื่อไดวาลูกเดิมหายในอุปสรรคน้ํา ผูเลนจะตองปฏิบัติตามกฎขอ 26-1 
     2 มีพยานหลักฐานเพยีงพอท่ีเช่ือไดวาลูกเดิมหายในส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายไมได (กฎขอ 24-2 ค) หรือหาย
ในสภาพพื้นท่ีผิดปกติ (กฎขอ 25-1 ค) ผูเลนอาจจะปฏิบัติตามขอบังคับท่ีสามารถนํามาใชได 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอ 27-1 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
           การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
27-2 ลูกสํารอง 
ก วิธีปฏิบัติ 
      ถาลูกท่ีอาจจะหายนอกอุปสรรคน้ํา หรืออาจจะออกนอกสนาม เพื่อเปนการประหยดัเวลา ผูเลนอาจจะ
เลนลูกอีกลูกหนึ่งสํารองไปกอน โดยเลนจากจุดท่ีใกลเทาท่ีเปนไปไดจากจุดเดิมตามท่ีกําหนดไวในกฎขอ 27-1 
โดยผูเลนจะตองแจงฝายตรงขามในการเลนแบบแมทชเพลย หรือมารคเกอร หรือผูรวมแขงขันของตนในการ
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เลนแบบสโตรกเพลยวาต้ังใจที่จะเลนลูกสํารอง และจะตองเลนกอนท่ีผูเลนหรือพารทเนอรของตนไปคนหาจุด
เดิม ถาผูเลนไมทําดังกลาว ลูกนั้นไมถือวาเปนลูกสํารอง แตกลายมาเปนลูกท่ีอยูในการเลน ใหถือวาลูกเดิมเปน
ลูกหาย โดยปรับโทษหน่ึงแตมและปรับโทษเร่ืองระยะทางดวย (กฎขอ 27-1) (ลําดับการเลนแบบแทนต้ังที ดกูฎ
ขอ 10-3) ข เม่ือลูกสํารองกลายมาเปนลูกท่ีอยูในการเลน 
      ผูเลนอาจจะเลนลูกสํารองตอไปจนกระท่ังถึงแหลงท่ีคาดวาลูกเดิมอยู ถาผูเลนตีลูกสํารองจากจุดท่ีเขา
ไปใกลหลุมมากกวาแหลงท่ีคาดวาลูกเดิมอยู ใหถือวาลูกเดิมเปนลูกหาย และใหถือวาลูกสํารองเปนลูกท่ีอยูใน
การเลน โดยปรับโทษหน่ึงแตม และปรับโทษเร่ืองระยะทางดวย (กฎขอ 27-1) ถาลูกเดิมหายในอุปสรรคน้ํา 
หรือออกนอกสนาม ใหถือวาลูกสํารองเปนลูกท่ีอยูในการเลน โดยปรับโทษหนึ่งแตม และปรับโทษเร่ือง
ระยะทางดวย (กฎขอ 27-1) ถามีพยานหลักฐานเพยีงพอท่ีเช่ือไดวาลูกเดิมหายในอุปสรรคน้ํา ผูเลนจะตองปฏิบัติ
ตาม กฎขอ 26-1 
              ขอยกเวน ถามีพยานหลักฐานเพียงพอท่ีเชื่อไดวาลูกเดิมหายในส่ิงกีดขวางทีเ่คล่ือนยายไมได (กฎขอ 
24-2 ค) หรือหายในสภาพพืน้ท่ีผิดปกติ (กฎขอ 25-1 ค) ผูเลนอาจจะปฏิบัติตามขอบังคับท่ีสามารถนํามาใชได 
ค เม่ือตองยกเลิกลูกสํารอง 
     ถาลูกเดิมไมหาย หรือไมออกนอกสนาม ผูเลนจะตองยกเลิกลูกสํารอง และเลนลูกเดิมตอไป ถาผูเลนไมทํา
ดังกลาว การตีลูกตอไปดวยลูกสํารองจะตองเปนการเลนลูกผิด และจะตองใชขอกําหนดในกฎขอ 15 
              หมายเหต ุจะตองไมคิดแตม และแตมปรับโทษท่ีเกิดข้ึนในการเลนลูกสํารองหลังจากถูกยกเลิกไปแลว
ตามกฎขอ 27-2 ค 
กฎขอ 28 ลูกท่ีไมสามารถเลนได 
      ผูเลนอาจประกาศวาลูกของตนเปนลูกเลนท่ีไมสามารถเลนไดในท่ีใดๆ ในสนาม ยกเวนเม่ือลูกอยูใน
อุปสรรคน้ํา ผูเลนแตผูเดียวเทานั้น คือผูท่ีตัดสินวาลูกของตนน้ันเปนลูกท่ีไมสามารถเลนไดหรือไม ถาผูเลนถือ
วาลูกของตนเปนลูกท่ีไมสามารถเลนได ภายใตการปรับโทษหน่ึงแตม และผูเลนจะตอง 
ก เลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย (ดูกฎขอ 20-5) หรือ 
ข ดรอปลูกภายในสองชวงไมกอลฟจากจดุท่ีลูกเดิมหยดุอยู และไมใกลหลุมเขาไป หรือ 
ค ดรอปลูกดานหลังลูกท่ีหยดุอยูโดยเล็งดานหลังลูกเปนแนวตรงไปสูหลุม จะถอยหลังไปไกลเทาใดก็ได 
      ถาลูกท่ีไมสามารถเลนไดอยูภายในบังเกอร ผูเลนอาจปฏิบัติตาม ขอ ก หรือขอ ข หรือขอ ค ถาผูเลน
เลือกที่จะปฏิบัติตามขอ ข หรือขอ ค ผูเลนตองดรอปลูกในบังเกอร ผูเลนอาจจะทําความสะอาดลูกไดเม่ือหยิบ
ข้ึนภายใตกฎขอนี้ 
           การปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎ 
           การเลนแบบแมทชเพลย - ปรับเปนแพในหลุมนั้น 
              การเลนแบบสโตรกเพลย - ปรับสองแตม 
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  กฎขอ 29 การเลนประเภททรีซ่ัมส และโฟรซ่ัมส 
นิยามศัพท   การเลนแบบทรีซ่ัมส หมายถึง การเลนแบบแมทชเพลยระหวางผูเลนหนึง่คนกับฝายผูเลนสองคน 
แตละฝายใชลูกฝายละหนึ่งลูก 
      การเลนประเภทโฟรซ่ัม หมายถึง การเลนแบบแมทชเพลยระหวางผูเลนฝายๆ ละสองคน แตละฝายใช
ลูกฝายละหนึ่งลูก 
29-1 ท่ัวๆไป 
      ระหวางรอบท่ีกําหนด ในการเลนประเภททรีซ่ัมส และโฟรซ่ัมส พารทเนอรจะตองสลับกันตีคนละคร้ัง 
จากแทนต้ังที และสลับกันตีระหวางการเลนในแตละหลุม แตมปรับโทษตางๆ ไมมีผลตอลําดับการเลน 
29-2 การเลนแบบแมตชเพลย 
      ถาผูเลนไดเลน เม่ือพารทเนอรอยูในลําดับท่ีควรไดเลน ฝายของผูเลนจะตองถูกปรับเปนแพในหลุมนั้น 
29-3 การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ถาพารทเนอรตีลูกคร้ังเดียวหรือหลายคร้ังในการเลนผิดลําดับ จะตองยกเลิกการตีคร้ังเดียวหรือหลาย
คร้ัง ฝายนั้นจะตองถูกปรับสองแตม ฝายนั้นจะตองแกไขความผิดพลาด โดยเลนจากจุดท่ีใกลท่ีสุดจากจดุเดิมท่ี
เลนผิดลําดับในคร้ังแรก (ดกูฎขอ 20-5) ใหถูกลําดับการเลน ถาฝายนั้นตีลูกจากแทนตั้งทีของหลุมตอไป โดยไม
แกไขความผิดพลาดใหถูกตองกอน หรือในกรณีของหลุมสุดทาย ไมประกาศเจตนาแกไขความผิดพลาดกอนลง
จากกรีน ฝายนั้นจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
                          กฎขอ 30 การเลนแบบแมทชเพลย 
     ประเภททรีบอลเบสทบอล หรือโฟรบอล 
นิยามศัพท   ทรีบอล หมายถึง การเลนแบบแมทชเพลย ระหวางสามคน แตละคนเลนลูกของตน และเลนคนละ
สองแมทช 
      เบสทบอล หมายถึง การเลนระหวางผูเลนหนึ่งคน กับผูเลนสองคน โดยนับลูกท่ีดกีวา หรือกับผูเลน
สามคนโดยนบัลูกท่ีดีท่ีสุด 
      โฟรบอล หมายถึง การเลนระหวางผูเลนฝายละสองคน และนับลูกท่ีดกีวาของฝายหนึ่งกับอีกฝายหน่ึง 
30-1 การใชกฎขอบงัคับกีฬากอลฟ 
      จะตองนํากฎขอบังคับกีฬากอลฟมาใชในการเลนแบบแมทชเพลยประเภททรีบอล เบสทบอล และโฟร
บอล เทาท่ีไมมีความแตกตางไปจากกฎขอบังคับพิเศษตอไปนี ้
30-2 การเลนแบบแมทชเพลยประเภททรีบอล 
ก. ลูกท่ีหยดุอยูเคล่ือนท่ีโดยฝายตรงขาม 
      ยกเวน กรณีกฎขอบังคับกําหนดไวเปนอยางอ่ืน ถาฝายตรงขาม หรือแคดดี ้หรืออุปกรณของฝายตรง
ขาม ไปสัมผัส หรือทําใหลูกของผูเลนเคล่ือนท่ีนอกเหนอืจากระหวางการคนหาลูก จะตองปรับโทษฝายตรงขาม
คนน้ันหนึ่งแตมในแมทชใหแกผูเลน แตไมมีผลกลับฝายตรงขามคนอ่ืน 
ข. ฝายตรงขามทําใหลูกเฉไป หรือหยดุโดยบังเอิญ 
      ถาฝายตรงขาม หรือแคดดี ้หรืออุปกรณของฝายตรงขามทําใหลูกของผูเลนเฉไป หรือหยุดโดยบังเอิญ 
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จะไมถูกปรับโทษในการเลนแมทชกับฝายตรงขามคนน้ัน ผูเลนอาจจะเลนลูกตามสภาพท่ีลูกหยดุอยู หรือกอนท่ี
ฝายหนึ่งฝายใดจะตีลูก ผูเลนอาจยกเลิกแตมนั้นและเลนใหมจากจดุท่ีใกลท่ีสุดจากจุดเดิมท่ีเลนลูกไปคร้ังสุดทาย 
(ดูกฎขอ 20-5) สําหรับการเลนแมทชกับฝายตรงขามคนอ่ืน จะตองเลนตามสภาพท่ีลูกหยดุอยู ขอยกเวน ลูก
กระทบบุคคลท่ีเฝาคันธง - ดกูฎขอ 17-3 ข (ฝายตรงขามเจตนาทําใหลูกเฉไป หรือหยดุ - ดูกฎขอ 1-2) 
30-3 การเลนแบบแมทชเพลยประเภทเบสทบอล และโฟรบอล 
ก .การเปนตัวแทนของฝาย 
      พารทเนอรคนใดคนหนึ่งอาจจะเปนตัวแทนของฝาย หรือเปนสวนหนึง่ของแมทช พารทเนอรทุกคนไม
จําเปนตองอยูในท่ีนั้น สําหรับพารทเนอรท่ีขาดไป อาจจะเขามารวมเลนในระหวางการเร่ิมตนเลนในหลุมตอไป 
แตไมใชเขามารวมเลนขณะกาํลังเลนอยูในหลุมใดหลุมหนึ่ง 
ข. ไมกอลฟไมเกินสิบส่ีอัน 
      หากพารทเนอรคนหนึ่งคนใดละเมิด ฝายนัน้จะตองถูกปรับโทษ ตามกฎขอ 4-4 
ค. ลําดับการเลน 
      ลําดับการเลนลูกของฝายเดียวกัน อาจจะเลนตามลําดับท่ีฝายนั้นๆ พิจารณาวาดีท่ีสุดได 
ง. ลูกผิด 
      ถาผูเลนตีลูกผิด ยกเวนในอุปสรรค ผูเลนจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการเลนในหลุมนัน้ แตจะไมปรับโทษ
ตอพารทเนอร แมวาลูกท่ีเลนผิดเปนลูกของพารทเนอรก็ตาม ถาลูกท่ีเลนผิดเปนของผูเลนอีกคนหนึ่ง เจาของลูก
จะตองวางลูกตรงจุดท่ีไดมีการเลนลูกผิดในคร้ังแรก 
จ .ฝายที่ถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
      (1) ฝายหนึ่งฝายใดจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน เม่ือพารทเนอรผูหนึ่งผูใดละเมิดกฎขอใดๆ 
ดังตอไปนี ้
          กฎขอ 1-3 การสมยอมกันเพื่อละเวนการใชกฎของบังคับ 
          กฎขอ 4-1 ขอ 4-2 หรือขอ 4-3 ไมกอลฟ 
          กฎขอ 5-1 หรือขอ 5-2 ลูกกอลฟ 
          กฎขอ 6-2 ก แฮนดีแ้คป (การเลนดวยแฮนดี้แคปท่ีสูงกวาความเปนจริง) 
          กฎขอ 6-4 แคดดี ้
          กฎขอ 6-7 ชาเกินควร - การเลนชา (ละเมิดซํ้า) 
          กฎขอ 14-3 ส่ิงประดิษฐ และอุปกรณพิเศษ 
      (2) ฝายหนึ่งฝายใดจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน เม่ือพารทเนอรทุกคนละเมิดกฎขอใดๆ ดังตอไปนี ้
     กฎขอ 6-3 เวลาเร่ิมการแขงขัน และกลุม 
     กฎขอ 6-8 การหยดุการเลน 
ฉ. ผลในการปรับโทษอ่ืนๆ 
     ถาผูเลนละเมิดกฎขอบังคับขอหนึ่งขอใดท่ีไปชวยเหลือการเลนของพารทเนอร หรือในทางตรงกันขาม ไปทํา
ใหเกิดผลกระทบตอการเลนของฝายตรงขาม พารทเนอรจะถูกปรับโทษเพ่ิมตามกฎขอบังคับท่ีสามารถนํามาใช
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ได รวมกับโทษปรับใดๆ ท่ีเกิดข้ึนกับผูเลน ในกรณีอ่ืนท่ีผูเลนถูกปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอบังคับ การ
ปรับโทษน้ันจะตองไมมีผลตอพารทเนอรของตน ในกรณีท่ีการปรับโทษระบุใหเปนแพในหลุมนัน้ ผลก็คือ
จะตองตัดสิทธ์ิเฉพาะผูเลนสําหรับหลุมนั้นเทานั้น 
ข. การเลนแบบแมทชเพลยรูปแบบอ่ืนในเวลาเดียวกนั 
      ในการเลนแบบแมทชเพลย ประเภทเบสทบอล และโฟรบอล เม่ือมีการเลนแมทชรูปแบบอ่ืนในเวลา
เดียวกัน จะตองใชกฎขอบังคับพิเศษดังท่ีกลาวไวขางตน 
                           กฎขอ 31 การเลนประเภทโฟรบอลแบบสโตรกเพลย 
     ในการเลนแบบแมทชเพลย ประเภทโฟรบอลท่ีมีผูเลนสองคนเปนพารทเนอร แตละคนเลนลูกของตนโดยใช
แตมท่ีต่ํากวาเปนแตมของหลุมนั้น ถาผูเลนหนึ่งคนไมเลนจนจบในหลุมใดหลุมหนึง่ จะไมมีการปรับโทษ 
31-1 การใชกฎขอบงัคับ 
      จะตองนําขอบังคับกีฬากอลฟมาใชในการเลนแบบสโตรกเพลยประเภทโฟรบอล เทาท่ีไมมีความ
แตกตางไปจากกฎขอบังคับพิเศษตอไปนี ้
31-2 การเปนตัวแทนของฝาย 
      พารทเนอรคนใดคนหนึ่งอาจจะเปนตัวแทนของฝาย เปนสวนท้ังหมดหรือบางสวนในการเลนรอบท่ี
กําหนด พารทเนอรของท้ังสองฝายไมจําเปนตองอยูในท่ีนั้น ผูเขาแขงขันท่ีไมอยูในท่ีนั้นอาจเขามารวมเลนกับ
พารทเนอรระหวางการเร่ิมเลนในหลุมตอไป แตไมใชระหวางการเลนในหลุมใดหลุมหนึ่ง 
31-3 จํานวนไมสูงสุดสิบส่ีอัน 
      หากพารทเนอรคนใดคนหน่ึงละเมิด ฝายจะตองถูกปรับโทษ ตามกฎขอ 4-4 
31-4 การนับแตม 
      มารคเกอรตองจดแตมจริงของแตละหลุมเทานั้น ไมวาจะนับแตมใดของพารทเนอร การนับแตมจริง
ตองระบุเฉพาะแตละแตมใหเห็นชดัเจน มิฉะนั้น ฝายนัน้จะตองถูกตดัสิทธ์ิจากการแขงขัน พารทเนอรเพียงคน
เดียวเทานัน้จําเปนตองรับผิดชอบในการปฏิบัติตามกฎขอ 6-6 ข (แตมผิด ดูกฎขอ 31-7 ก) 
31-5 ลําดับการเลน 
      ลําดับการเลนในฝายเดียวกนัอาจจะเลนตามลําดับท่ีฝายนั้นพิจารณาวาดีท่ีสุดได 
31-6 ลูกผิด 
      ยกเวนในอุปสรรค ถาผูเขาแขงขันเลนลูกผิดดวยการตีหนึ่งคร้ังหรือหลายคร้ัง ผูเขาแขงขันจะตองถูก
ปรับโทษสองแตมโดยรวมเขาไปในแตมของหลุมน้ัน แลวจะตองเลนลูกท่ีถูกตอง แตไมมีการปรับโทษตอพารท
เนอร แมวาลูกท่ีเลนผิดเปนลูกของพารทเนอร ถาลูกท่ีเลนผิดเปนของผูเขาแขงขันอีกคนหนึ่ง เจาของลูกจะตอง
วางลูกตรงจุดท่ีไดมีการเลนลูกผิดในคร้ังแรก 
31-7 โทษการตัดสิทธ์ิจากการแขงขนั 
ก. การละเมิดโดยพารทเนอรคนเดียว 
      ฝายหนึ่งฝายใดจะตองถูกตดัสิทธ์ิจากการแขงขัน เม่ือพารทเนอรคนใดคนหน่ึงละเมิดกฎขอใดๆ 
ดังตอไปนี ้
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          กฎขอ 1-3 การสมยอมเพ่ือละเวนการบังคับใชกฎขอบังคับ 
          กฎขอ 3-4 การปฏิเสธที่จะทําตามกฎขอบังคับ 
          กฎขอ 4-1 หรือขอ 4-2 ไมกอลฟ 
          กฎขอ 5-1 หรือขอ 5-2 ลูกกอลฟ 
          กฎขอ 6-2 ก แฮนดีแ้คป (การเลนดวยแฮนดี้แคปท่ีสูงกวาความเปนจริง และการละเลยท่ีจะจดแฮนดี้แคป) 
          กฎขอ 6-4 แคดดี ้
          กฎขอ 6-6 ข การลงช่ือ และการสงสกอรการด 
          กฎขอ 6-6 ง หลุมท่ีจดแตมผิดยกตัวอยาง เชน เม่ือจดแตมของพารทเนอรท่ีนํามานับแตมท่ีต่ํากวาท่ีเปน
จริง ถาจดแตมจริงของพารทเนอรท่ีนํามานับเปนแตมท่ีสูงกวาท่ีเปนจริง ใหใชแตมตามท่ีสดสงคืนมาน้ัน 
          กฎขอ 6-7 ชาเกินควร และการเลนชา (ละเมิดซํ้า) 
          กฏขอ 7-1 การฝกซอมกอนหรือฝกซอมระหวางรอบ 
          กฎขอ 14-3 ส่ิงประดิษฐ และอุปกรณพิเศษ 
          กฎขอ 31-4 ไมสามารถระบุแตมท่ีจะนับใหเหน็ชัดเจนวาเปนของผูใด 
ข. การละเมิดโดยพารทเนอรท้ังสองคน 
     ท้ังฝายจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
          (1) สําหรับการละเมิดกฎขอ 6-3 (เวลาเร่ิมแขงขัน และกลุม) หรือกฎขอ 6-8 (การหยุดการเลน) โดยพารท
เนอรท้ังสองคน หรือ 
          (2) ถาพารทเนอรแตละคนละเมิดกฎขอบังคับ มีผลใหถูกปรับโทษตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน หรือตัดสิทธ์ิ
หลุมหนึ่งหลุมใด ในหลุมเดยีวพรอมกัน 
ค. สําหรับหลุมนั้นเทานัน้ 
     ในกรณีอ่ืนทุกๆ กรณีท่ีมีการละเมิดกฎขอบังคับขอหนึ่งขอใด อันอาจจะสงผลใหถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิเฉพาะหลุมท่ีมีการละเมิดกฎเทานั้น 
31-8 ผลในการปรับโทษอ่ืนๆ 
      ถาการละเมิดกฎขอบังคับหนึ่งขอใดของผูเขาแขงขัน เปนการชวยเหลือการเลนของพารทเนอร พารท
เนอรคนนั้นจะถูกปรับโทษเพิ่มตามกฎขอบังคับท่ีสามารถนํามาใชไดรวมกับโทษปรับใดๆ ท่ีเกิดข้ึนของผูเขา
แขงขัน ในกรณีอ่ืนๆ ท่ีผูเขาแขงขันถูกปรับโทษสําหรับการละเมิดกฎขอบังคับ การปรับโทษน้ันจะไมมีผลตอ
พารทเนอรของผูเขาแขงขัน 
                         กฎขอ 32 การแขงขนัประเภทโบก้ี พาร สเตเบิ้ลฟอรด 
32-1 เงื่อนไขตางๆ 
      การแขงขันประเภทโบกี้ พาร สเตเบ้ิลฟอรด เปนรูปแบบการแขงขันแบบสโตรกเพลย และเปนการเลน
กับแตมท่ีกําหนดไวสําหรับแตละหลุม ใหนํากฎขอบังคับในการเลนแบบสโตรกเพลยมาใช เทาท่ีไมแตกตางไป
กับกฎขอบังคับพิเศษตอไปนี้ 
ก. การแขงขันแบบโบก้ี และพาร 
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      การคิดผลสําหรับการแขงขันแบบโบก้ี และพาร เหมือนกบัการเลนแบบแมทชเพลย หลุมใดท่ีผูเขา
แขงขันไมสงผลกลับมา จะตองถือวาแพในหลุมนั้น ผูชนะคือผูเขาแขงขันท่ีมีผลสรุปจํานวนหลุมท่ีชนะรวมกัน
มากท่ีสุด มารคเกอรเปนผูรับผิดชอบในการจดจํานวนตีท่ีเปนจริงสําหรับแตละหลุมท่ีมีผูเขาแขงขันทําแตมสุทธิ
ไดเทากับ หรือนอยกวาแตมท่ีกําหนดไว 
          หมายเหตุ 1 จํานวนไมสูงสุด 14 อัน - การปรับโทษตามแบบแมทชเพลย - ดูกฎขอ 4-4 
          หมายเหตุ 2 ชาเกินควร และการเลนชา (กฎขอ 6-7) - จะตองปรับเปล่ียนแตมของผูเขาแขงขันดวยการตัด
ออกไปหนึ่งหลุมจากผลรวมท้ังหมด 
ข. การแขงขันแบบสเตเบ้ิลฟอรด 
      วิธีคิดผลในการแขงขันแบบสเตเบ้ิลฟอรด ทําโดยการใหคะแนนสัมพันธกับแตมของแตละหลุมท่ี
กําหนดไวดังนี้ 
          ทําแตมในหลุมนัน้ได......................................คะแนน 
          มากกวาหนึ่งแตมข้ึนไปจากแตมท่ีกําหนดหรือไมสงแตม..................0 
          หนึ่งแตมมากกวาแตมท่ีกําหนด..................................1 
          เทากับแตมท่ีกําหนด.........................................2 
          หนึ่งแตมนอยกวาแตมท่ีกําหนด..................................3 
          สองแตมนอยกวาแตมท่ีกําหนด..................................4 
          สามแตมนอยกวาแตมท่ีกําหนด..................................5 
          ส่ีแตมนอยกวาแตมท่ีกาํหนด....................................6 
     ผูชนะคือ ผูเขาแขงขันท่ีทําคะแนนสูงสุด 
       มารคเกอรจะตองเปนผูรับผิดชอบในการจดจํานวนการตีท่ีเปนแตมจริงของแตละหลุม ท่ีแตมสุทธิของ
ผูเขาแขงขันนัน้สมควรท่ีจะไดหนึ่งคะแนน หรือมากกวาเทานั้น 
      หมายเหตุ 1 จํานวนไมสูงสุด 14 อัน (กฎขอ 4-4) - ใหนําการปรับโทษมาใชดังนี้ จากคะแนนรวม
ท้ังหมดของรอบท่ีเลน ใหตดัออกไปสองคะแนนของแตละหลุมท่ีเกดิการละเมิดกฎ การหักคะแนนสูงสุด 4 
คะแนนตอรอบ 
      หมายเหตุ 2 ชาเกินควร และการเลนชา (กฎขอ 6-7) - จะตองปรับเปล่ียนคะแนนของผูเขาแขงขันดวย
การตัดออกไปสองคะแนนจากคะแนนรวมท้ังหมดท่ีทําไดของรอบนัน้ 
32-2 โทษการตัดสิทธ์ิ 
ก. จากการแขงขัน 
      ผูเขาแขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน สําหรับการละเมิดกฎขอหนึ่งขอใดตอไปนี ้
          กฎขอ 1-3 การสมยอมเพ่ือละเวนการบังคับใชกฎขอบังคับ 
          กฎขอ 3-4 การปฏิเสธที่จะทําตามกฎ 
          กฎขอ 4-1 หรือขอ 4-2 ไมกอลฟ 
          กฎขอ 5-1 หรือขอ 5-2 ลูกกอลฟ 
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          กฎขอ 6-2 ข แฮนดีแ้คป (การเลนดวยแฮนดี้แคปท่ีสูงกวาความเปนจริง และการละเลยท่ีจะจดแฮนดี้แคป) 
          กฎขอ 6-3 เวลาเร่ิมการแขงขัน และกลุม 
          กฎขอ 6-4 แคดดี ้
          กฎขอ 6-6 ข การลงช่ือ และการสงสกอรการด 
          กฎขอ 6-6 ง หลุมท่ีจดแตมผิด ยกเวน ไมมีการปรับโทษเกิดข้ึน เม่ือการละเมิดกฎขอนี้ไมมีผลตอคะแนน
ของหลุมนั้น 
          กฎขอ 6-7 ชาเกินควร และการเลนชา (ละเมิดซํ้า) 
          กฎขอ 6-8 การหยุดเลน 
          กฎขอ 7-1 การฝกซอมกอนหรือระหวางรอบ 
          กฎขอ 14-3 ส่ิงประดิษฐ และอุปกรณพิเศษ 
ข. สําหรับหลุมใดหลุมหนึ่ง 
     ในกรณีอ่ืนๆ ทุกกรณีท่ีมีการละเมิดกฎขอหนึ่งขอใด อันอาจจะสงผลใหถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน ผูเขา
แขงขันจะตองถูกตัดสิทธ์ิเฉพาะหลุมท่ีเกิดการละเมิดกฎเทานั้น 
                            กฎขอ 33 คณะกรรมการ 
33-1 เงื่อนไขตางๆ และการงดใชกฎขอบงัคับ 
      คณะกรรมการจะตองกําหนดเง่ือนไขตางๆ ท่ีจะนําไปใชในการแขงขัน คณะกรรมการไมมีอํานาจงดใช
กฎขอบังคับท่ีใชครอบคลุมเฉพาะในการเลนแบบสโตรกเพลย มีเนื้อหาแตกตางจากกฎขอบังคับท่ีใชครอบคุลม
ในการเลนแบบแมทชเพลยเปนอยางมาก การผนวกการเลนท้ังสองแบบจึงไมสามารถกระทําได และไมอนุญาต
ใหทํา คณะกรรมการจะตองไมรับผลจากแมทชท่ีเลน และแตมตางๆ ท่ีสงกลับมาในสภาพการณเชนนี้ในการ
เลนแบบสโตรกเพลย คณะกรรมการอาจจะกําหนดขอบเขตหนาท่ีของผูตัดสิน 
33-2 สนาม 
ก. เขตสนาม และขอบเขตตางๆ 
     คณะกรรมการจะตองกําหนดขอบเขตตอไปนี้ใหละเอียด 
          (1) สนาม และเขตนอกสนาม 
          (2) เขตอุปสรรคน้ํา และอุปสรรคน้ําดานขาง 
          (3) พื้นที่ซอม และ 
          (4) ส่ิงกีดขวาง และสวนตางๆ ท่ีนํามารวมเปนสวนเดียวกับสนาม 
ข. หลุมใหม 
      ควรเจาะหลุมใหมในวนัท่ีเร่ิมทําการแขงขันแบบสโตรกเพลย และในเวลาอ่ืนๆ ตามท่ีคณะกรรมการ
พิจารณาวาจําเปน แตมีเงื่อนไขวาผูเขาแขงขันท้ังหมดท่ีเลนในรอบเดยีวกันนั้น ตองเลนตําแหนงหลุมเดียวกัน 
      ขอยกเวน หากไมสามารถท่ีจะซอมแซมหลุมใหเหมือนสภาพเดิมและสอดคลองกับนยิามศัพท 
คณะกรรมการอาจจะเจาะหลุมใหมใกลกับหลุมเดิมท่ีคลายคลึงในบริเวณเดยีวกัน 
      หมายเหต ุเม่ือมีการเลนรอบเด่ียวท่ีจะตองเลนมากกวาหนึ่งวนั คณะกรรมการอาจจะจดัทําเง่ือนไขการ
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แขงขัน ใหหลุม และแทนต้ังทีอยูในตําแหนงท่ีแตกตางกนัไปในแตละวันทําการแขงขัน แตมีเงื่อนไขวา ผูเขา
แขงขันท้ังหมดท่ีเลนในวันนั้น ไดเลนแตละหลุม และแตละแทนต้ังทีตําแหนงเดียวกัน 
ค. สถานท่ีฝกซอม 
      ในสนามท่ีไมมีสถานท่ีฝกซอมนอกพ้ืนท่ีของสนามท่ีใชทําการแขงขัน ถาสามารถทําได คณะกรรมการ
ควรกําหนดพืน้ท่ีท่ีผูเลนอาจใชฝกซอมในวันท่ีทําการแขงขัน สวนในวนัท่ีทําการแขงขันแบบสโตรกเพลย โดย
ปกติแลวคณะกรรมการไมควรอนุญาตใหทําการฝกซอมบนกรีน หรือในอุปสรรคของสนามท่ีใชทําการแขงขัน 
ง. สภาพสนามท่ีไมสามารถใชเลนได 
      ถาคณะกรรมการ หรือผูแทนท่ีไดรับการแตงต้ัง พิจารณาดวยเหตุผลใดก็ตาม แลวเห็นวาสนามไมอยูใน
สภาพท่ีสามารถใชเลนได หรือมีสภาพท่ีไมเหมาะตอการแขงขันเปนอยางยิ่ง คณะกรรมการอาจส่ังพักการ
แขงขันแบบแมทชเพลย หรือการเลนแบบสโตรกเพลยช่ัวคราว หรือประกาศยกเลิกแตมท้ังหมดในการเลนแบบ
สโตรกเพลย และใหการเลนในรอบนั้นเปนโมฆะ และลบลางการเลนรอบนั้นๆ และการปรับโทษใดๆ ท่ีเกิดข้ึน
ท้ังหมดในรอบนั้น เปนอันยกเลิกไป (ข้ันตอนปฏิบัติในการหยุดการเลน - ดูกฎขอ 6-8) 
33-3 เวลาเริ่มทําการแขงขนั และการแบงกลุม 
      ในการแขงขันแบบสโตรกเพลย คณะกรรมการจะตองกําหนดเวลาเริ่มทําการแขงขัน และจัดกลุมใหผู
เขาแขงขันท่ีจะตองเลนดวยกันเม่ือการแขงขันแบบแมทชเพลยไดขยายเวลาการเลนออกไป คณะกรรมการ
จะตองกําหนดเวลาสําหรับแตละรอบท่ีตองเลนใหจบส้ินเม่ือผูเลนทุกคนไดรับอนุญาตใหจดัวนัสําหรับการ
แขงขันแบบแมทชเพลยกันเองภายในขอบเขตน้ี คณะกรรมการควรแจงวา ตองเลนแมทชเพลยตามเวลาท่ีระบุใน
วันสุดทายของชวงเวลาการเลน เวนแตวาผูเลนตกลงกันไวกอนวันดังกลาว 
33-4 ตารางแฮนดี้แคป 
      คณะกรรมการจะตองจดัพิมพตารางแสดงลําดับหลุมท่ีไดรับ หรือไดใหแตมตามแฮนด้ีแคป 
33-5 สกอรการด 
      ในการแขงขันแบบสโตรกเพลย คณะกรรมการจะตองแจกสกอรการดท่ีระบุวันท่ี และช่ือของผูเขา
แขงขันใหผูเขาแขงขันแตละคนหรือในการเลนประเภทโฟรซ่ัม หรือโฟรบอลแบบสโตรกเพลย คณะกรรมการ
จะตองระบุช่ือผูเขาแขงใหครบทุกคน 
      ในการแขงขันแบบสโตรกเพลยประเภทโฟรบอล คณะกรรมการมีหนาท่ีรับผิดชอบในการจดแตมของ
ลูกที่ดีกวาของแตละหลุม และในการใชแฮนด้ีแคปตามท่ีจดไวในสกอรการด และการรวมแตมของลูกท่ีดีกวา 
      ในการแขงขันประเภทโบกี้ พาร และสเตเบิ้ลฟอรด คณะกรรมการมีหนาท่ีรับผิดชอบในการใช 
แฮนดีแ้คปตามท่ีจดไวในสกอรการด และรวบรวมผลของแตละหลุม หรือรวมคะแนนท้ังหมด 
33-6 การตัดสินกรณีเสมอกัน 
      คณะกรรมการจะตองประกาศวิธีการ วนั และเวลาสําหรับการตัดสินเม่ือเกิดกรณีแมทชเพลยมีการแบง
กันฝายละคร่ึงแมทช หรือเม่ือเกิดกรณีเสมอกัน ไมวาเลนกันแบบแตมเทา หรือใชแฮนดี้แคป สําหรับแมทชเพลย
ท่ีมีการแบงกนัฝายละคร่ึงแมทช จะตองไมทําการเลนแบบสโตรกเพลย จะตองไมตัดสินดวยการเลนแบบแมทช
เพลย 
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33-7 โทษการตัดสิทธ์ิ และดุลพินิจของคณะกรรมการ 
      โทษการตัดสิทธ์ิจากการแขงขันอาจะไดรับการยกเวนในแตละกรณีท่ีจะงดใช แกไข หรือกําหนดโทษ 
ถาคณะกรรมการพิจารณาวาการกระทําเชนนั้นมีเหตุอันควร การปรับโทษใดๆ ท่ีนอยกวาโทษการตัดสิทธ์ิจาก
การแขงขัน ตองไมไดรับการละเวน หรือตองไมระงับการบังคับใช 
33-8 กฎสนามตางๆ 
ก. นโยบาย 
      คณะกรรมการอาจจัดทํา หรือจัดพิมพกฎสนามตางๆ สําหรับสภาพพื้นท่ีผิดปกติ ถาสอดคลองกับ
นโยบายตามท่ีกําหนดไวในภาคผนวก 1 ในกฎขอบังคับนี้ 
ข. การละเวน และการแกไขกฎขอบังคับ 
      จะตองไมใชกฎสนามละเวนการปรับโทษท่ีกําหนดไวในกฎขอบังคับกีฬากอลฟ อยางไรก็ตาม หาก
คณะกรรมการพิจารณาวา สภาพพื้นท่ีผิดปกติขัดตอเกมการเลนท่ีเหมาะสม จนถึงข้ึนจาํเปนตองจัดทํากฎสนาม
ไปเปล่ียนแปลงกฎขอบังคับ กฎสนามดังกลาวตองไดรับการอนุมัติจาก เดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน กอลฟ คลับ 
ออฟ เซนต แอนดรูวส 
                            กฎขอ 34 การขัดแยง และการตัดสิน 
34-1 การอางสิทธ์ิ และการปรับโทษ 
ก. การเลนแบบแมทชเพลย 
      ในการเลนแบบแมทชเพลย เพื่อใหมีการปรับเปล่ียนสถานะของแมทช ถามีการอางสิทธ์ิกับ
คณะกรรมการภายใตกฎขอ 2-5 และถาจําเปนก็ใหดําเนนิการตัดสินโดยเร็วท่ีสุดเทาท่ีเปนไปได ถาการอางสิทธ์ิ
ไมไดกระทําภายในเวลาท่ีกําหนดไวในกฎขอ 2-5 การอางสิทธ์ิจะตองไมไดรับการพิจารณา ยกเวน ถามี
ขอเท็จจริงวาผูเลนท่ีอางสิทธ์ิไมไดทราบมากอน และไดรับขอมูลผิดพลาดจากฝายตรงขาม (กฎขอ 6-2 และกฎ
ขอ 9) ในกรณใีดก็ตาม หลังจากผลของการเลนแบบแมทชเพลยไดประกาศออกไปเปนทางการแลว การอางสิทธ์ิ
ภายหลังจะตองไมไดรับการพิจารณา นอกจากคณะกรรมการไดรับการช้ีแจงจนเปนทีพ่อใจวาฝายตรงขามได
ทราบมากอนวาไดบอกขอมูลผิดพลาด ไมจํากัดเวลาในการพิจารณาเพือ่ใชการปรับโทษการตัดสิทธ์ิจากการ
แขงขันสําหรับการละเมิดกฎขอ 1-3 
ข. การเลนแบบสโตรกเพลย 
      ในการเลนแบบสโตรกเพลย ยกเวนขอกําหนดไวขางลาง การปรับโทษจะตองไมถูกลบลาง 
เปล่ียนแปลง หรือกําหนดข้ึนอีกภายหลังจากการแขงขันไดส้ินสุดลงแลว ใหถือวาการแขงขันไดส้ินสุดลงเม่ือได
ประกาศผลการแขงขันออกมาอยางเปนทางการ หรือในการแขงขันแบบสโตรกเพลยเพื่อคัดเลือกเขาไปแขงขัน
ตอในการแขงขันแบบแมทชเพลย ใหส้ินสุดลงเม่ือผูเลนนั้นๆ ไดตีจากแทนต้ังทีของแมทชแรกไปแลว 
      ขอยกเวน หลังจากการแขงขันไดส้ินสุดลงแลว การปรับโทษในการตัดสิทธ์ิจากการแขงขันจะตองถูก
บังคับใชอีก ถาผูเขาแขงขัน 
          (1) ละเมิดกฎขอ 1-3 (การสมยอมเพื่อละเวนการใชกฎขอบังคับ) หรือ 
          (2) สงสกอรการดท่ีไดจดแฮนดี้แคปท่ีผูเขาแขงขันทราบกอนการแขงขันส้ินสุดลงวาสูงกวาท่ีควรไดรับ
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ตามสิทธ์ิ และสงผลกระทบตอจํานวนแตมท่ีไดรับการตอ (กฎขอ 6-2 ข) หรือ 
          (3) สงสกอรการดท่ีมีแตมของหลุมหนึ่งหลุมใดตํ่ากวาท่ีทําไดจริง (กฎขอ 6-6 ง) จะดวยเหตุผลอ่ืนใดก็
ตาม นอกเหนอืไปจากการไมรวมแตมปรับโทษท่ีผูเขาแขงขันไมไดลวงรูวาไดถูกปรับโทษกอนการแขงขัน
ส้ินสุดลง หรือ 
          (4) ทราบกอนการแขงขันส้ินสุดวา ไดละเมิดกฎขอบังคับอ่ืนใดท่ีไดระบุการปรับโทษดวยการตัดสิทธ์ิจาก
การแขงขัน 
34-2 การตัดสินของผูตดัสิน 
      ถาคณะกรรมการไดแตงตั้งผูตัดสิน จะตองถือวาการตัดสินของผูตัดสินเปนท่ีส้ินสุด 
34-3 การตัดสินของคณะกรรมการ 
      ในกรณีท่ีไมมีผูตดัสิน จะตองสงขอขัดแยง หรือขอสงสัยเกี่ยวกับกฎขอบังคับไปยังคณะกรรมการท่ี
จะตองถือวาการตัดสินของคณะกรรมการเปนท่ีส้ินสุด ถาคณะกรรมการไมสามารถตัดสินได จะตองสงขอ
ขัดแยง หรือขอสงสัยเกี่ยวกบักฎขอบังคับไปยังคณะกรรมการกฎขอบังคับของเดอะ รอยัล แอนด เอนเช่ียน 
กอลฟคลับ ออฟ เซนต แอนดรูวส ซ่ึงจะตองถือวาการตัดสินเปนท่ีส้ินสุด ถาขอขัดแยง หรือขอสงสัยไมได
สงไปยังคณะกรรมการกฎขอบังคับผูเลนหรือผูเลนมากกวาหนึ่งคนมีสิทธ์ิท่ีจะสงถอยแถลงท่ีไดตกลงกันผาน
ทางเลขาธิการของสโมสร แลวสงตอไปยังคณะกรรมการกฎขอบังคับเพื่อขอคําวินิจฉัย คําตอบก็จะถูกสงกลับ
มาท่ีเลขาธิการสโมสรท่ีเกี่ยวของ คณะกรรมการกฎขอบังคับจะไมใหคําวินิจฉัยใดๆ ตอคําถามท่ีสงไป ถาการ
แขงขันไมไดจดัข้ึนตามกฎขอบังคับกีฬากอลฟ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 




