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คําอธิบายรายวิชา 

 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101         ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 

สาระท่ี 3 :  การเคล่ือนไหว  การออกกําลังกาย   เกม   กีฬาไทย และกฬีาสากล 
มาตรฐาน พ 3. 1:         เขาใจ มีทักษะในการเคล่ือนไหว กิจกรรมทางกาย การเลนเกมและกีฬา 
มาตรฐาน พ 3.2 :  รักการออกกําลังกาย การเลนเกม และการเลนกีฬา ปฏิบัติเปนประจํา อยางสมํ่าเสมอ   
มีวินยั   เคารพสิทธิ   กฎ  กติกา   มีน้ําใจนักกีฬา มีจิตวิญญาณในการแขงขัน  และช่ืนชมในสุนทรียภาพ 
ของการกีฬา   
คําอธิบายรายวิชา 
 ใหนกัเรียนมีสวนรวมและปฏิบัติจริงในกิจกรรมกายบริหาร    การออกกําลังกายดวยกิจกรรมกอลฟ 
โดยนักเรียนจะไดเรียนรูเร่ืองประวัติความเปนมาของกอลฟ  คุณคา และประโยชนของกิจกรรมกอลฟ มีความรู
ความเขาใจการเลนกอลฟ การดูแลและรูจกัอุปกรณกอลฟ วิธีการเลนกอลฟและสามารถเลนดวยความสนุกสนาน    
พรอมกับใหเรียนรูการปองกนั    การแกไข    การเสริมสรางสุขภาพ    มีทักษะ   มีสรรมภาพทางกายและจิต 
 มีระเบียบวินยั  เหน็คุณคา  และนําไปใชในชีวิตประจําวนั 
จุดประสงคการเรียนรู 

1. เพื่อใหมีทักษะ การออกกําลังกาย  การเลนกีฬากอลฟ  การดูแลสุขภาพและสวัสดภิาพ 
2. เพื่อใหมีความรูความสามารถเก่ียวกับการรักษาสรรถภาพทางกายและทางจิตท่ีด ี
3. เพื่อใหเห็นคุณคาของการออกกําลังกายดวยกิจกรรมกอลฟ 
4. เพื่อใหมีระเบียบวนิัย  มีน้ําใจนักกีฬา  และสุขนิสัยท่ีด ี  

หนวยการเรียนรู 
1. ประวัติความเปนมา  คุณคา  และประโยชนของกอลฟ 
2. ความรูความเขาใจการเลนกอลฟ 
3. ข้ันตอนการบริหารกายเกี่ยวกับกิจกรรมกอลฟ 
4. กติกาการเลนกอลฟ 
5. การเคล่ือนไหวเบ้ืองตนของกิจกรรมกอลฟ 

การวัดและประเมินผล 
1. ภาคปฏิบัติ 30 คะแนน 
2. ภาคทฤษฏี 20 คะแนน 
3. จิตพิสัย  10 คะแนน 

 



Retrieved from Digital Repository at Srinakharinwirot University 
http://kids-d.swu.ac.th

หนวยการเรยีนรู 
วิชา พลศึกษา   (กอลฟ) 

ภาคเรียนท่ี 1    ปการศึกษา  2551 
 

หนวยการเรียนรูท่ี  1 ประวัติความเปนมา  คุณคา  และประโยชนของกอลฟ 
1. ประวัติความเปนมากีฬากอลฟ 
2. คุณคาและประโยชนของกฬีากอลฟ 
3. อุปกรณ กฬีากอลฟ 
4. การดูแลรักษาอุปกรณกฬีากอลฟ 

หนวยการเรียนรูท่ี  2 ความรูความเขาใจการเลนกอลฟ 
1. ความสําคัญและขอบขายของกอลฟ 
2. การเตรียมความพรอมในการเลนกอลฟ 
3. ความปลอดภยัในการเลนกอลฟ 
4. มารยาทผูชมและผูเลนกอลฟ 

หนวยการเรียนรูท่ี  3 ข้ันตอนการบริหารกายเกี่ยวกับกิจกรรมกอลฟ 
1. การบํารุงรักษาสุขภาพ 
2. ข้ันตอนการออกกําลังกาย 
3. การบริหารรางกาย 
4. การสรางสมรรถภาพทางกาย 

หนวยการเรียนรูท่ี  4 กติกาการเลนกอลฟ 
1. วิธีการปฏิบัติในการออกรอบ 
2. กฎกติกาพื้นฐานกีฬากอลฟ 

หนวยการเรียนรูท่ี  5 การเคล่ือนไหวเบ้ืองตนของกิจกรรมกอลฟ 
1. การจับไมกอลฟ 
2. การจรดไม 
3. การสรางวงสวิงกอลฟ 
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แผนการเรียนรูที่ 1 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101         ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ประวัติความเปนมา  คุณคา  และประโยชนของกอลฟ 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน พ. 3.1 

1. แสดงการควบคุมตนเองเมื่อปฏิบัติทักษะการเคล่ือนไหวในลักษณะผสมผสานไดท้ังแบบอยูกับท่ีแบบ
เคล่ือนท่ี และแบบบังคับ   ส่ิงของในการเขารวม กิจกรรมทางกาย  และกีฬา 

2.  เปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเคล่ือนไหวตาง ๆ ในการเลนกีฬาและการทํางาน 
3.  แสดงการเคล่ือนไหวท่ีใชทักษะกลไกเปนพื้นฐาน และนําไปสูการเคล่ือนไหว ท่ีมีรูปแบบเฉพาะใน 

กิจกรรมทางกาย  เกม  กีฬาไทยและกีฬาสากล 
มาตรฐาน พ. 3.1 
1. ออกกําลังกายและเลือกเขารวมเลนกฬีาตามความถนัดและความสนใจ 
2. ยอมรับและเห็นคุณคาของการออกกําลังกาย และการเลนกีฬาเปนประจําสมํ่าเสมอ กับการมีวิถีชีวิต 

ท่ีมีสุขภาพด ี
3. จําแนกและปฏิบัติตามกฎ กติกา เพื่อความปลอดภัยและความสันติ ในการเลนและการแขงขันกีฬา 

ท่ีช่ืนชอบได 
4. แสดงความสําคัญของการปฏิบัติหนาท่ีตามความรับผิดชอบอยางสรางสรรคในสถานการณกีฬาตางๆ

อยางสนุกสนาน 
5.ช่ืนชมและสงเสริมการกระทําท่ีแสดงถึงความมีน้ําใจนักกีฬาและฝกเปนแนวปฏิบัติในการทํางานและ 

การดําเนนิชีวติ 
สาระสําคัญ ประวัติความเปนมา  คุณคา  และประโยชนของกอลฟ 

-   ประวัติความเปนมากฬีากอลฟ 
-   คุณคาและประโยชนของกีฬากอลฟ 
-   อุปกรณ กฬีากอลฟ 
-   การดูแลรักษาอุปกรณกีฬากอลฟ 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายประวัติความเปนมาของกอลฟโดยยอได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายคุณคาและประโยชนของกอลฟได 
3. นักเรียนสามารถอธิบายการปฏิบัติตนเปนผูเลนท่ีดีและเลนกอลฟดวยความปลอดภยัได 
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 กิจกรรมการเรียนการสอน 
1. ดําเนินการปฐมนิเทศ  หลังจากสํารวจรายช่ือนักเรียน  ดังนี้ 

1.1  การเตรียมความพรอมของนักเรียน 
1.2  การชี้แจงเนื้อหารายวิชาและการประเมินผล 
1.3  ขอตกลงในระหวางการเรียนการสอน 

2. ดําเนินการแบงกลุมนักเรียนออกเปน 3 กลุม 
3.    เช็ครายช่ือและการแตงกายของนักเรียน 
4. อธิบายประวัตคิวามเปนมาของกอลฟ  คุณคาและประโยชน  การปฏิบัติตนเปนผูเลนท่ีดีและเลนกอลฟ 

ดวยความปลอดภัย 
5. นักเรียนรวมปฏิบัติกิจกรรม 
6. สรุปผล อภิปราย และช้ีแจงการเรียนครั้งตอไป 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. นกหวีด 
2. ใบรายช่ือ 
3. ใบงานท่ี  1 

การวัดและการประเมินผล 
1. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยใชแบบประเมนิคุณลักษณะ  
2. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยการถาม-ตอบ 
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ใบงานที่  1  
 

 1 .  ใหนกัเรียนเขียนประวัตคิวามเปนมาของ กีฬากอลฟ ท้ังภายในและภายนอกประเทศ โดยสังเขป 
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ช่ือ – สกุล..................................................................................................ช้ัน.........................เลขท่ี.................... 
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แผนการเรียนรูที่ 2 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101         ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 ความรูความเขาใจการเลนกอลฟ 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน พ. 3.1 

1. แสดงการควบคุมตนเองเมื่อปฏิบัติทักษะการเคล่ือนไหวในลักษณะผสมผสานไดท้ังแบบอยูกับท่ีแบบ
เคล่ือนท่ี และแบบบังคับ   ส่ิงของในการเขารวม กิจกรรมทางกาย  และกีฬา 

2.  เปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเคล่ือนไหวตาง ๆ ในการเลนกีฬาและการทํางาน 
3.  แสดงการเคล่ือนไหวท่ีใชทักษะกลไกเปนพื้นฐาน และนําไปสูการเคล่ือนไหว ท่ีมีรูปแบบเฉพาะใน 

กิจกรรมทางกาย  เกม  กีฬาไทยและกีฬาสากล 
มาตรฐาน พ. 3.1 
1. ออกกําลังกายและเลือกเขารวมเลนกฬีาตามความถนัดและความสนใจ 
2. ยอมรับและเห็นคุณคาของการออกกําลังกาย และการเลนกีฬาเปนประจําสมํ่าเสมอ กับการมีวิถีชีวิต 

ท่ีมีสุขภาพด ี
3. จําแนกและปฏิบัติตามกฎ กติกา เพื่อความปลอดภัยและความสันติ ในการเลนและการแขงขันกีฬา 

ท่ีช่ืนชอบได 
4. แสดงความสําคัญของการปฏิบัติหนาท่ีตามความรับผิดชอบอยางสรางสรรคในสถานการณกีฬาตางๆ

อยางสนุกสนาน 
5.  ช่ืนชมและสงเสริมการกระทําท่ีแสดงถึงความมีน้ําใจนักกฬีาและฝกเปนแนวปฏิบัติในการทํางานและ 

การดําเนนิชีวติ 
สาระสําคัญ ความรูความเขาใจการเลนกอลฟ 

-   ความสําคัญและขอบขายของกอลฟ 
-   การเตรียมความพรอมในการเลนกอลฟ 
-   ความปลอดภัยในการเลนกอลฟ 
-   มารยาทผูชมและผูเลนกอลฟ 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายความสําคัญของกีฬากอลฟได 
2. นักเรียนสามารถอธิบายการเตรียมความพรอมในการเลนกอลฟได 
3. นักเรียนสามารถอธิบายความแตกตางของไมกอลฟได 
4. นักเรียนสามารถอธิบายการเลือกไมกอลฟไดเหมาะกับสถานการณขณะเลน 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
       1.  เช็ครายช่ือและเคร่ืองแตงกายนักเรียน 
       2.  การบริหารรางกายสําหรับกิจกรรมกอลฟ 
       3.  การอธิบายอุปกรณกฬีากอลฟ และการเลือกไมกอลฟไดเหมาะกับสถานการณขณะเลน 
       4.  นักเรียนฝกปฏิบัติกิจกรรมจากสถานการณจําลอง  
       5.  สรุปผล อภิปราย และช้ีแจงการเรียนคร้ังตอไป 
ส่ือการเรียนการสอน 

1. นกหวีด 
2. ใบรายช่ือ 
3. ใบงานท่ี  2 

การวัดและการประเมินผล 
1. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยใชแบบประเมินคุณลักษณะ  
2. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยการถาม-ตอบ 
3. การเลือกไมจากสถานการณจําลอง 
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ใบงานที่   2 
 
 1 . นักเรียนอธิบายความแตกตางของไมกอลฟท่ีกําหนดให โดยอธิบายเกี่ยวกับ สถานการณขณะเลน  
ระยะทางของลูก  มุมความสูงของลูก  ความถนัดในการจับไมกอลฟ การเหว่ียงวงสวงิ แลละความถนัดในการตี 
 -  เหล็กยาว (ไม 3,4,5และ6)..................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  

-  เหล็กส้ัน  (ไม 7,8และ9)..................................................................................................................... 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 - เหล็ก P (พชิชิงเวด)............................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
 2. ใหนกัเรียนบอกวิธีการจับไมท่ีนักเรียนถนัด  พรอมใหเหตุผล 
............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
..............................................................................................................................................................................  
.............................................................................................................................................................................. 
.............................................................................................................................................................................. 
............................................................................................................................................................................. 

 
ช่ือ – สกุล.....................................................................................................ช้ัน...........................เลขท่ี............... 
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แผนการเรียนรูที่ 3 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101         ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 ข้ันตอนการบริหารกายเกี่ยวกับกิจกรรมกอลฟ 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน พ. 3.1 

1. แสดงการควบคุมตนเองเมื่อปฏิบัติทักษะการเคล่ือนไหวในลักษณะผสมผสานไดท้ังแบบอยูกับท่ีแบบ
เคล่ือนท่ี และแบบบังคับ   ส่ิงของในการเขารวม กิจกรรมทางกาย  และกีฬา 

2.  เปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเคล่ือนไหวตาง ๆ ในการเลนกีฬาและการทํางาน 
3.  แสดงการเคล่ือนไหวท่ีใชทักษะกลไกเปนพื้นฐาน และนําไปสูการเคล่ือนไหว ท่ีมีรูปแบบเฉพาะใน 

กิจกรรมทางกาย  เกม  กีฬาไทยและกีฬาสากล 
มาตรฐาน พ. 3.1 
1. ออกกําลังกายและเลือกเขารวมเลนกฬีาตามความถนัดและความสนใจ 
2. ยอมรับและเห็นคุณคาของการออกกําลังกาย และการเลนกีฬาเปนประจําสมํ่าเสมอ กับการมีวิถีชีวิต 

ท่ีมีสุขภาพด ี
3. จําแนกและปฏิบัติตามกฎ กติกา เพื่อความปลอดภัยและความสันติ ในการเลนและการแขงขันกฬีา 

ท่ีช่ืนชอบได 
4. แสดงความสําคัญของการปฏิบัติหนาท่ีตามความรับผิดชอบอยางสรางสรรคในสถานการณกีฬาตางๆ

อยางสนุกสนาน 
5.  ช่ืนชมและสงเสริมการกระทําท่ีแสดงถึงความมีน้ําใจนักกฬีาและฝกเปนแนวปฏิบัติในการทํางานและ 

การดําเนนิชีวติ 
สาระสําคัญ ข้ันตอนการบริหารกายเกี่ยวกับกิจกรรมกอลฟ 

-   การบํารุงรักษาสุขภาพ 
-   ข้ันตอนการออกกําลังกาย 
-   การบริหารรางกาย 
-   การสรางสมรรถภาพทางกาย 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนการบริหารกายเก่ียวกับกิจกรรมกอลฟได  
2. นักเรียนสามรถเลือกวิธีการการบริหารกายเกีย่วกับกิจกรรมกอลฟไดอยางเหมาะสม 
3. นักเรียนสามารถแสดงวิธีการการบริหารกายเก่ียวกับกิจกรรมกอลฟได 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
       1.    เช็ครายช่ือและเคร่ืองแตงกายนักเรียน 
       2.    การบริหารรางกายสําหรับกิจกรรมกอลฟ 
       3.    การอธิบายและสาธิตข้ันตอนการบริหารกายเกี่ยวกับกจิกรรมกอลฟ  
       4.    นักเรียนฝกปฏิบัติกจิกรรม 
       5.    นักเรียนนํากิจกรรมที่เรียนไปปฏิบัติจริง 
       6.    สรุปผล อภิปราย และช้ีแจงการเรียนครั้งตอไป 
ส่ือการเรียนการสอน 

1. นกหวีด 
2. ใบรายช่ือ 
3. ไมกอลฟ 
4. ใบงานท่ี 3 

การประเมินผล 
1. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยใชแบบประเมนิคุณลักษณะ  
2. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยการถาม-ตอบ 
3. จากการทดสอบ 
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ใบงานที่  3 
 

จงตอบคําถามตอไปนี ้
1. การบริหารกายในกีฬากอลฟมีข้ันตอนท่ีควรปฏิบัติอยางไร ตอบเปนขอ ๆ  
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………………… 

         …………………………………………………………………………………………………………… 
2. ใหนกัเรียนนําเสนอทาบริหารกาย 1 ทา โดยมีภาพประกอบ และวิธีการปฏิบัติ เปนขอ ๆ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

               ……………………………………………………………………………………………………….… 
 
     ช่ือ – สกุล.....................................................................................................ช้ัน...........................เลขท่ี............... 
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แผนการเรียนรูที่ 4 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101         ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 กติกาการเลนกอลฟ 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน พ. 3.1 

1. แสดงการควบคุมตนเองเมื่อปฏิบัติทักษะการเคล่ือนไหวในลักษณะผสมผสานไดทั้งแบบอยูกับท่ีแบบ
เคล่ือนท่ี และแบบบังคับ   ส่ิงของในการเขารวม กิจกรรมทางกาย  และกีฬา 

2.  เปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเคล่ือนไหวตาง ๆ ในการเลนกีฬาและการทํางาน 
3.  แสดงการเคล่ือนไหวท่ีใชทักษะกลไกเปนพื้นฐาน และนําไปสูการเคล่ือนไหว ท่ีมีรูปแบบเฉพาะใน 

กิจกรรมทางกาย  เกม  กีฬาไทยและกีฬาสากล 
มาตรฐาน พ. 3.1 
1. ออกกําลังกายและเลือกเขารวมเลนกฬีาตามความถนัดและความสนใจ 
2. ยอมรับและเห็นคุณคาของการออกกําลังกาย และการเลนกีฬาเปนประจําสมํ่าเสมอ กับการมีวิถีชีวิต 

ท่ีมีสุขภาพด ี
3. จาํแนกและปฏิบัติตามกฎ กติกา เพื่อความปลอดภัยและความสันติ ในการเลนและการแขงขันกีฬา 

ท่ีช่ืนชอบได 
4. แสดงความสําคัญของการปฏิบัติหนาท่ีตามความรับผิดชอบอยางสรางสรรคในสถานการณกีฬาตางๆ

อยางสนุกสนาน 
5.  ช่ืนชมและสงเสริมการกระทําท่ีแสดงถึงความมีน้ําใจนักกฬีาและฝกเปนแนวปฏิบัติในการทํางานและ 

การดําเนนิชีวติ 
สาระสําคัญ กติกาการเลนกอลฟ 

-   วิธีการปฏิบัติในการออกรอบ 
-   กฎกติกาพืน้ฐานกฬีากอลฟ 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการเลนในแตละสถานการณถูกตองตามกตกิาได  
2. นักเรียนสารถอธิบายกติกาการเลนกอลฟโดยยอได 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
       1.    เช็ครายช่ือและเคร่ืองแตงกายนักเรียน 
       2.    การบริหารรางกายสําหรับกิจกรรมกอลฟ 
       3.    การอธิบายกติกาการเลนกอลฟ  และวิธีการเลนในแตละสถานการณ 
       4.    นักเรียนฝกปฏิบัติกจิกรรมจากสถานการณจําลอง 
       5.    สรุปผล อภิปราย และช้ีแจงการเรียนครั้งตอไป 
ส่ือการเรียนการสอน 

1. นกหวีด 
2. ใบรายช่ือ 
3. ไมกอลฟ 
4. ใบความรูท่ี 1 
5. ใบงานท่ี 4 

การวัดและการประเมินผล 
1. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยใชแบบประเมนิคุณลักษณะ  
2. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยการถาม-ตอบ 
3. จากการทดสอบ 
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ใบงานที่  4 
 

จงตอบคําถามตอไปนี ้
1.  ใหนกัเรียนนําเสนอการการแขงขันกอลฟภายในประเทศ   โดยมีภาพประกอบและกติกาท่ีกําหนด

โดยเฉพาะรายการ  มาเปนขอ ๆ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………………… 

 
ช่ือ – สกุล.....................................................................................................ช้ัน...........................เลขท่ี................. 
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แผนการเรียนรูที่ 5 
ชื่อวิชา กอลฟ   รหัส  พ   33101          ชั้น  มัธยมศึกษาปท่ี 3 
เวลา 90   นาที  2  คาบ / สัปดาห    จํานวน   1  หนวยกิต 
ภาคเรียนท่ี  1       ปการศึกษา  2550 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 การเคล่ือนไหวเบ้ืองตนของกิจกรรมกอลฟ 
มาตรฐานการเรียนรู 
 มาตรฐาน พ. 3.1 

1. แสดงการควบคุมตนเองเมื่อปฏิบัติทักษะการเคล่ือนไหวในลักษณะผสมผสานไดท้ังแบบอยูกับท่ีแบบ
เคล่ือนท่ี และแบบบังคับ   ส่ิงของในการเขารวม กิจกรรมทางกาย  และกีฬา 

2.  เปรียบเทียบประสิทธิภาพ ของรูปแบบการเคล่ือนไหวตาง ๆ ในการเลนกีฬาและการทํางาน 
3.  แสดงการเคล่ือนไหวท่ีใชทักษะกลไกเปนพื้นฐาน และนําไปสูการเคล่ือนไหว ท่ีมีรูปแบบเฉพาะใน 

กิจกรรมทางกาย  เกม  กีฬาไทยและกีฬาสากล 
มาตรฐาน พ. 3.1 
1. ออกกําลังกายและเลือกเขารวมเลนกฬีาตามความถนัดและความสนใจ 
2. ยอมรับและเห็นคุณคาของการออกกําลังกาย และการเลนกีฬาเปนประจําสมํ่าเสมอ กับการมีวิถีชีวิต 

ท่ีมีสุขภาพด ี
3. จําแนกและปฏิบัติตามกฎ กติกา เพื่อความปลอดภัยและความสันติ ในการเลนและการแขงขันกฬีา 

ท่ีช่ืนชอบได 
4. แสดงความสําคัญของการปฏิบัติหนาท่ีตามความรับผิดชอบอยางสรางสรรคในสถานการณกีฬาตางๆ

อยางสนุกสนาน 
5.  ช่ืนชมและสงเสริมการกระทําท่ีแสดงถึงความมีน้ําใจนักกฬีาและฝกเปนแนวปฏิบัติในการทํางานและ 

การดําเนนิชีวติ 
สาระสําคัญ การเคล่ือนไหวเบ้ืองตนของกิจกรรมกอลฟ 

-   การจับไมกอลฟ 
-   การจรดไม 
-   การสรางวงสวิงกอลฟ 

ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. นักเรียนสามารถอธิบายข้ันตอนและวิธีการการเคล่ือนไหวเบ้ืองตนของกิจกรรมกอลฟได  
2. นักเรียนสามารถอธิบายความสําคัญของการเคล่ือนไหวแบบตาง ๆของกอลฟได  
3. นักเรียนสามารถแสดงวิธีการและเทคนิคการเคล่ือนไหวกอลฟได 
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กิจกรรมการเรียนการสอน 
      1.    เช็ครายช่ือและเคร่ืองแตงกายนักเรียน 
      2.    การบริหารรางกายสําหรับกิจกรรมกอลฟ 
      3.    การอธิบายและสาธิตข้ันตอนการเคล่ือนไหวเบ้ืองตน  และเทคนิคการเคล่ือนไหวแบบตาง ๆ ของกอลฟ 
     4.     นักเรียนฝกปฏิบัติกจิกรรม 
      5. สรุปผลการเรียนการออกกําลังกายดวยกิจกรรมกอลฟ   
ส่ือการเรียนการสอน 

1. นกหวีด 
2. ใบรายช่ือ 
3. ไมกอลฟ   
4. ลูกกอลฟ 
5. ใบงานท่ี 5 

การวัดและการประเมินผล 
1. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยใชแบบประเมนิคุณลักษณะ  
2. สังเกตการณมีสวนรวมของนักเรียนโดยการถาม-ตอบ 
3. จากการทดสอบ 
4. จากใบงานท่ี 1-5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Retrieved from Digital Repository at Srinakharinwirot University 
http://kids-d.swu.ac.th

ใบงานที่  5 
 

จงตอบคําถามตอไปนี ้
1.  ใหนกัเรียนนําเสนอการการแขงขันกอลฟตางประเทศ      โดยมีภาพประกอบและกติกาท่ีกําหนด

โดยเฉพาะรายการ  มาเปนขอ ๆ  
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ช่ือ – สกุล.....................................................................................................ช้ัน...........................เลขท่ี............... 
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แบบบันทึกการสังเกตพฤติกรรม 
การกําหนดเกณฑการประเมิน 
1. แบบประเมินผลงานกลุม กําหนดเปน 4 เกณฑ  ดังนี ้
 ระดับ     3          =     ดีมาก        ผลงานถูกตองเปนแบบอยางได 
 ระดับ     2          =      ดี               ผลงานถูกตอง 
 ระดับ     1          =    พอใช        ผลงานไมถูกตองเพียงเล็กนอย 
 ระดับ     0          =     ปรับปรุง   ผลงานไมถูกตองมาก 
2. แบบบันทึกสังเกตพฤติกรรมทักษะกระบวนการกําหนดเปน  4  เกณฑ  ดังนี ้
       ระดับ     3          =     ดีมาก        ปฏิบัติไดถูกตองเปนแบบอยางได 
 ระดับ     2          =      ดี               ปฏิบัติไดถูกตอง 
 ระดับ     1          =    พอใช        ปฏิบัติไมถูกตองเพียงเล็กนอย 
 ระดับ     0          =     ปรับปรุง   ปฏิบัติไมถูกตองมาก 
3. แบบสํารวจการเขารวมกจิกรรมและพฤติกรรมอันพึงประสงค  กําหนดเปน  4  เกณฑ  ดังนี ้
 ระดับ     3          =    ดีมาก         รวมกิจกรรมทุกคร้ังดวยความรับผิดชอบและใหความรวมมือ 
 ระดับ     2          =     ดี               รวมกิจกรรมทุกคร้ัง 
 ระดับ     1          =   พอใช        ไมเขารวมกิจกรรมเปนบางทุกคร้ัง 
 ระดับ 0 =     ปรับปรุง   ไมเขารวมกจิกรรมทุกคร้ัง 
 




